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Decide la estrategia. Entra en accion.




La batalla de Stalingrado, el desembarco de Normandia, la caida de Berlin...

Asi se escrlbe ) HIStOI‘Ia Asi se escrlbe Panzers.

1 Septiembre de 1939. Comienza la Segunda Guerra Mundial... | Sumérgete en el desarrollo de la contienda a través de los
personajes de Panzers 1 Dirige 2 hombres y mujeres para los que el valor, Ia amistad y el honor van mds alla del campo de bata

o ——

_*]Clrﬁln PC

30 mlsumes basadas Ejmltﬂs 3""“3" Completa guia YL Manual a culor Nuevn furmatn
en hechos histdricos inglés, ruso y con 150 unidades

norteamericano histdricas Y CADA SABADO

UNA NUEVA ENTREGA
C El sabado 11 de marzo

© por silo

_ i www.elmundo.es/promociones
4 Nl B Y Teléfono de atencién al cliente
| 4 . Juega con tu ordenador -y S 4 e informacién al suscriptor 902 99 99 46



iMAS DEPORTES
" DEMOTOR QUE

R YAA LA VENT)
\§ ﬁ - PlayStation. @

MOD3 owLiNE mEiuion

Derrota a tus rivales y compite en més deportes de motor
de los que encontrarés an ningun otro juego.
ff TOCA RACE DE: VER"3 DEMUESTRA QUE
£ ULTIMATE RACING SIMULATOR LA PERFECCION PUEDE SER MEJORADA.
Revieta Oficial Xbox
if EL SIMULADOR DE CONDUCCION MAS SERIO,
COMPLEJO Y COMPLETO DE PLAYSTATION2 1
Reviste Oficisl de PlayStations2

LA SIMULACION ;
AS ESPECTACULAR EN SU GENERC.JJ o

o

& I‘:‘g < PlaySta”OH E "OW'E“_EEI;;

Codemasters .,

p————



Coordinadora de Publicidad
Saidafia

L.os Vascos, I7- 28040 - Madrid
Te 302111315- Fax. 9021186 32

L2 Vascos, 17- 28040 - Madrid
T Sesacodn: 302111315 Fax 902120448

Tel- 202540 777 Faxc: 902 540 111

El regrésa fe
un mito de los
videojuegos

ienvenido, un mes mas a Micromanfa.

Y ésta es una bienvenida por partida
doble. Por un lado a i, y por otro... a ella,
claro. Porque amigo, da igual la edad

que tengas, que peines canas 0 seas un
mozalbete imberbe, que lleves metido en esto del PC
15 afios 0 que acabes de enterarte de que existe Mi-
cromania... Es mas, da igual que te gusten los juegos
0 que no, porque cuando aparece ella, Lara, la tinica
e inimitable, hasta tu abuela sabe quién es.

Si, ya sé que esto te va a sonar muy pedante pero
es que, chico, es cierto: Lara Croft es el tinico per-
sonaje de los videojuegos -quiza, con la excepcion
de un sim- que ha trascendido su propia esencia
y se ha convertido en un icono cultural més allé de
las fronteras de un disco duro y un monitor. Un per-
sonaje que todo el mundo reconoce o cuya imagen,
cuando menos, le suena.

Asi que, con el regreso de la sefiorita Croft, a la que
encima le han hecho sus arreglillos aqui y allé, le han
disefiado una nueva y espectacuiar aventura, y en-
cima la han dejado mas guapa que nunca... iqué
ibamos a hacer! Pues darle la portada de este
nimero de Micromania, claro.

Bueno, ya lo has visto segun has cogido la
revista. «Tomb Raider. Legend» ocupa nues-
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aventura perdi
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tro puesto de honor este mes, tras el primer acerca-
miento que hemos tenido al juego. Es, ademds, un
regreso que hay que festejar, porque la puesta al dia
de «Tomb Raider» promete ser sensacional.

Pero, como es habitual, prefiero no pararme dema-
siado en detalles, al menos desde esta pagina. Tiem-
po y mucha mds informacién tienes mas adelante
para enterarte de todo lo referente al desarrollo de
«Tomb Raider. Legend» -ibienvenida otra vez, Lara!

Y yo, sigo con los contenidos de este mes. Porque
sl, sf, sf... Hay mucho, pero que mucho més y muy
bueno. ¢Empezamos? Ve abriendo boca con repor-
tajes como el de «Guild Wars. Factionsy, la fantastica
expansion/continuacion de «Guild Wars», y «Crysis»,
un a-lu-ci-nan-te proyecto de los creadores de «Far
Cry». Contindia con titulos como «El Padrinoy, ¢«Los
Sims 2 Abren Negocios», «Condemnedy, «La Batalla
por la Tierra Media II»... ufff, ique no paran! Pero, ies
que atin hay mas! Sin embargo, prefiero que descu-
bras por ti mismo esta auténtica "delicatessen" de
Micromania que este mes tienes en tus manos. Y no

te olvides de revisar las fabulosas demos de este
mes, con "cositas" como «Commandos Strike
Forcen, o «Myst Il Exile, ni de enviarme tus
comentarios a mi direccién de email. Nos
vemos el mes que viene, en Micromania.

" Nos encanta que vuelva un personaje como
= lara Croft. Y a ti, ;qué te parece su regreso?

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es

A EAMEN
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GUILD WARS: FACTIONS

La primera expansién para este increfble juego de rol

online ya estd en marcha. iDescdbrela con nosotros!

éEres el mejor estratega? Estupendo, porque aqui
estén los mejores juegos para tu aficién favorita.

Revista Micromania N° 134 - Marzo 2006

Toda la actualidad
del mundo del videojuego.
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34
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Este mes el juego
completo «Myst Il
Exiley, las revistas
de 1997 en PDF,

las mejores demos
~«La Batalla por

la Tierra Media Il»,
«TimeShifty, etc.- y
mucho mas...

Preview

CONDEMNED: CRIMINAL ORIGINS
El motor de «F.E.A.R.» en el juego més terrrorifico
que te puedas imaginar, £Estds preparado?

132 Lo mds nuevo.
134 Gufa de compras con las

Fantasfa, historia, ciencia-
ficcion... da igual. Si es de

estrategia, est4 en nuestra lista. dltimas novedades.
- . 136 Consultorio Hardware.
14 LA COMUNIDAD [-< Reportaje
El lugar de reunién para 138 GUILD WARS FACTIONS
todos los jugadores. El mundo de Tyria se expande.
E- l : i Desciibrelo en exclusiva.
128 LA HISTORIA DE LOS B DVD Mania
VIDEOJUEGOS 126 ENEL DVD
Nuestro viaje por el tiempo Un juego original de regalo,
continta y llegamos a 1997, el las mejores demos, extras,
afio de las tarjetas 3D. previews y mucho més.
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" «Medal of Honor: Airborne
- llega para renovar la accion bélica

iAhora la guerra
estd en el cielo!

EA. ha pensado en camo dar nueva vida a la veterana serie
«Medal of Honor» y se ha llevado la guerra a lo mas alto: Ia
accidn comenzara cuando te ajustes el paracaidas...

™.
B

‘-cl
-

© Accion © EA Los Angeles © Electronic Arts © Finales 2006
A El apartado visual de esta eéntrega en todos y cada uno de los aspectos, incluyendo 244, - .

detalles como |a animacion fagial, significara un importante paso adelante en la serie.

n «Medal of Honor: Airbornen to-  cenarios. Hoy Sicilia, manana Alemania.__

v mards el papel de Boyd Travers, un  haciendo honor a la serie, «Medal of Home
Y ) soldado de primera clase de la 82  Airbornen combinard de forma sobres
\, Division de Paracaidistas. Lo creas liente fidelidad histérica y jugabilidad. L

desarrolladores han consultado numeros:
fuentes para asegurar el realismo, —dest
cando entre ellas como asesor militar al ¢:
pitan Dale Bye- y este cuidado te sumergi
de pleno en |a Segunda Guerra Mundial.
Stmale a eso el nivel gréfico de esta nug
va entrega asi como el espectacular sonit
“marca de la casa”, armas de todo tipo y
promesa de que los entornos por los que ¢
desplazara nuestro paracaidista ofrecers
total libertad, sin rutas prefijadas. Apetecib
¢verdad? Pues la mala neticia es que hast
el final de 2006 no le echaras el guante, a
que solo te queda amenizar la espera saltal

0 no, el hecho de que tu personaje sea pa-
racaidista cambiara por completo el juego,
y para bien. Para empezar, el inicio de cada
mision arranca en el avién quete transporta
al frente y, desde alli, debes escoger el lugar
en el que dejards caer tus huesos. Si todo va
bien y controlas el paracaidas con habilidad,
terminards tras las lineas enemigas, un lu-
gar poco o nada recomendable.

Y esto ocurrira en multitud de misiones
que te haran sobrevolar un montén de es-

«Meddnfﬂmmvuelveamlmrah W

mﬁienhdﬂl mglﬂl’ de Nmmﬂa, y B o desde las sillas de casa con una mochi
», ada para practicar. iY con cuidado de at

mmldbnnmyqununm 5

ot rrizar sano y salvo! =

h
.-Q ‘;/

A

4 En «Medal of Honor: Airbornes [as misiones empiezan ya desde
el avidn, cuando estds preparando tu salto en paracaidas.

«Halo 2>, oficial para Windows, exclusivo para Vista

Jefe maestro... a la vista iy 7y e

te hard mas poderoso

Asidagusto
salvar el munda

los jugadores creen y personalicen mve#es de juego

en Xbox mas vendido de la historia, tamblén para el modo multijugador. El argumento de «Halo

=ndrd version PC, pero ésta serd exclusivamente
2ara Windows Vista, el S.0. de Microsoft encargado
2= suceder a Windows XP. «Halo 2» traera consigo
<! contenido individual y multijugador de la versién
‘5ox, ademds de los mapas adicionales del ¢Halo
- Multiplayer Map Pack» y la posibilidad de que

2» se inicia tras los acontecimientos del primer
juego, cuando el Jefe Maestro regresa a la Tierra
tras haber logrado destruir el planeta Halo. Alli
se desarrollara la nueva accion, que promete ser
trepidante, espectacular y con muchas horas de
partidas y emociones por delante. =

. coutmmamwmmmmmmmmmm )

ZROMANIA

de fotones una y otra vez? ¢0 combatir el crimen en
un barrio del que conoces cada farola? NCsoft vie-
ne en tu ayuda y te alegrard el dia con «Destiny —
Manifests, la nueva actualizacién para «City

of Heroes» y «City of Villainsy que afiadird —

a tus hazafias (0 malvadas fechorfas)

dos zonas nuevas, mas misiones, nue-

vos poderes, opciones de personali-

zacion y tecnologia grafica mejorada.

Y espera a saber lo mejor: se trata de

una actualizacién gratuita. =

> El mismisimo Lord Recluse estard
presente en una de las nuevas zonas.

\




ultimahora

l.ns drboles de Cimmeri:
Los noruegos de Funcom esta
entusiasmados con la tecnc
logfa “SpeedTreeRT", que ha
adoptado para crear los drbole
y plantas de «Age of Conany,
potenciar su realismo.

B Legidn de contenidos gra
tis. El juego de estrategia «Le
gion Arena» aumenta su ofert
mediante una expansion grz
tuita, «Cult of Mythras», ya a
disposicion en la pagina
slitherine.com/com.

wMedal of Honor: Airborne» desplegara una amplia variedad de armas y equipamiento que
smiién podras modificar, y cuyos efectos son, en cada caso, muy diferentes.

. o

AR

Para amantes de la niev
«Winter Challenge» pretende h
cerse con el trono de simulad
res de deportes de invierno cc
sus 20 pruebas y 110 pistas de
paises. Desarrollado por Cya
de, lo distribuye Friendware.

Una invasidn de... jvecino
El préximo film de Dreamwork
“Vecinos Invasores”, tendra
propio videojuego gracias a A
tivision, protagonizado por ps

D et al It RS ) e

Avalancha de
clasicos “japos”

- -
a Cuando auin estds en el avidn, seleccionar con acierto el punto sobre el A No sdlo se trata de escoger hien donde caer, sina de tener habilidad
me lanzarte puede significar el éxito o el fracaso de la mision. controlando el paracaidas para acabar cerca del punto elegido.

Mediante la firma de un acuerdo entre Ubisoft y i i — -
Capcom, la primera compafiia distribuira en el :}: ::nrt:?: ::sg gfv?dd:: M:
mercado europeo y norteamericano la version tini, productor del videojue
PC de los videojuegos de la segunda, dentro de : g 3 «E| Padrinoy, durante su visitz
su sello Codegame. Los resultados no se ha- Espafia, al comprobar que erz
ran esperar, con la llegada este mismo mes de - . i portada del nimero 132 de |
«Onimusha 3: Demon Siege». EI popular juego Y cromania. iNo es para menos
de accién combina en esta entrega los habitua- 4 oz Tl ©
les escenarios del Japén medieval con la ciudad sl o ; razas :
de Parfs actual y cuenta en el repartoconlavoz  SEREEREEREE g ———— g:t%w;;m,wmg Bxa
del actor francés Jean Reno. e St of War recibira su segunda
La lista de lanzamientos iniciales se completa ‘ O e pansion en breve, sumando ¢
con dos juegos mas: «Devil May Cry 3: Dante's I A razas més a las cinco existent
Awakening Edicion especialy y «Resident Evil 4y, = " FLY : Una de ellas ya esta confirma
una de las mejores entregas de la legendaria 4 Espadas, mm T IWGO-- o ‘ tratandose de los temibles y t:
saga, que no necesita presentacion alguna. = juego «Devil May Cry 3: Dante's Awakening» J noldgicos Tau.

MICROMANIA



noticias

Caliente

Los juegos hacen historia, E|
documental “Hannibal” de
televisién, sobre el legen-
dario general Anibal Barca,
ha utilizado escenas del de-
sarrollo de «Ancient Wars:
Spartas. La riencia ha
sido tan satisfactoria que
ambas partes, la compaiiia
de documentales y la de
videojuegos, han fundado
juntos una empresa.

Dispara en castellano. Los
miembros del clan DLAN,
(mdu_la.nd) que se
ocupan desinteresadamente
de la traduccion de juegos
que se publican en inglés han

llevado a cabo una nueva ini-
ciativa con la traduccion de

E - Ty el
Romero vuelve a la carga. El
| popular desarrollador John
Romero, implicado en titulos
como «Doomy o «Quakes, un
tanto de capa caida en los
tltimos afios, quiere volver
a primera linea de la actua-
lidad. Ha fundado un nuevo
proyecto para el desarrollo
de un juego multijugador
online del que, por ahora, no
hay mds que expectativas.

«The Movies, cine de verdad.
Eso piensan en el festival de
cine de Wa en Gran
Bretafia, donde organizan
un concurso paralelo al fes-
tival para premiar cortos de
con 1 ooy con i
con y con

sica y argumento originales.

aplazados. Los habituales
disgustos de cada mes, de
nuevo retrasos de dos titu-
los de Ubisoft: «Splinter Cell:
Double Agent» se retira sigi-

hasta septiembre,

Otras dos demoras mas. THQ
nos da mas razones para
congelamnos, los retrasos de
«STALKER.» y de «Supre-
(«Total Annihilation», «Dun-
geon Siegey...). Los dos esti-
ran su plazo hasta 2007

¢*)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

Los fundadores de Pyro se
pasan al cine de animacién

Animacion

Los fundadores de Pyro Studios amplian sus
actividades y se pasan al mundo de la anima-
cién, en el que quieren entrar, ademds, por la
' puerta grande. llion Animation Studios, estudio
cinematografico antes conocido como Render
Boy, ha anunciado de manera oficial su primera
produccién, “Planet One”, cuyo guién b
es de Joe Stillman -quien cuen- =
ta con dos nominacionesal
Oscar por los guionesde | |
“Shrek” y “Shrek 0 — \
2"-mientrasquela 7, . SN
produccién estd ( 8
a cargo de Igna- &‘ o
cio Pérez Dolset
y Albie Hetch,
productor de “Ru-
grats en Paris” y “Jimmy
Neutron”. Cuenta con un
presupuesto de mas de 50
millones de délares, esta
dirigida por Jorge Blanco
y contard la historia de un
astronauta en un plane-
ta extrafio, repleto de
habitantes que le tienen

pavor a una invasion
“humanicola”. = o

) ¢Sabias que...

... una famasa serie de
videojuegos de los aios

90, «Little Big Adventure, |
podria renacer con una nueva 3
entrega?

s 3

4 En "Planet One" sus habitantes tisnen dos antenas, ocho dedos, viven con la
estética de la América de los afos 50 y los seres humanos les dan mucho miedo.

Aznm&n'mun.dmwmmm
Baker, y quien intentara ocultar su llegada a las autoridades del planeta.

«Battlefield 2: Euro Force» amplia el campo de
batalla y afiade nuevos ejércitos

Europa entra en guerra

En EA creen que es el turno del ejército europeo y por eso esta ex-
pansion para «Battlefield 2» afadird armas, vehiculos y soldados
de las fuerzas militares europeas. En concreto, siete armas, cuatro
vehiculos -tanques Leopard 2A6 y Challenger 2, caza Eurofighter y el
helicoptero Eurocopter Tiger- y tres mapas que llevarén el con-

flicto a un campo petrolifero, un cafién o a China. «Battle-
field 2: Euro Forcey se distribuird exclusivamente a través
de la pagina web de Electronic Arts www.bfes.ea.com
mediante descarga, por el precio de 9,99 euros. =

R YRR

Su creador, Frederick Raynal, autor.tan!hnen
de juegos como «Alone in the Dark», dio va@a a
una serie de dos aventuras que vendieron cien-
tos de miles de copias en todo el mundo y que
atin son recordadas por muchos aficionados que
incluso promueven iniciativas para apoyar la pu-

blicacién de una tercera parte. Con un poco de
suerte, todos sus fans estardn de enhorabugna
puesto que, seguin el propio Raynal, estd tenien-
do contactos encaminados a ello y espera ofre-
cer noticias positivas muy pronto.
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Steam aumenta catdlogo. La platafor-
ma online de Valve distribuir4 el simulador
naval «5.C.S. Dangerous Watersy, «Space
Empires IV» y el juego de accién bélica

«Red Orchestra: Ostfront 41-45»,

rarte alcalde

Asi es la ciudad
del futuro

«City Lifen es un titulo que te permitira colocar-
te al frente de toda una ciudad para convertirla,
poco a poco, en una importante urbe del siglo
XXI. No s6lo tendrés que disefiar redes de trans-
porte, zonas industriales y residenciales, zonas
verdes, lugares de ocio... sino anticiparte a los
acontecimientos en la medida de lo posible y

h &3
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infraestructuras y calidad de vida, y mantener a tus ciudadanos satisfechos.

A [Esto s es detalle! E1 potente motor gréfico de «City Lifen conseguird que veas tu
ciudad desde lo mds alto, o bien a pie de calle, como uno més de los ciudadanos.

Carreras al alcance de todos. Nadeo ha prever los booms econdmicos o de natalidad,

creado una versién de «Trackmania» para el tréfico, la contaminacién, el paro...

‘2 Copa Mundial de Deportes Electronicos. Para poder tomar las decisiones correctas,

(Trackmania Nations ESWC es gratutoy iy i e i e vl de satistaceién de tus

estden ciudadanos, sus preocupaciones, sus deseos,
los ingresos y gastos de los distintos presupues-
tos... Si crece el nivel de insatisfaccién puede
desembocar en huelgas, manifestaciones o in-
cluso terribles actos vandalicos.

«City Lifen utiliza un motor 3D que permite
una representacion visual muy realista y un pa-
norama en el que podras desplazarte sin limites,
Puedes sobrevolar la ciudad, rotar la cdmara y
recrearte en detalles como los reflejos en los
cristales de los rascacielos... pero especialmen-
te, puedes realizar zooms hasta una vista de
primera persona en la que pasear por la ciudad

col6 un error con los datos de la noticia so- como un ciudadano mas. Mientras Nobilis nos
Mdﬂ%pﬁfmﬂgﬁmﬂlﬁ trae este juego de gestion urbana, vete pensan-
mﬂywau dm‘”’""‘“ do cémo vas a disefiar la ciudad del futuro. «
Virgin Play nos trae més juegos
El desembarco

y X Virgin Play distribuird los lanzamientos de City In-
"- teractive, empezando con cuatro ya disponibles:
«Terrorist Takedown: Conflict in Mogadishu» es un
juego de accién que transcurre en Somalia, con
fuerzas norteamericanas de élite combatiendo
a los lideres terroristas de la zona. «Battlestrike:
Call to Victory» es también un juego de accion
bélica, pero ésta vez en plena 22
Guerra Mundial. El tercer lan-
© zamiento serdn los combates
contra cazas japoneses en el
Pacifico de «Combat Wings»
— y, finalmente, «Jet
Storm, un arca-
de que traslada
el combate aéreo
a los cérteles de droga
en Sudamérica. Los cuatro
titulos tienen el mismo pre-
cio: 14,95 € cada uno. m

En «PC Liga» el fithol es més que un partido
Podras abarcar todo el fithol

Si quieres vivir y respirar fiitbol a diario, la web «PC LIGA» S
pone a tu alcance una liga virtual en la que crear un equipo i

y gestionar cada detalle: fichajes, contratos, entrenamien- | | = =< F
tos, cesiones... eso si, lo tinico que no puedes hacer es ver | S
el desarrollo del encuentro. De lunes a viernes se celebran | =stimsses e
los partidos y se actualizan las clasificaciones en este com- | ===
pleto juego web en el que participan miles de aficionados y

=) L

que ademés es gratuito y funciona en cualquier ordenador :
con conexign a ifernet. Pruébalo en WWWPCIGR.COM & aeiane Lo oncadn e aunencion de

., el director James Cam.e’rcm
ha manifestado [a mtencion de

acomparnar st proximo film cor up!
 juego de rol online que continudralad

historia de la pelicula. Sf: rumorea que
' podria serund adaptacion del popular

manga “Alita; Angel de Combate™




La vida es movil. Mévil es Vodafone. -

Descargatelos y cargatelos

5010 con Vodafone live!

-

Disfruta en exclusiva del nuevo videojuego "Worms II" usando todo tipo
de estrategias contra tus pequenos enemigos. Ademas, sacale todoel
partido a tu Vodafone Llive! con 3G con la version en 3D. .

Encuéntralo en tu Menu Vodafone Qlive!=» Juegos %

Y recuerda que solo pagas 30 cents. al entrar al Ment y navegas grati-s
sin limite. : :

i - L Er A E"
Vodafone livetcon 36« naiocininaspscads
: ey T R imp e, no Inc. ELp

tarifas en el 1444
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' iPor fin, cambios en nuestra lista! «El Padrinex, que estard dis-
panible a finales de marza, abandona Ia lista. Pero su ausencia
na deja un vacio porque el nuevo proyecto de Crytek, eCrysisy,
ocupa su propio lugar, al final de la lista. Mientras tanta, 2006
avanza cargado de emacionantes juegazos.

\®MARZ0 2006 © ACCION © PYRO STUDIOS ®PC

puntito, a puntito... iEsto ya no hay quien lo pare! Estamos
ansiosos y contando los dias que faltan hasta que podamos
ponerle las manos encima al nuevo trabajo de Pyro.

------------------------------------------------

n retraso de Uitima hora nos hace esperar un mes mds. Consolémonos pensando
que la espera merecerd la pena o, al menos, eso es lo que parece.

The Elder Scrolls IV: Oblivion
. ©MARZ0 2006 @ROL © BETHESDA/TAKE 2 © PC/XBOX 350
, Cada vez falta menos para que llegue el juego de rol mas
ambicioso de los dltimos afios. Sus dimensiones y su
tecnologia no dejarén a nadie indiferente, seguro.
blnreal Tournament 2007
© PRIMAVERA 2006 © ACCION © EPIC GAMES/MIDWAY © PC
Una serie de accion legendaria que vuelve a nuestros PCs, y parece ser que lo har4
entrando por la puerta grande. cTienes ya a punto todas tus armas?

o s 8

Rol en primera persona de los creadores de un juego tan
historico y legendario como lo fue «Diabloy. {Serdn capaces
de superarse a s mismos con este nuevo trabajo?

------------------------------------------------

D JUNIO 2006 © ACCION © HUMAN HEAD/3D REALMS/TAKE2 © PC/XBOX 360
tan impresionante como nos imaginabamos. Una jugabilidad de infarto y
eptos rompedores en un juego que promete revolucionar su género.

EEELLELL

 Hemos ido a Parfs, lo hemos jugadoy nos hemos llevado una soberana sorpresa.
:Sam Fisher vuelve y lo hace en mejor forma que nunca.

. Rise & Fall. Civilizations At War
) ©2006 ©ESTRATEGIA © MIDWAY ©PC
A pesar del cierre de Stainless Studios el juego sigue en
desarrollo, pero mucho nos tememos que todo este jaleo
acabe afectando a su lanzamiento de alguna manera.

i

COTIRADOR

{ o '?;"; : S 1 lston ests muy alto, pero Obsidian asegura estar ﬁ g
: 2 la altura del desafio. Las primeras impresiones, 5t
(desde luego, son estupendas. -

-

Medieval Total War 2 ALy
o ; : B ©2006 ©ESTRATEGIA © CREATIVE ASSEMBLYSEGA ©PC ; ‘
) === La nueva entrega de la saga «Total War» vuelve con la promesa de llenar los campos
de batalla con aun mds miles de soldados.

Byl

$0EICIALS
= g *» D ! | l
7 B ; , SV © FEBRERD 2007 © ACCION © CRYTEK ©PC

.ES'Pl'il\.'/ e B Los creadores del magistral eFar Cry» vuelven a la carga con la nueva t
; » g [ €CryEngine 2» y lo cierto es que las expectativas no podrian estar mas altas.
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«Blazing Angels, accién en lo mds alto

La hatalla esta en el aire

rs
=

de los combates aéreos estinde  pafia, Arcade y Duelo de Ases) y 3 més
uena con «Blazing Angels Squa-  para un potente modo multijugador (Solo,
WWiIl», que recrearé las batallas Cooperativo y Escuadrén), con 10 tipos
mosas de la 22 Guerra Mundial de juego que enfrentardn hasta 16 pilotos.
¢ una campafia de mas de 18 mi-  Un elevado detalle grafico, espectacular
més de 50 modelos de aviones. sonido y accion aérea realista pero con un
sobre Inglaterra, Marruecos, Pearl  control asequible convertirdn a «Blazing
Midway, Tokyo... y elegirds entre 3 Angels Squadrons of WWIi» en todo un

~220s de juego individuales (Mini-cam-

juegazo a punto de despegar. =

Ahora toca «X-Men: The Official Movie Game»

Accién mutante

_o5 X-Men siguen inspirando peliculas y
«deojuegos y el turno esta vez es para
¥-Men: The Official Movie Gamen, un
titulo de accién cuyo argumento corre
2 cargo del mismisimo Chris Claremont
-famoso guionista de cémics y respon-
sable de algunas de las mejores etapas
a2 los X-Men- y Zak Penn, creador del
argumento de las peliculas “X-Men 2"y,
atin pendiente de estre-

% no, “X-Men: The Last

Stand". Tres serdn

los protagonistas, Lobezno, Rondador
Nocturno y el Hombre de Hielo, que no
s6lo pondran sus poderes a disposicion
del jugador, sino que podran mejorar-
se gradualmente mediante el “Mutant
Evolution System". El juego seguird un
argumento directamente relacionado
con los hechos de “X-Men: The Last
Stand" y ofrecerd combates y momen-
tos de infiltracion y sigilo. Desarrollado
por Beenox («X- Men Legends 2: Rise of
Apocalypse»), llegara en mayo. =

AMMmhdemwam
poderes de cada uno de los tres superhéroes protagonistas.

Playstation. PRO CIN 5.

www.CommandosStrikeForce.com

7 Y XO eido



EL DESTINO DE LA Gﬁ\l.
ESTAS

dPrefieres construir cazas
TIE o esperar a poseer una . 3 " o T
Destructores 3 i
o . - LOS ELEMENTOS:
¥ $905 - éEsperas fuera la tormenta
: de hielo o utilizas tu traje de| |

campafia congelado para
protegerte de un ataque
de la serpiente?

"»;a!"" &

LA ARMADA:
JdMarcas el paso en las
bases con los AT-ATs

o llamas a los

¢Repetiras la historia o la cambiaras para siempre? Juega con Star Wars:

"EL IMPERIO EN GLERRA" y pon a prueba tu capacidad estrategica en una batalla
historica por el control de la Galaxia. Como el Comando Galactico definitivo salta

a la batalla sin perder tiempo en almacenar recursos. Lidera la Alianza y derrota al
hmperio. O elige el lado oscuro y utiliza la Estrella de la Muerte para acabar con la
Rebelion. De cualquier manera, todos los soldadons, batallones y flotas estaran bajo

tu cantrol. Mas informacion en www.empireatwar.com

N
12+ Pc = POWERED BY , *
gl DV G, e [UCASARTS



AXIA ESTA EN TUS MANOS.
REPARADO?

EL ARMA:

ZRevelas la Estrella de la
Muerte inmediatamente
o guardas tus bazas para

LAS TROPAS:
JUtllizas tactica de
guerrilla o irmrumpes

en la batalla con un

a@"’"”i ‘_m‘f’*kaéL’%
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» iQuién teme a los
nfieles? 0, mejor
2icho, équiénes son los
nfieles? éMusulmanes?
<Cristianos? En total,
Medieval 2» te
sorprendera con mas de
20 facciones diferentes,
asi que elijas la que
elijas, enfrente tendrés a
un "infiel", Eso, cuando
no luches contra bandos
enemigos de igual corte
religioso. Pero, tranquilo,
que si llegas a dominar el
mundo conocido, podras
 descubrir el Nuevo,
cruzando el océano y
combatiendo... ia los

A iEsa catapulta més a la derecha...! Calcula lo
que vas a disfrutar con la nueva tecnologfa gréfica
de eMedieval 2», sus nuevas facciones, sus nuevas
unidades -imds de 250!-, sus nuevas maquinas de
guerra, sus asedios... Es lo que tiene abarcar cinco

: _.. . ’ = siglos de Historia, desde el s. X! al XVI. éSeras capaz
mismisimos Aztecas! s  Eii : e Y —1  de crear un mundo distinto al hoy conocide? =

y Wk

o

b
:!T}.n -1t

MICROMANIA
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A Vuelve el espectdculo
de la guerra total! Y de

la estrategia total y de la
Edad Media mas brutal,
en la nica segunda parte
que ha conocido la serie
«Total War» hasta la fecha.
«Medieval 2» recogeré el

testigo de su predecesor
para devolverte al

campo de batalla mas
impresionante, a los miles
de soldados en plena
batalla y a una época tan
fascinante como salvaje. «

« iM4s all4 de las Cruzadas! Asf que eres de los
que utilizan la cruz como un instrumento de guerra
més, éno? Pues prepérate para una nueva era de
Cruzadas, més all4 de Tierra Santa. Musulmanes,
ortodoxos, paganos... todos los que se enfrenten al
Papa -y si hace falta, ya te encargarés ti de presionar
al Papa- tendrdn que probar tu acero. Y es que, saber
que més alld del mundo conocido se extiende un nueve
continente entero lleno de paganos... iqué ganas de
cristianizar... aunque sea a la fuerza! «



Accion brutal de otro planeta

rey

es a traicion, mald

Ya sabes que en ¢ &
que jugar con

\{e?reno miés por el que correr, te va most

ZROMANIA

pantallas

jto! Aungue 12 verdad es que

Prey» lo de arriba

noesa tmici@n.
y abajo perderd su sentido tal
dyhacerdetechosyparedesm

rar escenas... jalucinantes! =

e 1 NO HACES NADA:
%, NoS INVADEN. 4w ND HAES NADA

A 70 qué eres? ZUn fantasma? Casi, casi... pero no te quedes mirdndole, ique es
otro jugador y te va a poner las pilas con su arco! En el multijugador también se
usaran habilidades del modo individual, como el "spirit walk”, o salir de tu cuerpo

fisico para pasearte por ahi de esta guisa. «






® ": YR .l ',"I- ' , -:_: QI:‘ <« De Paris a Londres...
- - " e, L
Leonardo y sus secretos - & |

y ala capilla
Rosslyn. Como su

e ol ol o PSSl hombnimo lterario
s WY IRl cinematogréfico,
El c V 4 ’ s SR T A @l (£l Codigo DaVinci»

te llevara por

; T media Europa
W/ N s 1| para descubrir un

D V. c [ A\ ' Ve T e | 3\ terrible secreto que
a It f l r | “ - .

puede afectar a los
mismos cimientos
de la cristiandad...
cestds listo para la
mayor aventura de
todo 20067 »

> ;PODRAS DESCIFRAR e Y
secreto es tay L CODIGO? s0u6 <" s

<« Dos personajes contra las
fuerzas mds oscuras de la
Iglesia Catdlica. Un profesor
en simbologfa religiosa y
una experta en criptologfa
se ven abocados a resolver
crimenes, descifrar codigos
centenarios y luchar contra 4 Una aventura con pedigrl. Por si la base de libroy
sociedades secretas que pelicula no bastara para conseguir una buena aventura,
intentan preservar en la el estudio responsable del juego ha buscado la asesorfa
sombra el lado mas oscuro de un auténtico "gurd” como Charles Cecil, creador de
de la Iglesia... = la serie «Broken Swordy. Toda una garantia. «
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Untvistazo a Oblivion echara por tierra
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das tus concepciones sobre lo que es

wible en un videojuego”
y GamelInforn
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www.oblivion-eljuego.com

Eider Scrolls® IV: Oblivion™ © 2006 Bethesda Softworks LLC. 2 ZeniMax Media company. The Eider Scrolls, Oblivion, los nombres de personajes y lugares de Dblivion, Bethesda Game Studios. Bethesda Softworks. Zenihdax y 10 10g0s relacionados son marcas comerciales o marcas comerciaies
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palses y son usadas bajo licencia del propietario. Todos los derechos resanvados.
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() LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccién

slienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposicién para que opines y te hagas oir.

El ocaso de la simulacicn; LA QUEIA
"2~ ® Soy un jugador de «World of Naasparaniﬁns
—— Warcraftn, me enganché con la Creo que «Need for Speed: Most Wan-
demo que regalasteis y no lo he podido tedn es un juego genial, con montones
dejar, pero el caso es que seguramen- de contenido, emocionante desde el
te tenga que parar de jugar durante una principio hasta el final, siiper jugable...
temporada y no quiero seguir pagando Pero tengo que decir que me parece de
o los risa que lleve un PEGI de +3, cuando se
a lo tonto, pero me preocupa perder trata de conducir o loco, desafiar a la
progresos que he hecho con mi persona- policfa y chocar contra todo lo que se
Je. éVosotros sabéis cudnto tiempo tengo ponga por delante. ¢Eso se adapta a una
hasta que Blizzard cancele definitivamente edad de +37 m Ronaldo Vargas
mi cuenta? m Jesis Barros | ® Os escribo porque cada vez
* veomenos simuladores devuelo  Hombre, ponerle esa edad como clas
y los que sacan muchas veces estén llenos ;:;f,bdo'ens;,ens:' -
de bugs o incluso no s6n més que simples hay violencia explicita
“matamarcianos” en los que un avién de con seres humanos de
la 1* Guerra Mundial dispara misiles inte- por medio, sino "sdlo”
ligentes. Desde «Pacific Fightersn laserie ~ Coneficuos. 1 sistem
«lL-2 esta parada, elock Oy saliécon 175110 & perec
fallos y necesit6 un parche, incluso hay 1o que hay una
gente que dice que la dindmica de vuelo incoherencia
en «Flight Simulator 2004» no es realista. importante J
sessnase  (Estamos asistiendo alos ultimos dfasde ~  en este caso. ’f
‘ 2 lasimulaci6n? m 51Bnc3 ol ;
R. A dia de hoy, Blizzard tiene el compro- st
miso de conservar cualquier cuentade  R. Hombre, es cierto que la simulacién no Wanteds, sin
usuario suspendida durante por lomenos  esta pasando por sus mejores momentos duda, de-

seis meses. Es muy posible que si espe-  pero, mira, esto viene siendo asf desde hace berfa tener
ras incluso mas tiempo, tu personaje siga  afios y una y otra vez el género renace de una clasifi-
estando allf cuando vuelvas a jugar -al fin  sus cenizas -aunque sea poco-. Ademds, m‘a""ﬁ:‘

y al cabo, a Blizzard le interesa que vuel-
vas a pagar, que no son tontos-, pero eso
no estd confirmado oficialmente, asi que
nosotros pensamos que lo mejor es no
arriesgarse (ademds, después de haber
jugado a «World of Warcraft, {quién po-

dria aguantar més de seis meses sinvolver  que te quedan muchas horas de vuelo to- ® Os escribo porque he manda-
2 jugarlo? :-D ) davia. do un par de fotos para aparecer
= como esponténeo en la revista, pero to-

PR s A davia estoy esperando que salgan publi-
LA POLEMICA DEL MES ¥y s oy g seplaogar
) w o A pero, vamos,
‘Demasiados requisitos A .‘ ' parece el césting de Operacion Triunfo.
| Me parece muy exagerado que en la “Guia de com- &Tan feo soy? m Gero Vidai

| pras” estéis recomendando una GeForce 6600. Yo
 tengo una GeForce 2 MX400 y juego tranquilamente .
- awCall of Duty 2n, «Doom 3, «FIFA 2006»... Vamos,
- que no entiendo el por qué de unos requerimien-

~ fostan altos. m Jesus Teijeira

gréfica que hacer resul-
hgudvo.bas?:l':lp.dﬁulum
cuestion de gustos y si a ti no te molesta,

Pues oye, ese dinero que te ahorras, ine?

MICROMAN(A

tampoco esta tan mal la cosa: acaba de
salir eFalcon 4.0: Allied Forcen (vale, serd
un poco un “refrito”, pero como simulador
parece que serd impecable), o el inminen-
te «Battle of Britain 2: Wings of Victory 2»,
que tiene una pista estupenda. Vamos,

Superior.

Gente espontanea

R. Tranquilo, que no es una cuestién de

atractivo (comprobards que muchos de
nuestros espontaneos no son preci-
samente Mister Espafia :-D), sino
de un problema técnico. Resulta
que las fotos que nos envias son
planos lejanos y, ademds, contra

un fondo muy oscuro. Por el formato de la
secci6n, hay problemas en su reproduccién.
Mandanos mejor una foto en la que salgas
bien grande y contra un fondo lo més claro
posible, y verds como entonces pasas el
“casting” sin problemas.

Queremos escribir.

una revista como la vuestra. m Abdall

R. Pues, aunque a veces lo parezca por lo
bien que hacemos las cosas ;-) no hace falta
ser diplomado en ingenieria del software ni
ganador de dos premios Planeta y un Nadal.
Basta con ser mayores de 18 afios, que se
0s de bien escribir, os guste jugar con el PC
y sepdis sobre juegos. Si ademds sois perio-
distas o estudiais para ello, mejor. Si cum-
plis estos requisitos, sélo tenéis que man-
dar vuestros datos y una prueba de vues-
tro trabajo a lacomunidad@micromania.
es. Sencillo, éverdad?

¢ Del PC al cine
G ® El mes pasado un lector se
quejaba de que todavfa no se
haya hecho una pelicula decente basa-
da en un videojuego, y yo creo que el pro-
blema est4 en primer lugar en los juegos
elegidos, porque si sélo haces peliculas de
juegos de accién, que no tienen apenas ar-
gumento, a la fuerza la pelfcula tiene que
ser una castafia. Que hagan una pelicula
de «Fahrenheit» o de «Monkey Island»,
verds que diferencia.m Virginia Ortiz

R. Di que sf, que si se trata de contar una
historia -y al fin y al cabo el cine va de
eso- tiene més sentido coger una aventura
clasica que no un juego como «Doom» que,
reconozcamoslo, de trama va algo justito.
Y luego también estd, claro, a quién se la
encargan, porque el dichoso Uwe Boll no
hace mas que cubrirse de gloria. ¢0s ima-
gindis, por ejemplo, como serfa una adap-
tacién de «Maniac Mansion dirigida por
Tim-Burton? ¢A que molaria?



;Y Quake 42

i | re-
Me sorprendid ver en e
:ortaie de los Mejores Juegos de
2005 que en la fista par
mejor del afio no

ela de los ‘
by gt : eslu afio pasado hubierais desca
- de accion bélica, que con

pat .
antes que 6l hay tres |
hubiese bastado, PO

R. Yaimagindbamos qué a

taratodoel

. mms v
locreastamb‘é“mmmmgn también las listas por 86N

mera.l.ohmmesq“epmeso

podaism'l’“"‘“w

rque al final son todos iguales. ®
seleccion delos 20§

A demegamscomo
bar pero i Quiresh 0000t sesy

y,al final, todo el mu

«Doom 3n. Y ademas,
poner «Call of Duty 2»

rtado

iuegos finalistas iba a dar que

y dal'o-m

ndo quede en su justo lugar.

Estrategia de las galaxias

"4 ® Acabo de jugar a la demo
-~ que regalabais el mes pasado

de «Star Wars: El Imperio en Guerra»
¥, la verdad, estoy impresionado. {Serd

R. Pues es verdad que con la montafia
de juegos de accién de Star Wars que han
ido apareciendo resulta bastante raro que
los de estrategia se puedan contar con los
dedos de una mano. Pero, vamos, puedes
estar tranquilo porque ya hemos proba-
do la version definitiva del juego y, como
puedes comprobar en este niimero, con
su correspondiente review, se trata efec-
tivamente de todo un juegazo. Si es que
mas vale tarde que nunca...

La Guerra Civil L

1| ® Hace un par de meses un lec-
.~ tor escribfa pidiendo juegos de
accién basados en la Guerra Civil espafio-
lay, puesto que no hay juegos completos,
me gustarfa recomendarle «1936, Espafia
en llamasy, un mod de «Medal of Honorn
realizado integamente por aficionados
espafioles que permite jugar tanto con
el bando nacional como con el republi-
cano. @ Abel Renuncio Roba

R. Estd visto que alla donde quede un va-
clo por cubrir habra siempre un aficionado
con un SDK para rellenarlo :-) Pues nada,
ahi queda la informacidn para que los que
deseen revivir esa parte de la historia de
Esparia puedan hacerlo sin problemas.

Carmack, el original

| ® Heleido en las noticias del
preparando un juego “muy original” y, ia
verdad, me gustarfa saber qué entiende

- . 04 en estd
participd .
u a m\crumﬂ“
Micromarnta.

elpuzon
Espafia

Jides indicar ipiran
m N ON‘:es celeccionadas: e

apoﬂad“
exclusiva

Wiy, el beneficio de la duda. Porque siun

¥
y
L 4.4

ceccion ©

de Microman'a:

preguntas
rse'gpuestas

;PorquE=,
3 i si los videojuegos “son tan
Por fin alguien se. pféhta. Re- | rnalns., al 65 % de los profesores
sulta que Uwe Boli, el “insigne” briténicos les gustaria introducirlos
director de cine alemdn -lee | en sus clases?

bajo-, habia dejado en-

er la posibilidad de filmar
acion de «Metal Gear
fortunadamente, Hideo

a demostrado su amor | hay de cierto en los rumores
o arte y por los se- apuntan que Tarantino [y no
uego declarando Woll, jgracias a Dios}) M w,.
i o una pelicula basada en «Half-Life»’

va a querer ir al E3 si resulta que
la organizacidn se ha puesto en
plan talibén y dicen que lo mismo
quitan a las azafatas de los stands?

iVaya chapuza! (A quién se le
ocurre darle a Uwe Boll la licen- §

| ciade «Alone in the Dark»? Este
buen hombre, que ha convertido

| "en basura cinematografica joyas

| cldsicas del videojuego, ha hecho
tal destrozo con «Alone...» que |
ha obtenido dos nominaciones
para los Razzies (los “Anti-Os-
car”): una para Tara Reid, como
peor actriz,’y otra para el propio

| Boll, como peor director.

nos cuesta creer que en Espafia

pueda pasar como en EEUL,
donde, segun acaba de revelar una

encuesta, uno de cada tres padres

dejaran las compaifas de retrasar
sus juegos -l dltimo caso es el

R. Si se tratara de otra persona segu-
ramente tendriamos que darte la razén,
pero, mira, tratdndose de alguien como
Carmack déjanos que le demos al menos

tipo que Ea ?idO capazdesa- B g yq 3 gastar Blizzard la
carse de la manga juegos j
B comoDoomouake  § millonada que ingresa al mes con
W dicequeestilistopara «‘.M’dd of Warcraft» y sus cinco
darnos una sorpresa... millones y medio de usuarios? ;Tal
&% =)\ bueno, nosotros por vez haciendo un «Diablo Online»?
- i lomenosloespe- | cceeeeeieieoiiamaeieaaaaaas
raremos equipa- e
dos conuncojin, 'UUE...
ool
nos caigamos simbolo vamos a usar para
Y de culo cuan- identificar los en los
juegos, ahora que la Cruz Roja ha
pedido que no se use su logo en lc
Mismos... Una CruZ rosa, quiza?

—_— —
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) VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

La Réplica

#No estds de acuerdo con nuestra puntuacion de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cusl es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Blitzkrieg 2.
Puntuacién Micromania @

Excepcional

Me parece que se trata de uno
de los mejores juegos de estra-
tegia -o de téctica, si lo prefe-
ris- disponibles ahora mismo.
Al suprimir los recursos y otras
distracciones similares el juego
te deja concentrarte en lo ver-

Sin duda se trata de un juego
excepcional, pero para merecer
la elevadisima nota que tii pro-
pones le falta, a mi entender,
un punto mds de calidad técni-
ca. Tal como estd las unidades
resultan a veces demasiado
pequefias y es dificil distinguir
unas de otras, algo que puede
afectar a la jugabilidad.

LEC. (Autor de la review]

Torino Zﬂﬂr_ ,
Puntuacién Micromania 4

No es para tanto

No creo que este juego merez-
ca la nota que le habéis dado.
Yo creo que no estd mal, que
la sensacién de velocidad est4
conseguida y que la variedad
de pruebas es buena, pero me
parece que le falta mucho rea-
lismo para ser un simulador de-
portivo de juegos de invierno en

. condiciones. mGerardo Garcia

I.ntrnmh@

ICROMANIA

Es que no todos los juegos de-
portivos tienen que apostar ne-
cesariamente por la simulacién.
«Torino 2006», tiene una orien-
tacion totalmente arcade, en el
que prima la diversién y la emo-
cién por encima del realismo fi-
sico o la reproduccién detallada
de cada deporte. Y, desde luego,
como arcade se trata de un jue-
go estupendo.

ATL [Autor de la review)

Martin Mystere

Operacion Dorian GI’BL
Puntuacién Micromanfa

Una aventura clisica

No me parece nada bien que
le bajéis la nota a un juego tan
s6lo porque su tecnologfa esté
algo anticuada. En el género de

umm@

Estoy de acuerdo en que la tec-
nologfa en las aventuras no es
tan relevante como el guidn, pero
sélo si la jugabilidad no se ve
afectada. Pero «Martin Mystére»
es muy poco interactivo y su
desarrollo a veces es de lo més
tedioso. mLAP. (Autor de Ia review)

Las Cronicas
de Narnia =
Puntuacién Micromanta

Muy poca chicha

La verdad, después de haber
visto la pelfcula esperaba mu-
cho més de este juego. No es
que esté mal, qué va, pero me
parece que es demaslado cor-
to y que su sistema de juego

Es verdad que el juego podria
haber sido més largo, pero hay
que reconocer que mientras
dura es divertido de verdad. Vale
que no es el colmo de ia com-
plejidad, pero es que tampoco
lo pretende y ademds la juga-
bilidad es muy elevada en todo
momento, asf que no veo motivo
para penalizarle.

LMH. (Autor de la review)

Psychonauts._
Puntuacién Micromania <5

jdué exageracion!

Vale que el juego es bueno,
pero se os ha ido la mano con
la nota. Entre lo rarito de la am-

inglés, a la hora de la verdad no

hay quien se entere de qué va
este juego. mVictor Benito

umm@

Que el juego esté en inglés es
una faena, pero eso ya se ha
tenido en cuenta a la hora de

EN EL PUNTO DE MIRA

TOCA Race Driver 3 @
Wersmania

Para jugar durante meses }

iHacia afios que no disfrutaba con un juego tan completo y variado!
Y no hablo sélo de que técnicamente sea impecable, sino de que
tiene tantos modos de juego y vehiculos diferentes que te puedes
tirar jugando meses sin repetir. m Francisco Del Campo

Es cierto que tienes juego para rato, pero tampoco hay que perder
de vista que, a la hora de la verdad, fodo se reduce a pilotar, o sea,
que es una variedad relativa. Desde luego que es el mejor simulador
de velocidad del momento pero a lo mejor le falta ese "puntito” de
originalidad para acabar de "salirse." ATL [Autor de la review)

En'contra Ba

otra nota’ g
S6lo para expertos

No se puede negar que tecnolégicamente no tiene rival, al menos
en los juegos de coches, bla, bla, bla. Pero lo que a mi me fastidia
es su dificultad salvaje. Incluso en el nivel fécil me parece demasia-
do complicado. Creo que para ser tan bueno deberfa haber incluido
un modo de juego mds arcade, algo més parecido a aNFS: Most
Wantedy, por ejemplo. m Dolores Cano

Me extrafia que digas eso porque, en mi opinion, una de sus virtudes
es que se adapta muy bien a diferentes niveles de dificultad. Eso s,
se trata de una simulacién, asf que no parece muy justo exigile un
tono arcade tan alto como el de «NFS», también genial, pero con una

orientacién muuuuy diferente. ATL (Autor de la review)

valorarlo, no creas. También es
verdad que eso puede hacer
dificil llegar a entender el juego,
pero te aseguro que una vez que
lo dominas, lo que de primeras
te parece “rarito” y “disparata-
do" se convierte en original y
divertidisimo.

LAP. (Autor de Ia review)

Puntuacién Micromania

Entretenido

Vale que no se trata del juego
del afio, pero me parece que
«80 Dfas» merecfa una nota
mejor. Se trata de un juego muy

El problema con «80 Dias» es
que su jugabilidad es tan limi-
tada que acaba por oscurecer
cualquier otra virtud que, sin
duda, el juego tiene. Es diffcil
disfrutar con la ambientacién
de un juego, cuando el control
es impreciso, su desarrollo es li-
neal y previsible, ademds de que
a interaccién es inexistente.
JAP. [Autor de la review)
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£ SALTA, CORRE, TREPA,
NADA... Pocos personajes hay con
mas recursos a la hora de moverse
que Lara Croft, capaz de llegar a
los lugares mds insospechados
gracias a sus impresionantes
habilidades. En «Tomb Raider
Legend» Lara contard con un re-
pertorio tan impresionante como
siempre, pero sus animaciones
seran mucho mds realistas, con
unas transiciones mucho mas
fluidas y naturales.




~~,

iLara vuelve!... Y con eso estatodo dlChO porque si a estas alturas de Ia pehcula no: has oido hablar
de Lara Croft o de [a serie «Tomb Raider», una de dos: o Hevas cinco anos en unajisla; desierta, que es

uando nos enteramos
que habia un nuevo
«Tomb Raidery en de-
sarrollo nuestra prime
ra reaccion fue un poco
ptica, lo reconocemos. ¢Por
qué? Pues porque, aunque los ul-
timos titulos de la serie han sido
buenos, la verdad es que empe-
zaban a no estar a la altura de lo
que esperabamos (iAy, Larita!,
esperamos tanto de ti...)

Lo que sucede es que algo pare-
cido han debido pensar también
len EIDOS y para remediarlo han
lecidido dar un golpe de timon
rumbo de la serie. La medida
adgptada podria definirse como
una “revolucion hacia atras™ y es
qué «Tomb Raider Legend» sera

un regreso al espiritu original de
la serie apoyado, eso si, por una
tecnologia espectacular.

El argumento, la ambientacion,
la jugabilidad... todo se ha revisa-
do. ilncluso han “fichado” a Toby
Gard, el genuino creador de Lara
Croft! ¢El objetivo? Conseguir una
aventura en que la emocion y la
diversion sean las protagonistas...
con el permiso de Lara, claro.

CROFT, LARA CROFT

La accion del juego comenzara
en Bolivia, donde encontraremos
a nuestra intrépida aventurera,
la doctora Croft, escalando una
montana para llegar a unas re-
motas ruinas. Al conseguirlo, Lara
tendra un encuentro inesperado

Recorre con Lara el mundo en busca

< de un misterioso artefacto y dlsfruta 2
de la aventura en estado puro

con unos individuos que estana la
caza de cierto objeto misterioso.
Tras encargarse de ellos Lara deci-
dird continuar investigando y para
ello tendra que viajar a Perii, nada
menos que al al templo escenario
de su primera aventura, alla en el
«Tomb Raider» original.

Al llegar descubrira, en primer
lugar, que el templo ocultaba mu-
chos mas secretos de los que pen-
saba y-en segundo, que un ene-
migo de su pasado, James W. Ru-

tland, esta buscando lo mismo que
ella. A partir de ahi la historia nos
llevara de un extremo a otro del
globo, mientras nos enzarzamos
con Rutland en una carrera tras
uno de los artefactos mas famo-

. sos de la historia.

MAS AVENTURA
Como ves el argumento del jue-
2o sera todo un homenaje a los
clasicos del género, sin apenas
concesiones para nada que »»

A iAS| ES LA AVENTURA! Colgada de una pared, en un templo en ruinas y con
los enemigos esperando abajo... Este sera el espiritu del juego.

‘F};-'

A IBIENVENIDA LARA! Vuelve la serie «Tomb Raider» y con ella. nlam.
nuestra querida Lara. ¢Estds preparado para la aventura definitiva?

P

@ Distribuidor: Proein

@ Idioma: Castellano

© Fecha prevista:
Abril 2006

2 Te meterds -de
nuevo- en la piel de
Lara Croft para vivir
una aventura repleta
de accién.

< Los puzzles serdn
sencillos y directos:
arrastrar cajas, mover
palancas...

2 Lara tendré una gran
gama de movimientos
que seran mas fluidos
que nunca.

< Podremos usar
varios objetos para
ayudarnos en nuestra
biisqueda.

o Serd etiaiueigo anaf
espectacular de la
serie. iLara tendra
una pinta increible!

PRIMERA IMPRESION

Vuelve [a leyenda.
Una mirada atras en
biisca del encanto de

e

MICROMANIA -
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PASIGN POR EL DETALLE

DE ENVIDIA, WILLY FOGG. La aventura de «Tomb Raider Legendy comenzard en Sudamérica, pero a
ahi tendremos que recorrer todo el globo, de un extremo a otro, en busca de un misterioso artefacto.

£ POTENCIA DESATADA. Los juegos de la serie «Tomb
Raider» siempre han tenido unos acabados graficos de gran
calidad, pero «Legend» quiere batir todas las marcas. Para
ello cuenta con un motor gréfico que aprovechard toda la
potencia de las tarjetas de (iltima generacién.

£ PASO A PASO. El resultado puedes apreciario en las
imagenes. La combinacién de diferentes mapeados
(enrelieve, normal mapping...) con la iluminacidn

por pixel en tiempo real, nos lleva desde un

modelo 3D de baja resolucion hasta un nivel de ,
X P \ : »» N0 sea la aventura sin mas;
£Y SI TIRO DE AQUI? S e, porclrt,muysimbora
: O * quesucederd con su jugabilidad. Y
) es que en «Tomb Radier Legendy
se reducirdn con respecto a ante-
riores entregas los puzzles enre-
vesados o los largos dialogos, mds
propios ambos de las aventuras
\‘:: - grdficas. Una vez mds, el objetivo

es reencontrarse con el espiri-
tu de las aventuras originales
de Lara y aunque por supues-
to habra abundantes didlogos
. =pues Lara estara acompaiia-
| da en todo momento a través
de suintercomunicador por
sus dos leales ayudantes, Zip
'y Allister-, su mision sera
acompanar el desarrollo de
la accion, no dirigirla.

) VAMOS A ARRASTRAR COSAS. En las (iltimas entregas de la serie
el tema de los puzzles se habia enrevesado un poco y eso para algunos
disminufa la diversidn del juego. En esta nueva entrega la cosa cambiar4
radicalmente, pues volveremos al espiritu de los juegos originales, con
cajas para arrastrar, bolas que empujar... Para que nos entiendas: en

&l més puro estilo de las peliculas de Indiana Jones.

- Esta nueva enfrega l:ewperaré el
* espiritu original de la serie, pero con "
* una Lara mas madura y experta -

A PIENSA RAPIDO. Los puzzles de «Legend» seran sencillos y
directos, Mas que exprimirse la cabeza, se tratard de ser agil y rapido.

Con los puzzles pasard algo pa-
recido, pues en «Legendy seran
mas directos y sencillos de lo que
lo eran, por ejemplo, en «El Angel
de la Oscuridad. Asi, volveremos
aarrastrar cajas de una platafor-
maa otra, a ajustar cristales para
dirigir un rayo de sol, a empujar
palancas... Vamos, pura aventura,
al mas clasico estilo Lara Croft.

REGRESO A LA JUNGLA

Por supuesto, la ambientacion
también acompanara al argumen-
to y ala jugabilidad en su bisque-
da del espiritu original de la serie.
Y es que aunque Lara volverd a
recorrer multitud de escenarios,
de un extremo a otro del globo, lo
mas destacado es que el juego se

“



)E RECURSOS. Lara es el prototipo de aventurera por excelencia. Lo mismo le
inos enemigos, que te identifica una antigiiedad azteca. Si es que la que vale, vale :

y
A :SE ME OYE? iCAMBIO! Gracias a su intercomunicador Lara podra recibi
informacion en todo momento de sus ayudantes, Zip y Allister.

A IQUE GUAPA ESTAS, LARA! Como es habitual con cada entrega de la serie, el modelo de Lara verd incremen J"
enormemente su nimero de poligonos y su nivel de detalle Vamus que estard mas guapa que nunca.

i

3.~ Los movimientos de Lara, disefiadas

- por el creador original del personaje,
~ serdn mas realistas que nunca

sentido. Plataformas desde la que
saltar, paredes por las que trepar,
cuerdas para balancearse...

Mil y un desafios, en fin, a los
que Lara podra enfrentarse gra-
cias a su enorme repertorio de
movimientos, tan variado como
siempre, pero en los que en esta
ocasion se esta haciendo especial
hincapié en que resulten lo mas
fluidos y naturales posibles. Para
conseguirlo las animaciones de
Lara no se haran mediante cap-
tura de movimientos, sino que se
disenaran “a mano”, tal y como
se hizo en los juegos originales. Y,
cadivinais quién es el responsahle

la aventura cohraré muchomas

’

de hacerlo? iPremio!: nada menos

_ que el yamencionado Toby Gard,

ponsable de persana;es dise-

‘escenarios y animacion del
primer «Tomb Raider», que ha re-
gresado a la serie para asegurarse
de que Lara vuelve a la accionen
mejor forma que nunca.

UN GRAN EQUIPO

Pero por si las habilidades fisicas
de Lara no son suficientes, conta-
remos también con la ayuda de la
tecnologia, que vendrd en nuestro
auxilio una vez mas. Como toda
aventurera que se precie, Lara
contara con un amplio reperto-
rio de dispositivos de todo tipo
que nos haran las cosas mas faci-
les, tanto en |a exploracién como
en el combate. Ademas de »»

A FLUIDEZ TOTAL. Se esta trabajando especialmente en mejorar la fiuidez de !
1as animaciones, para que el movimiento de Lara sea lo mas realista posible.

£ UNA AY . Aunque sin llegar
alos exlrernos de James Bond, Lara nunca
ha tenido reparos en recurrir a la tecnologia
cuando las cosas pintaban feas.

\L! En esta ocasién la
chlcasehasolbdoel pelo y va més cargada
de "chatarra” que nunca. Armas, equipo,
gadgets... Vamos, que ya estaba bien de arre-
glarlo todo dando saltitos y pataditas...

@ INTERCOMUNICADOR

@ ILUMINACION PORTATIL

Una linterna enganchada al tirante de

la mochila, para no ocupar las manos.
© CABLE MAGNETICO

Nos permitird alcanzar los lugares

més reconditos y, ademds, se puede

usar como arma contra los enemigos.
© BINOCULARES

Para ver de iejos, sin que te vean a ti.
© PISTOLAS DE 9 mm,

Las inseparables pistolas de Lara,

"trucadas” especialmente para ella.
© GRANADAS DE HUMO

Porque a veces es mejor ser discreto...
© GRANADAS DE FRAGMENTACION

« ¥ porque otras veces no.
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LAS OTRAS CARAS DE LARA

£3 AL OTRO LADO DE LA PANTALLA. Una parte fundamental del
fendmeno «Tomb Raider» son las modelos que, juego tras juego, se
han ido poniendo en la piel de Lara. Hasta el momento han sido seis
hsdimmnse!mﬁudolsbo(asyhsmhhnmm
famosos de los videojuegos.

£ ZCUAL TE GUSTA MAS? Seguro que tii tam-

bién tienes tu favorita, pero reconoceras que

todas tienen aptitudes de sobraparahacer AN\
estupendamente su papel.

» RHONA MITRA

Rhona fue la primera Lara 19 7
y, por eso, siempre tendra - X

un huequite en nuestros
corazones, g .

, 4 NELL MCANDREW
Nell llego poco menos
que por sorpresa, pero
para muchos sigue
siendo la "cara" de Lara.

» LARA WELLER

Su llegada fue toda o
una revolucion: mas
alta, mds delgada,
pero guapisima
también.

' <« LUCY CLARKSON
La cuarta Lara, no duré
mucho en el cargo y,

la verdad, todavia nos
preguntamos por qué.

» JILL DE JONG

Esta modelo holandesa habia

sido la imagen de L'Oreal antes
de convertirse en Lara. Esta
claro que ella lo vale...

EEB <« KARINA ADEBIBE
Inglesa,20aﬂ¢losyun

cuerpazo que quita el hipo.
Seré la nueva Lara hasta...
équién sabe cudndo?

MWivio su primera aventura. P

iESTAS RUINAS ME'SU

de nuestras primeras misiones en el juego serd volver al templo peruano en que Lara
810, 0jo, que las cosas han cambiado y sus ruinas esconden ahora muchos mas secretos.

»» sus inseparables pistolas y
el mencionado intercomunicador,
Lara llevara también un potente
gancho magnético equipado con
un cable, una linterna, granadas
de humo, unos prismaticos... todo
un arsenal que nos sacara de mas
de un apuro.

TECNOLOGIA DEL FUTURO
«Tomb Raider Legendy, en fin,
promete ser un homenaje al es-
piritu clasico de la serie, salvo en
un apartado en el que rompera to-
dos los moldes y que es, claro, el
tecnoldgico. Y es que el juego, al
parecer, incluira todo tipo de lu-
jos graficos, lo ultimo de lo ultimo.
Vamos, que nosotros lo hemos
visto y os podemos asegurar que
Lara va a tener una pinta increible

‘A REALISMO DE INFARTO. El motor gréfico tendra una enorme |
luminosos, los reflejos o el nivel de detalle de los escenarios dardn

* Sumad a eso unos impresionan-

Y que sus animaciones seran mas
fluidas y naturales que nunca...

tes escenarios realizados con un
nivel de detalle asombroso y el
resultado es un juego que ame-
nara con saltar todas las marcas

Entunces ya podéis ir
vando un hueco en vues-
tra agenda, porque Lara
vuelve a nuestros PCs,
y a una chica asi no
hay que hacerla
esperar, cver-
dad? m JPV.

Habrs montones de puzzles que, eso :
* si, serén mas sencillos y directos

. que los de las antenores enu'egas



lo Rarita Rita Risitas necesitcba mucho més que un jingle

g pegedizo para tener éxito con su fiendo de electrodomésticos

f"9°d° por . {aunque tenfa uno que era algo asi: “Convence a tu menda y
compra electrodomésticos en mi tienda®). Ella sabia que
necesitaba ese tipo de ayudo que sélo podic obtener
empleando un puiiado de robots de fobricacién casera. lo
que no sobia era que los robots estaban sindicados. Se
unieron contra ella, fueron o la huelga v, justo en medio de las
negociaciones, se marcharon o Hawaii, dejando o la Rarita
Rita pidiendo limosna para pager sus robéticos salarios.

Con el nuevo disco de expansion
ABREN NEGOCIOS, tus SIMS
podran experimentar los altibajos
de gestionar sus propios negocios.

A la venta a partir del 3 de marzo.

PC co-nom




niveles, todos ellos
con terrorfficas
ambientaciones.

= La A de los enemigos
sera muy avanzada.

= El juego utilizaré la
m

Isma
gréfica de «FEAR»

iUn susto detrés de
ofro! Accién muy
bien pensada, para

o miedn,

) L0S AVA

rigins

"-z;;:" 5 4 3
I1Preparate para pasar miedo!!

;Miedo? ;Nosotros, que hemos bregado con Alma, que hemos recorrido Racoon City
y Silent Hill? ;Nosotros vamos a tener miedo de unos pocos yonguis? No hombre, no.
Ni por asomo. Y ahora, si nos disculpas, vamos a cambiarnos los pantalones...

i perteneces a ese co-
lectivo, extrafiamente
numeroso, de gente a
la que le gusta pasar
miedo y que disfruta
recibiendo sustos, seguramente
ya sepas que Monolith -creadores
del pavoroso «FE.AA.R»- prepa-
ran su regreso a nuestros PCs con
«Condemneds, una espeluznante
combinacién de accién y aventu-
ra en primera persona. Pues bien,
nosotros hemos tenido ocasion de
jugarlo y te podemos asegurar que

la cosa tiene muy buena pinta... te-
rrorfficamente buena,

SOSPECHOSO DE ASESINATO

Nuestro personaje, el protagonis-
ta del juego, es Ethan Thomas, un
agente del FBI especializado en
asesinatos en serie. Un dia, inves-
tigando uno de estos casos, un
criminal roba nuestra arma y la
utiliza para matar a dos policias,
convirtiéndonos autométicamente
en sospechosos. A partir de ahi el
juego se volvera una carrera con-

Hay un criminal suelto, pero para
capturarlo tendras que enfrentarte con
todos los psicdpatas de la ciudad

trarreloj para atrapar al asesino,
en la que recorreremos escenarios
de todo tipo mientras nos enfren-
tamos a terrorificos drogadictos y
mutantes empefiados en hacerse
un abrigo con nuestro pellejo.
Para enfrentarnos a ellos tendre-
MOos que recurrir a las armas que

nos vayamos encontrando por los
escenarios, desde trozos de tuberia
hasta tablones con clavos o hachas
contra incendios. Y es que habrd
armas de fuego, si, pero muy pocas
y sin apenas municién, porque el
juego estard enfocado, sobre todo,
hacia el combate cuerpo a cuerpo.




La idea es que tengamos que acer-
camnos a los enemigos y que haya
que forcejear (podremos incluso
quitarles sus armas para usarlas
contra ellos) sin poder refugiarmos
en la seguridad de un disparo des-
de 25 metros. Si a esto le afiadi-
mos una |IA muy desarrollada en
los enemigos, que se esconderan
tras las esquinas para emboscar-
' nos 0 que incluso buscaran nuevas
armas si les arrebatamos las que
tienen o huirdn para esconderse
si la cosa se les pone fea, el re-

.. desarro
5 edificios y almace
| abandnnad;s, fa
hocetos sobre 105 ¢
al:nbienta:ién del juego?

sultado, desde luego, Fe w@,
promete ser terrorifi- ’
¢o, con combates in- .
tensos y, sobre todo,

muy violentos.

UNA DE SUSPENSE

Pero, ojo, que esto no quiere decir
que se vaya a tratar de un “mata-
mata” sin mds, porque precisa-
mente «Condemned» promete
destacar por su argumento, dig-
no de un thriller cinematogréfico.
En la bisqueda del asesino »»

que hasar la

COMO EN “CSI". Una parte importante del juego serd la
investigacion y recogida de pistas, para lo que el juego pon-
dra a nuestra disposicion todo tipo de dispositivos de dltima

~ tecnologia que nos permitiran enviar nuestros hallazgos a un

laboratorio donde seran analizados en el momento. No se trata
de verdaderos puzzles, pues el juego nos indicara siempre la

- presencia de una pista y nos dira también que aparato tene-

mos que usar, pero estos datos seran imprescindibles para

- desvelar el misterioso argumento del juego. Contaremos, por
~ ejemplo, con una linterna de luz ultravioleta, que nos mostrara
- las huellas de los sospechosos, o con un detector de gases con

el que podremos rastrear las pistas mas escondidas.




INTIMO Y PERSONAL

| < UN ARSENAL AL ALCANCE
DE TODOS. Aunque podremos
encontrar algin arma de fuego,
la idea central del juego es que
| los combates se resuelvan cuer-
| poacuerpo. Afortunadamente,
| los escenarios estaran repletos
de objetos contundentes para
recoger, como tablones o

| tuberias, asi que no andaremos
| escasos de armas.

« IMENUDO SUSTO! Lo que
estd claro es que es mucho
mas terrorifico que te salga un

& yonqui detrds de una esquina

con una tuberia en la mano y
que tengas que pelear con él a
hachazos durante diez angustio-
505 segundos, que un encuentro
con un zombi resuelto de lejos y
de un solo disparo en la cabeza,
£no 0s parece?

Cualquier arma es buena cuando
se trata de salvar el pellejo: un cartel

' metilico, una tuberfa...

.enel ‘ ;
" reconocido como uno de los juegos mas

aterradores de toda [a feia?

» - iremos descubriendo lo que se
esconde tras una plaga de crime-
nes que asola la ciudad, sobre los
2sesinos en serie que investigamos
£, incluso, sobre unas misteriosas
habilidades que nuestro personaje
rzsulta tener,

COMO EN "CSI"

Para poder llevar a cabo esta bus-
queda contaremos con una lista de
instrumentos digna de los chicos
de “CSI", aunque, eso si, el sistema
para usarlos serd bastante senci-
. llo, pues el juego nos avisar4 cada
vez que haya una pista cerca para
investigar. Una de las consecuen-
cias del peso del argumento en

S MICROMANIA

el juego serd que el desarrollo de
«Condemned» ser basicamen-
te lineal, y es que aunque los diez
niveles que compondrdn el juego
seran bastante largos, nuestro ca-
mino por ellos estard casi siempre
perfectamente marcado. La (inicas
opciones de exploracion se reduci-
rén a encontrar una serie de obje-
tos escondidos en cada nivel (pa-
jaros muertos y chapas de metal),
que, de reunirlos todos, nos haran
ganar una medalla, una especie de
“mencién honoraria”,

TENDRAS MUCHO MIEDO
Por supuesto, un juego de este tipo
no podria sostenerse sin una am-

bientacién excepcional, y, en ese
sentido, parece que los chicos de
Monolith estn haciendo estupen-
damente “sus deberes", El asom-
broso motor gréfico de ¢FE.AR.» se
estd usando para conseguir locali-
zaciones claustrofébicas (tineles
de metro, alcantarillas, edificios
abandonados...), con un nivel de
realismo enorme que las hara adn
més terrorfficas.

Todo esto, combinado con una
iluminacién oscura y llena de som-
bras, que nos obligaré en todo
momento a llevar encendida
nuestra inseparable linterna, y
con un sonido angustioso -
repleto de murmullos, ruido
de pasos, voces entrecorta-
das...-, promete dar lugar  (§
a uno de los juegos mas
agobiantes y terrorificos
de los (iltimos tiempos...

Asi que, dinos, ¢te atre-
verds con é1? m LPY.

o

Ty - iuégo ap;:starépdrelcomhate
cuerpo a cuerpo, con palos, hachas y
tuberias, sin apenas armas de fuego
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< Viajards a una realidad

alternativa y lucharas

eonhordasde
enemigos, armado con
poderes alucinantes.
= Podremos parar,
menhmrywbobhar
el tiempo,

de manera

juego sera excepcional
y nos permitird
conseguir efectos
alucinantes al jugar
con el tiempo.

< Tendra mas de 30
niveles diferentes.

< Podremos usar hasta

10 armas distintas,
cada una con 2 modos
de fuego diferentes.

PRIMERA IMPRESION
el del
en
m:

lo visto en el género.

T:m“e‘Sh

Ttempa para la*accion]

Imagmate que pudieras viajar en eI tiermpo... Podrias saber los resultadas del
futhol antes que nadie, nunca tendnas problemas llevanda las peliclas al
videoclub... 5i, bueno, y serias mvenc:ble pero eso no es tan importante...

0s viajes en el tiempo
son un recurso habitual
en muchisimos juegos.
Ultimamente algunos se
han atrevido a "jugar” con
€l («Max Paynen, «Prince of Per-
sia»), pero ninguno ha llegado a
donde promete llegar «TimeShifts,
un juego de accion en que el po-
dremos manipular el tiempo como
si fuera una cinta de video.

REGRESO AL... éPRESENTE?
Nuestro personaje en el juego sera
el coronel Michael Swift, un piloto

e ZoAbI 5N DER

-

de pruebas al que en el afio 2.007
le encargan |a tarea de probar la
primera maquina del tiempo, via-
jando a 1911. El caso es que el viaje
va bien, pero al volver a su época
resulta que se encuentra con una
realidad alternativa de ambienta-
cion “steampunk” -una especie de
mezcla entre la época victoriana
y la ciencia ficcién-, gobernada
por un misterioso tirano que pone
precio a nuestra cabeza.
Evidentemente algo ha sucedi-
do en el pasado que ha cambiado
la historia y nuestra misién, claro,

u los efectos de parar y ralentizar
elc :;ﬁp?: fue facil, pero el de mbobmado.

costo muchu hempo

y traba;o

Tus enemigos son interminables,
pero tu tienes el poder de controlar el
tiempo, asi que, ;quién podré detenerte?

serd averiguar qué ha pasado e
intentar remediarlo, aunque para
ello tendremos que enfrentarnos
a todo un ejército mientras cruza-
mos hasta 30 niveles, ambienta-
dos por todo el mundo.

PODER ILIMITADO...

¢Complicade? Lo seria si no fue-
ra porque guardamos un as en la
manga: el traje cudntico, un dispo-
sitivo que nos dard unas asombro-
sas habilidades para manipular el
tiempo, congeldndolo, rebobinén-
dolo o ralentizandolo. La gracia
del asunto es que a diferencia de

lo que sucedia, por ejempla. &
«Prince of Persia:. en(TimeSh=

fuera de la corriente temp; z
ese sencillo detalle nos propor: 2
naré enormes poderes.
Imaginaos, por ejemplo, que es-
tamos cruzando el mapa y nos
ve un enemigo. Pues podremos
rebobinar el tiempo hacia atrés,
de manera que no nos habra visto
Y, por tanto no nos recordara. O,
mejor ain, podremos congelar el
tiempo, ir hacia él, robarle el arma
y dispararle con ella. éQue nos dis-
paran un misil buscador? iPues



, * LaHistoria estd patas arriba y td mision serd
/| arreglaria. Por supuesto no lo vas a tener ficil, pero
muhmﬂdpﬂtmﬁd&dm ;

da igual! Ralentizamos el tiempo
y lo esquivamos, o lo paramos
del todo y lo abatimos a tiros. Lo
mejor es que el juego tendrd un
sistema fisico tan avanzado que
podremos estirar estas habilida-
des hasta extremos sorprenden-
tes. Por ejemplo, si queremos su-
bir a un lugar elevado podriamos
lanzar una granada a una cornisa
para que caiga al suelo, subirnos
aellay “rebobinar” el tiempo para
que vuelva a su lugar original. Im-
presionante, ¢no?

las habilidades estén disponibles
serd como jugar en una especie de
“modo dios”, pero cuando estdn
recargandose nuestro compor-
tamiento tendréd que ser mucho
més defensivo.

Quedan todavia muchas cosas
por ver de «TimeShifts, como el
modo multijugador del que ape- !
nas se sabe nada, pero in- ;
cluso asf lo que hemos visto
es muy prometedor. Tanto
que, aunque en realidad fal-
ta muy poco tiempo para

L Risan |
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iQue te estén disparando? Pues
nada, paras el tiempo y te apartasa |
un lado. [Verds qué cara se le quedal | ;

£ TANQUES, ZA VAPOR? Una de las caracteristicas mas in-
teresantes juego serd su cuidada ambientacion en un realidad
paralela. Imaginaos algo asi como “La Liga de los Hombres Ex-
traordinarios”, pero con mas soldados y armas por todas partes,

su aparicién, no nos im- . = & | .
portaria tener nuestro i
propio traje cuantico
para acercarnos

al futuro y po- &
der disfru- '\
tar de él... K8\
ipero ya! |

m LFV.

y 0s haréis una idea de qué ira la cosa. Uniformes victorianos,
armas de fuego repletas de engranajes, enormes mdquinas de
guerra que funcionan a vapor... Todo un nuevo universo en el
que destaca el excelente trabajo de los disefiadores graficos y
que promete introducir un soplo de aire fresco en el género. ¥
es que la 2* Guerra Mundial esta muy bien, pero después de tro-
pecientos juegos ambientados en ella, ya se agradece un juego
de accion con un planteamiento original, £no os parece?

..PERO SIN ABUSAR

Eso si, para que el juego no sea
un paseo militar estas habilida-
des solo se podran usar duran-
te un corlc periodo de tiempo y
luego tendremos que esperar a
que se recargue la energfa tem-
poral que las activa. Asi, mientras

W




directamente a
ningtn soldado sino
que tu labor serd
indicarles cémo y
dénde actuar.

< Elinterfaz serd
sencﬂlo y b;z eficaz,

=) Peseaquetmdré
més de estrategia
tactica que de accién,
sudesarrolloseré
emocionante y lleno
de tensién.

< No sélo el armamento
estard basado en
la realidad, sino
también las misiones
y las propias técticas.

.

emocion y tensién
que la accién bélica
mds frenética.

Laguerra estajen Ias‘gg_[]gg iy

Sabes gue tras cada esquina puede haber un terrorista dispuestoial acecho:
Avanzas metro a metro con tus hombres, entre ruinas, muros, civiles inocentes...
la tension es insoportable... ;A que nunca imaginaste que Ia guersa erq‘,gsr’}’n

i no conoces el primer

«Full Spectrum War-

riory tal vez te pre-

guntes qué tiene de

estrategia este juego
con toda la pinta de ser uno de
accin. La cosa es que aqui, td
serds el cerebro y los soldados se
limitaran a ejecutar tus érdenes.
Si lo tuyo es la accion frenética en
el estilo de juegos como «Call of
Duty» aqui no encontrarés exac-
tamente eso, pero ten muy claro
que «Ten Hammers» serd un titu-
lo donde podras cortar la tensién
con un cuchillo.

TERRORISTAS EN ACCION

El régimen de Al-Afad daba refu-
gio a grupos terroristas. Tanto es
asl que una coalicion de fuerzas
internacionales intervinieron en
Zekistan para derrocarlo. Pero
ahora resulta que quedan fuerzas
rebeldes que actiian contra los
soldados de intervencion...

Esta claro que los nombres son
ficticios, pero seguro que la situa-
cion te es familiar, éverdad? En las
calles de la ciudad de Kharmiman
dard comienzo una accion donde
habra tiros, explosiones, carreras
y “barrigazos” de tus hombres

2 .- rimer juego de la serie se utilizo
p:rap tratar ’el egstres pusl\-traumatzlcn de
los soldadus de la guerra de Irak?

El nuevo «Full Spectrum Warrior» te
situa otra vez como comandante de un
escuadrdn, dirigiendo sus acciones

durante los doce niveles de la
campanfa de «Ten Hammersy.

éSUS ORDENES, SENOR?

Al frente de uno o dos equipos
de cuatro soldados, tendrds que
desplegar tu estrategia para al-
canzar objetivos designados pre-
viamente. El procedimiento sera
muy sencillo y el interfaz ayudard
a que te hagas con el control de
tus hombres en unos minutos:
Primero observas la situacidn, el
terreno, los disparos, los posibles
refugios... entonces indicas, con
el ratén, a dénde quieres que va-

yan tus muchachos, o les marcas
el 4rea sobre la que deben abrir
fuego... Sencillo, éno?

Poco a poco te irds dando cuen-
ta de las numerosas opciones
tacticas que tendrés a tu dispo-
sicion y de la necesidad elegir-
las bien si quieres tener éxito:
separar el equipo, flanquear al
enemigo, utilizar armamento pe-
sado, crear fuego de cobertura...

LAS CALLES TIENEN 0J0S

Puede que la jugabilidad de «Full
Spectrum Warrior: Ten Hammers»
te plantee dudas pero, al igual




que en la primera entrega, la for-
mula promete funcionar bien y
con una accion que estard incluso
mejor disefiada. Todo transcurri-
r4 en tiempo real, habra mucha
tension y el escenario contribuira
aello: una ciudad con muros, rui-
nas, escombros, coches y edifi-
cios en los que podras entrar.
Ademds, el juego no se limitard
a escenarios urbanos, sino que se
anadird otros paisajes de lo mas
variado, incluyendo interiores in-
mensos y espectaculares. No te
aburriras de mirar -tendrés que
hacerlo por obligacién- ni de es-
conderte de los disparos.

FICCION REALISTA

«Ten Hammers» introducira, tam-
bién, novedades en las tacticas
y el equipo -siempre basado en
la realidad- aportard mejoras

en todos los aspectos técnicos
del juego, en la calidad visual, el
espectacular sonido, la IA de tus
soldados y, por supuesto, la de
tus enemigos. También habra

algo muy esperado para
aquellos jugadores de

la primera entrega o
aquieneselmodo € 4~ &
multijugador se les '
habfa quedado cor-

to. Esta vez, ademas

del modo cooperativo, ha-

bré multijugador competi-

tivo. iGenial!

Asf que lo tienes todo: un
fregado de miedo por solu-
cionar, equipamiento de todo
tipo y soldados que obedecen
cada una de tus drdenes... cten-
drés también el valor suficiente [
para hacer el petate y viajar
hasta Zekistén? = T.6.5. ¥

-
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£ CUIDADO CON LOS CIVILES... La guerra de «Full Spectrum
Warrior: Ten Hammers» tendra alguna particularidad que deja
bien claro su realismo: la presencia de civiles o cdmaras de tele-
vision, Al entrar en las casas, por ejemplo, te los encontrards en

- la cocina, asustados y poniendo las manos sobre la cabeza para

mostrar sus intenciones pacificas. Un detalle mas, que convertira
tu experiencia de juego en algo alin mds cercano a la realidad.

MICROM AN 2
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Emunos |z
para’a% '

> Tend';és ma fuerz
accién y estrategia en laJguerra
tiempo real con una ;
f:' : 9"83: alimcmﬁ rquete 0 es el primer jue-
80 que pondrd sobre
= Jes"gnr?n:: W la mesa una combi-
en localizaciones nacién de estrate-
reales y recreadas en gia tactica y accién.
3D con todo detalle. Tampoco es el primero en hablar-
< Habré 3 facciones nos de terrorismo global, desple-
ug bles, t;o_?o 60 gar unidades llenas de habilida-
i des distintas para cada una de
habilidades las facciones participantes... En
formar tus ejércitos. e
~EHa to 4 definitiva, ¢War on Terrors no se
revelars una u :tra perfila revolucionar_io, pero asp.ira
parte de la trama, a ser un compendio de lo mejor
segtin tu faccion. que ha dado el género.
. . (OTRAVEZ LA
HHMEB IMPREION AMENAZA TERRORISTA?
Lo de siempre y Pues mira, si. De hecho, més
algo mas. de una. «War on Terror» ser4
tactica ”w:o:" un titulo de estrategia tacti-
°°'| Ihl " ca en tiempo real, cuyo argu-

~  mento protagonizaran varias
-, facciones: las Fuerzas Alia-

“/ICROMANIA

das, que son una unién de pai-
ses para combatir el terrorismo;
la Republica Popular de China,
cuyas relaciones con Corea del
Norte estdn en un momento muy
delicado; una organizacién llama-
da la Orden, que est4 realizando
una serie de atentados por todo
el globo y por (iltimo, Majestic 12,
organizacion secreta de la que
nadie conoce nada que no sean
rumores y leyendas, aunque se
sospecha que maneja los hilos
e intereses de una de las faccio-
nes... 0 mas.

Term

futum te guerra y caas

ipalesicapitalesimundiales. 5olo Ias

podranldetenerysus) planes ‘perofsera
humamdad '

L

Con estos elementos, «War on
Terrory elaborard una trama bas-
tante compleja en la que los giros
argumentales y las sorpresas es-
tarén a |a orden del dia. El juego
ofrecerd tres campafias, una para
cada una de las facciones juga-
bles -Majestic 12 no lo sera- y
en total 23 misiones.

Manejar una u otra faccién im-
plica jugar con distintas unidades
y recursos, lo que te obligara a
cambiar tus estrategias a la vez
que te da otro punto de vista de
la trama general del juego, con

.. algunas de las unidades militares que

Juye el juego son prototipos reales
:!'::!usy: enc'ue:gltran en desarrolla?




Tendras que tus unidades
Y combatir en tiempo real contra la
terrorista, en un futuro cercano
detalles e informacion exclusi- Y todo ello con una sensacional
va que no conoce el restode los  calidad visual, con gréficos re-
bandos adversarios. pletos de detalles.
Las campafias nos llevaran a
lugares como San Francisco, Pa-  TECNOLOGIA Y MUCHO MAS

ris, Budapest, Canterbury... Pero
la tecnologia de «War on Terror»
no sélo permitira recreaciones
realistas de famosos escena-
rios sino, ademds, asistir a todo
un despliegue de efectos de ilu-
minacién, niebla y sombras, asi
como una variedad de entornos
que satisface a cualquiera con
ganas de ver mundo: junglas,
desiertos, montafa, ciudades...

«War on Terrory incorporaré deta-
lies que, anadidos a las férmulas
tipicas del género, profundiza-
ran en el aspecto estratégico. Por
ejemplo, podras pedir refuerzos,
adquirir experiencia, gastar pun-
tos para comprar o mejorar uni-
dades... Habrd més de sesenta y
sus caracteristicas las haran mas
o menos eficaces frente a deter-
minadas situaciones.

Pero es que, ademds, en la mis-
ma ficha de cada unidad encon-
trarés su coste, armas primarias y
secundarias, habilidades pasivas,
como localizar minas, curar, sigilo;
y habilidades activas, como desac-
tivar minas, silenciador, furia... Con
todo ello cabe esperar que entre
las distintas facciones, los cinco
niveles de experiencia disponibles
y las opciones que se te dan para
afrontar cada misién, la experien-
cia de juego sera de lo mas com-
pleta y variada.

Aparte, para el apartado multi-
jugador, «War on Terror» prepara
una baterfa de seis modos que
admitiran ocho jugadores, una
veintena de mapas, generador
de mapas aleatorios, editores...
En definitiva, meses de juego por
todo lo alto si aceptas el desafio
del terrorismo global. m T.6.6.

s

-

- A

£ LADRILLO POR PIXEL. Los creadores de «War on Terrom,
Digital Reality, han optado por utilizar localizaciones reales para
sus guerras del futuro, de modo que enseguida comprobards
por ti mismo como todas las misiones te llevaran alo largo y an-
cho del planeta y se desarrollardn en escenarios perfectamente
reconocibles de Berlin, México, Budapest, Pekin, Seil...

MICROMA&™ =
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| LAS CLAVES

< Habra un montén
de objetivos en los
que tendrés que usar
tu inteligencia y tu
habllldad yel stglio

= Te llevara por
miiltiples escenarios
hasta que puedas dar
el gbipe definitivo.

< Podrés coordinar
las acciones de tres
personajes distintos.

PRIMERA IMPRESION

Accidn, inteligencia
y sigilo,

en una aventura
para ladrones de
guante blanco.

Accion de guante blanco

El Mus

de Montreal ha recibido dos

ohras d& Rembrandt de gran valor. Una
gran oportunidad para Foster y Taylor,
un par de ladrones de guante blanco.

odo va bien duran-
te la noche del robo,
hasta que Foster
traiciona a Taylor, lle-
vandose uno de los
cuadros... Cuando la otra obra
de arte, cinco afios después,
vuelve a ser expuesta en Praga,
Robert Taylor -alias, The Mind-
quiere intentarlo de nuevo y, de
paso, vengarse de Foster. El resto
del grupo lo formarén Valerie Ca-
rrera, alias Cat, y Alan Siegel, mas

VIGILA TUS PASOS

Desde el comienzo -con el pri-
mer objetivo de sacar a Poker de
la cdrcel- hasta el robo final, Th3
Plany te ofrecera muchos de los
elementos cldsicos de los juegos
de accién y sigilo: Avanzar con
sigilo, buscando las sombras, el

modo de esquivar a los vigilantes,
agachado, trepando, deslizdndo-
te... Y, de vez en cuando, ponien-
do en préctica habilidades como
el engafio, dejar inconsciente a
un guardia o forzar cerraduras...
Te suena, éno? Pero descuida,
porque «Th3 Plan» se guarda al-
gUn que otro as en la manga que,
Seguro, No esperas.

TRES EN UNO

Podrés controlar hasta siete per-
sonajes en un robo y tres de ellos
a la vez. Bueno, no a la vez, pero
si coordinards sus acciones para
superar objetivos comunes por
medio de una pantalla dividir4 en
tres partes: una principal y dos
secundarias. En todas ellas la ac-
cion transcurrird en tiempo real.
Por ejemplo, Cat podr4 entretener
a un guardia charlando con él o

4,302 i plsi o)l H.u.}
_zl ,ul_l suflizla?

llamando su atencién mientras
Poker abre una puerta y Mind ac-
cede a un ordenador. Esta vez si
que tendrés que trabajar en equi-
po porque si no el golpe final no
tendra éxito. Por el momento
td ve preparando la ropa £
oscura que tengas en el £
armario, ahorra para

unas gafas de visién
nocturna y fee lo que

puedas sobre Rem-

brandt. Pronto, dos

de sus mejores

cuadros podrén

caer en tus ma-

nos. m T66.

Conviértete en el ladr;in mﬁs sigilosh:“
e inteligente, con el objetivo final de
cometer el robo del siglo en un




Y también disponibles:

Soldier of Fortune2: Gold Edition, Lemony Sniket.
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STARWA 3
Y también disponibles: : rlt_le@
El Espantatiburones, CUOMMA i
Call of Duty (juego del afio), | M{'

Spiderman 2 The Movie, .
Shrek 2 Team Action, Shrek 2,
Sea World Adventure,

Tony Hawk’s Underground2.
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AUN MAS BRUTAL
OUE «FAR CRY>»...

) ESTAS PREPARADO PARA LA ACCION
TOTAL? Crytek, los creadores de «Far Cry»,

han destapado el tarro de las esenciasy pre- %

tenden tirar la casa por la ventana con una

nueva tecnologfa y-un nuevo juego, que
\deiadpeqlmtodoeluploslmeqnc- 2

taculo de su primer titulo.

{COMO SERA «CRYSIS»? Muchos

‘ detalles son ain un misterio, pero ya

Aq se conoce parte de su trama, que §

tendrd una calidad gréfica bestial y

bl un realismo salvaje, y que lo vere-

mMos... ien 20071 iA esperar toca!

N \\\\"‘

MY brutl calidad grfica de «&ys:s»
- segun prometen en Crytek, estard

mpre al servicio de 0 de la ;ugabihdad




iAsi sera el sucesor de «Far Cry»!

CRYSIS

Han pasado un par de afios desde que Crytek nos dejara con la boca abierta gracias a «Far Cry», tanto
por su enorme calidad grafica como por una accion tan genial que se gand el aplavso de los jugadores
de todo el mundo. Pero aguello solo fue el principio. Ahora, quieren ir todavia mas alla con «Crysis».

uando en el mundo del

PC surgen estudios que

parecen salidos de la

nada, como Crytek, y te

ponen una obra maes-
tra delante de las narices con su
primer proyecto comercial -léa-
se «Far Cry»n-, uno casi se siente
orgulloso de ser aficionado a
esto de los juegos de ordenador.
Da igual si te gusta la accion, la
estrategia, la simulacidn, el rol,
los sudokus o las casitas de mu-
fiecas informatizadas. Amigo,
cuando ves algo como «Far Cry»
se te ponen los pelillos de punta
y reconoces al instante que tie-
nes delante algo muy gordo.

Eso nos paso -a ti, a nosotros
y a medio mundo- hace un par
de afios. Pero, afortunadamente,
los chicos de Crytek, alemanes
ellos, no pertenecen al grupo de
“cria fama y échate a dormir”
sino al de "ahora que hemos he-
cho una, vamos a por la segunda
obra maestra” y se han tirado
estos dos anitos depurando y
mejorando la fabulosa tecnolo-
gia grafica que dio forma a «Far

Cryn, le han anadido un nivel
de interaccion adn mayor, han
desarrollado un nuevo guién y...
ihale, hop!, ya tienen un nuevo
proyecto en marcha que se lla-
ma «Crysisy, saldra en 2007
-no todo podia ser bueno- y
promete dejar a «Far Cryn -y al
que se |e ponga por delante- a
a la altura del mismisimo bettin.
£Quieres saber como pretenden
conseguir semejante hazana?

DESPUES DE «FAR CRY»

Como hemos mencionado, «Cry-
sisy se puede considerar una
evolucion de «Far Cry». Pero
decir esto, sin mas, tampoco es
mucho, ¢éno? Es mejor recordar
la tremenda calidad grafica que
tenia «Far Cry», su realismo en
muchos detalles, el uso de luces
y sombras y los multiples efectos
visuales de que hacia gala, para
empezar a hacerse una idea.
Piensa en lo mas imponente que
puedas imaginar y atn asi te que-
daras corto. Lo que hemos visto
de «Crysis» es, en muchos sen-
tidos, una demostracion aluci-

A UN JUEGO... DE IMPRESION. «Crysis» recoge la herencia de «Far Cry» en
tecnologia, disefio y realismo. Promete ser todo un juegazo.

oc -
-

>
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B 4

nante de tecnologia. Pero, mucho
mas que su tecnologia, lo que nos
ha impresionado de «Crysisy, lo
realmente revolucionario, es lo
que Crytek promete que ofrecera
el juego en cuestiones como el
disefio de accion, la jugabilidad,
la ambientacion o el realismo.

Al hablar de realismo, no ha-
blamos sélo de lo extremada-

mente "bonito” que parecera

todo. Mirando cualquier imagen
de estas paginas veras. que si,
que la calidad grafica de «Cry-
sis» promete ser la repanocha.
Pero no nos referimos a que

todo "parezca” de verdad, sinoa -

que todo se comportara, segun
Crytek, como si fuera de verdad:
fisica, interaccion, destruccion
de objetos, reacciones de la
I.A... éuna bonita utopia? Bueno,
la primera vez que hablamos

'su nuevo prayecto, donde la accion més- '
»iyfensa se unird a un realismo casi total..

105 creadores de «Far Cry» desvelan s

con los chicos de Crytek nos
dijeron: "la tecnologia de «Far
Cry» sera tan huena o mejor que
la de «Doam 3»". Y, mira tu por
donde, era verdad. Asi que, esta
claro: nos fiamos de ellos.

COMIENZA LA INVASION
Mucho de lo que ofrecera
«Crysis» en sus contenidos es
aun materia reservada. Pero
parte del guion y de las posibili-
dades del juego se han empeza-
do a desvelar.

Todo comenzara en «Crysis»
con unarevelacion espectacular:
no estamos solos en el Universo,
pero lo malo es que nos hemos
enterado cuando una especie
extraterrestre se nos ha metido
hasta la cocina en lo que tiene
pinta de una invasion en toda
regla... ¢o tal vez no? Para »»

- -y

AL r ;
A ¢ES ESTO EL PARAISO DE LA ACCION? Al menos, «Crysis» promete ser

el juego de accion mas impresionante graficamente que hayas visto jamas

< Serd uno de los
juegos de accién
mads ambiciosos y
espectaculares jamas
disefiados.

< Tus enemigos seran
unos invasores
extraterrestres y las
fuerzas armadas de
Corea del Norte.

= Su calidad gréfica
puede superar todo
aquello que hayas
visto hasta la fecha.

< A diferencia de
«Far Cryp, irds
acompafiado por un
grupo de soldados
que te ayudardn.

2 Todo lo que te rodee
en el escenario
serd interactivo y
ofrecerd un realismo
asombroso.

< La accién serd mas
dura y sangrienta que
en el juego original.

< Laacciényel
combate se
impondran sobre el
toque de aventura.

la realidad! Crytek
apuesta de nuevo
la tecnologia y
accion explosiva.
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DEL PARAISO DE «FAR CRY>,
AL INFIERNO DE «CRYSIS>»...

£ «FAR CRY» FUE UN PARAISO... TROPICAL. EI universo de juego
de «Far Cryn, fue concebido por Crytek -no sin cierta ironfa- como
un paraiso: islas tropicales, playas de agua cristalina... y enemigos
brutales, feroces, diabdlicamente inteligentes...

B «CRYSIS», DIRECTAMENTE, SERA EL INFIERNO. Aqui no habré
ironfas. Directamente, al infierno. Una invasidn extraterrestre en
toda regla est en marcha. Una nave alienigena ha aterrizado y est4
transformando el 4rea donde se ha posado en una zona glacial. El
pmbiemasquelohahednoenlasdvade()oreadelﬂorteﬂpam
llegar alll, tendrés que luchar también contra el ejército coreano.

B MICROM/ N

A iTOCALO, ROMPELO, HAZ LO QUE QUIERAS! El nivel de interaccion de «Crysis» promete set
de aupa. En Crytek prometen que TODO el escenario serd interactivo y realista al maximo.

- |

e e —
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A EN COREA Y CONTRA LOS ALIENIGENAS. Has leido bien. Estamos en plena invasion
“marciana y encima, como soldado americano, tienes que atravesar territorio enemigo...

»

L}

A ¢ME COPIAS? iCAMBIO! En «Crysis» o estaras solo, como ocurria en «Far Cry». Todo un contigente militar te
apoyard, tanto a pie de batalla como en el seguimiento de tus movimientos y acciones.

»» averiguar lo que estd pasan-
do y descubrir por qué la zona
en que ha caido la nave alienige-
na se esta viendo afectada por
una glaciacion -¢radiactividad,
transformacion del planeta
para su conquista?- te mandan
a tiy a un grupo de soldados
de élite del ejército americano,
que te acompaiian en la misicn,
a investigar la zona... que esta,
justo, justo, en plena jungla de
Corea del Norte. iToma ya! Por si
no tenias bastante con un ene-
migo alienigena, encima enfrén-
tate al ejército norcoreano. La
cosa se pone calentita, éno?
Pues preparate porque esto no
s mas que un aperitivo.

Ten en cuenta que «Crysisn
estara ambientado en un futu-
ro cercano en que la tecno-
logia bélica sera imponente.

Dispondrds de una uniforme
ultrasofisticado para sobrevivir
a temperaturas bajo cero que,
ademds, te sirve de proteccion

-contra ciertas armas alienigenas

que descubriras que estan basa-
das en la congelacion.

MARCIANOS EN CUBITOS

La tecnologia de «Crysis sale a
colacion de nuevo. éPor la con-
gelacion del enemigo o del esce-
nario? Pues si. Verds, es que en
«Crysisn lo de dejar helado al
enemigo sera algo literal... ya lo
has leido. Pero, ademas, es un
efecto visual que verds desarro-
llarse en tiempo real.

No habra nada prefijado en las
animaciones o interaccion en
ese efecto. Podrds congelar a un
enemigo total o parcialmente..,
iy luego.romperlo en pedacitos!

Y esto es solo un ejemplo del
nivel de interaccicn.

Todo en «Crysisn parecera
real. No, mejor dicho, lo sera:
simulacion fisica, interaccion
total con todo lo que veas
-ipodras arrasar, quemar o con-
gelar arboles, si quieres!- en el
escenario... Y la interaccion con
los personajes. sera, bueno... si
Crytek cumple lo que ha prome-
tido, para quitarse el sombrero.

ESTOS TIPOS SON LISTOS...

En «Far Cry» ya pudimos dis-
frutar de un nivel de LA. real-
mente sobresaliente en algunos
momentos. Habia enemigos,
eso es cierto, como los trigenos
que no dejaban de ser perros de
presa que solo te acosaban hasta
matar o morir. La interaccion
con los enemigos humanos tenia



A LA GUERRA DE LOS MUNDOS...

iPERO DE VERDAD! Inteligentes, implacables y crueles. Los
alienigenas te las haran pasar canutas con sus estrategias de combate y su tecnologia bélica.

A iUN FUTURO TERRIBLEMENTE CERCANO! En «Crysis» la historia se ambienta en un future muy cercano y en
situaciones geopoliticas nada desconocidas, lo que potencia el realismo de la accion.

,Adiferemade«hrﬁy» mpersma;e

gﬂaraacumﬁadoporungmpode

bastante mas potencial. Pero
en «Crysisy los muchachos de
Crytek quieren hacer algo espe-
cial. Y es niveles sofisticados de
estrategias de ataque y defensa
por parte del enemigo.

¢DEMASIADO REAL?

Los alienigenas se moveran en
formaciones variables, usaran
su tecnologia -en forma de
vehiculos y naves- contra tiy
se adaptaran, como los norco-
reanos, a tu particular forma de
jugar, mas o menos agresiva.
Ademads, nunca asignaras orde-

nes directas a tu escuadron,
sino que aprenderan e imita-
ran tu estilo: si eres sigiloso, se
agacharan y te seguiran. Si vas
a lo loco, poco mas o menos lo
mismo... Y si usas tu traje de un
modo u otro, haran lo propio...
¢Como? ¢Qué es eso de usar
el traje? iOh, es cierto! Veras,
es que tu uniforme, ademas de
un sofisticado "anticongelante”,
tiene varias funciones: podrds
desviar sus recursos energe-
ticos a distintos subsistemas:
velocidad, armadura, fuerza,
temperatura... Si, es justo lo que

estds pensando: es como incluir
en «Crysis» detalles mas pro-
pios de un juego de rol que de
uno de accion, aungue que eso
no te engane, porque «Crysis»
sera accion 100% y de la buena
~imenudos son en Crytek!

iLO QUEREMOS YA!

Crytek pertenece a ese selecto
grupo donde sélo caben nom-
bres como id o Valve, capaces
de crear escuela tanto en tecno-
logia como en disefio.

Cuando falta un afio para el
lanzamiento de «Crysisy lo
poco que se ha visto del juego
basta para pensar en una obra
maestra. Y eso es algo de lo que
muy poco pueden presumir... iYa
estamos contando los dias para
poder jugar de una vez por todas
con «Crysis»! mED.L

zSEBA ESTE EL JUEGB MAS
REAL DE LA HISTORIA DEL PC?

2 GRAFICOS, INTERACCION, FISICA, LA... serdn muchos los apar-
tados donde el realismo de «Crysis» se hara visible. De hecho, te
dejara con la boca abierta a cada segundo. Pero lo mejor es pensar
que todo esto estd siendo usado como un apoyo a la jugabilidad.

£3 COMO EN «FAR CRY». Si jugaste a «Far Cry» -y si no, ¢a qué
esperas?- recordarés que su tecnologfa, una vez pasado el asom-
bro inicial, quedaba en segundo plano para potenciar la accién.
«Crysis» serd igual, asf que espera un realismo tan enorme, pero
tan bien integrado, que ni te daras cuenta de que es sélo un juego.

:QUE NO SON DE VERDAD?
iANDA YA, CHAVAL...!

£ iTE JURAMOS QUE NO SON DE VERDAD! Vale, Crytek ha ense-
fiado lo justito de «Crysis» y el juego alin encierra muchas incég-
nitas, pero est4 claro que la calidad gréfica del juego va a ser una
pasada. No nos lo crefamos hasta que lo vimos, pero te juramos
que estas caras no son de verdad. Son personajes del juego.

£ MUUUCHA TECNOLOGIA. Las claves de la nueva tecnologfa
gréfica de «Crysis» se encuentran en una evolucién de la usada en
«Far Cryn, y segiin Crytek la verdadera base de todo serd la nueva
versién de DirectX, la 10, que estaré disponible este mismo afo.

A iLA ACCION ESTA QUE ARDE! Lo que no dejara de ser irdénico cuando «Crysis» sera un juego
que te enfrente a upa invasion alienigena que pretende congelar el planeta...
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() A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A i
;Te has preguntado como ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 797
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos ~

BSOMOS JUGADORES Y ’ A’ de ta "e

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. .

No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacidn més completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
nos ponemos a jugar. iLos juegos

Por ello incluimos en los andlisis los datos més precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo. :
para PC nos apasionan! Les he- LA
mos dedicado tantas horas que... i 27 3
ihasta nos atrevemos a valorarlos! (

BSOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia - Mcab i los terraristds o
'm‘d'ledl:l"{EFSiéﬂ final pero sin “ =" Tom Llancy’s Rainbg:wﬁ'l
producir del juego. A

Con estas versiones, puede que ”-D dDWﬂ
no sea posible valorar aspectos " § IR
como el modo multijugador. Si es L '
asf te lo explicaremos, pero no te
diremos que “estd muy bien”.

BICADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que méds
nos gusta a cada uno. Tt no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

personajes,

Te contamos el equipo sobre el
«que se ha probado el juego y una
recomendacion de hardware,
realizada por Micromania, que no

ha de coincidir necesariamente
con la del fabricante.

Si te gusta un género pero no te convence la oferta concreta del juego analizado,
Micromania te sugiere un par de tftulos allernativos. Esta recomendacion no implica,
necesariamente, que sean juegos mejores o peores que &l comentado. Tan sdlo se trata
de una posibilidad de eleccin dentro del mismo género. Encontrards también el nimero
en que se comentd y la puntuacién que obtuvo, por si deseas ampliar a informacién.
ECADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.
Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las

' 0s :
horas necesarias para que se pue- AS' PUﬂtUﬂm
:mmﬁ Fcte En Micromania procuramos tenerio todo en cuents a la hora de puntuar un juego. ' ' (2} JUEGO DEL MES
Con la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre la nata obtenida por cada juego. | kg
BPROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es mas, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene | Gracias a él, uno y
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. : deberfa ni existir. No es que sea una nota en este ntervalo, es porque | 5610 uno de x:m
: malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos i ol
Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quizd como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro quete | © "'h""mm'ﬂd"mm
ocurre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirdn si tienes la oportunidad de jugar conellos. | 9U€ 'mei WI Mmﬂm“‘“"‘
incompatibilidad. Asi podemos '
: MALO. Buenas ideas que no siem| MUY BUENO. Grandes '
recomendarte el equipo que nece- mmm&am gl 80-89 ahsqueleshlhsﬂom : JUEGO
sitas para disfrutar de cada juego. ] a auténticos despropdsitos que no e para convertirse en verdaderas P B RECOMENDADO
i¥ no importa lo que diga la caja! merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencién. : Si ves este sello,
Quizé encuentres algo que no sea del todo lamentable.  No deberias dejar pasar la oportunidad de probarios. e uqt::":hn::
| uno juegos
BLA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguenuna | ha gustado en la redaccién. Su
AL SISTEMA DE MICROMANIA. los que sélo son regulares a los 8] nota asi, serd por que entodos sus 1 originalidad, calidad, innovacién
Y ingtin otro. Ponemos la ' que no defraudan en conjunto. No aspectos se encuentren rozando la | 0 cantidad de mejoras, pueden
noar!lngun ro. - es que presenten problemas graves en ningin apartado Bueno, incluso ser perfectos...si  tentarnos a poner este sello, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero terminan de convencer. al 100. La mayorfa ré innovaciones de todo |  s6lo lo llevard si ademds resulta
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género. | que es un juego muy divertido.
tando ser lo mds objetivos posible. - :
: . y e . MA! Al i
Lo unuacones so soowa [ D NET S T O o R A R
i ini f ~ C.MASDE12ANOS G K.V 1A
expresion de nuestra opinién, pero m’ " . " - g = 8 ii 5 k7 D.MAS gi 16 Aﬂog H. mu;;toms
esperamos que te ayuden.
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El Don no puede negarle nadalallalVivdaldelunfantiguo)

N

miembro de la Familia. Pero no creas qtN

eso asegura tu posicion entre haa:-wﬂr al Padrino? Si cumples y consigues que
civdad)

los Corleone aumenten su influencialenylal

I LD OUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN

| »-CPU: Pentium 4 3,2 GHz

| »RAM: 1GB, 2 GB

b Tarjeta 3D:
GeForce 6800 Ultra, GT

»Conexién: No necesita

W LO OUE HAY OUE TENER
»CPU:
Pentium 1,5 GHz
[ »RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 5 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB

FICHA TECNICA iﬁ\,’ ]8
Género: Accidn/aventura A2
Idioma: Castellano
Estudio/Compania: E.A Games/E.A
Distribuidor: E.A. - N de DVDs: 1
Lanzamiento: 22 de marzo = PVP Rec.: 49,95 ¢
Web: www.elpadrino.es Informacion, pantallas,
videos, nolicias... una visita interesante,

INFOMANIA

quizallleques mas lejos de lo que puedas pensar.

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 3 GHz
»RAM: 1 GB
»-Espacio en disco: 6 GB
» Tarjeta 3D: 128 MB



A IAsf nos las gastamos en la Mafial £Que no pagas |a proteccién? iPaliza al
canto! £Que eres de una familia enemiga? iBomba que te lanzamos!

A Entra en la Mafia, delinque, extorsiona, consigue poder y respeto y dbrete paso hacia lo més alto de la Familia
Corleone. «El Padrinon recrea a la perfeccion la pelicula en que se inspira y da paso a un mundo fascinante y violento.

A Uno de los aspectos que tienes que dominar es tu habilidad con las
armas de fuego. El sistema para apuntar en el juego es muy peculiar.

~ " hewmy
dija: Toda el mundo tiffeuh destino®. Pues &
hay, mi Gnico destino es GpEiquiero lo quethaya

A Muchas misiones en el juego exigen un acercamiento sigiloso a tus 7 A La aparicién de la gran mayoria de miembros de los Corleone cinematogréficos
enemigos y objetivos. No todo iba a ser ir pegando tiros... potencia la fidelidad del juego con la pelicula, asf como la historia y la ambientacién.

ale, vamos a suponer  en silencio por todo ello antes de . ' -

que, como eres joven,  coger fuerzas para explicarte lo W38

D CRoch N B, e es bl Pakinos. - l_'.'ontrula.Nueva Ya_rk. y expande la ,

~qué decimos pelicu-  Imagina una pelicula que te SR (L a1 R ENE L HER B EI D N E D & R

la... iobra maestral-, cuente con pelos, sefiales y vio- == z : ;
que es de 1972. Vamos a supo-  lencia de lo més explicita, como =~ & ”egar a lo mas alto en la ‘Maﬁa
ner también que el mes pasado  era el mundo de la Mafia en Nue- s — - =
no leiste Micromania -éy que ha-  va York, all por la primera mitad
clas, entonces, eh?-, que lode  del siglo XX. Imagina que el guién  lias mafiosas de ficcion: el clan  para dedicarte a lo que mejor vas
"padrino” solo te suena de bodas  desarrolla el nacimientoy augede  Corleone. Y coge semejante dia-  a saber hacer, para tu propia sor-
y bautizos, y déjanos lamentamos  una de las més poderosas fami-  mante en bruto para un videojue-  presa: extorsionar, robar, asesi-
go, puilelo un poquito y afiddeleel  nar... Si para estar en la Mafia
toque especial: un disefio de jue-  hay que ser un tipo duro, lo
go basado en «GTA». éLotienes?  serds... Aunque si prefieres
Pues hala, al lio. ser mas astuto que violen-

GTA San Andreas La¥ J 1: to, también podras serlo.

P La libertad de accion es amplia enambos, SR WEFFSSESSERRE B IENVENIDO A LA FAMILIA Todo est4 en tu mano y es

2‘“&‘2" mmhsh; ':‘ﬁm s . Tu papel en «El Padrino» eselde  que, como en «GTA, la li-

P Puedes co'sn::ckdstlnto's. tipos de v;ielcumlumlos dos juegos, pero de aspirante a mafioso bajo el para-  bertad de movimientos, de-
b ”‘“““’ "‘wl “'“F"“ 5 WIncho Iayor.. guas protector del Don. Sus hom-  cisién, acciones, exploracién
ot hyeata e o ] one bres te van ensefiando el "oficio”  y posibilidad de dejar de lado »»

La referencia
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L el 2 Y

A «El Padrino» no es un juego de accién para ir a lo loco,
Protégete en los tiroteos y potencia tu punterfa. Sers vital.

TEAT TS
(ERTATR

A Para controlar un barrio debes hacer lo

UTILIZA LOS COCHES PARA MOVERTE. Al igual que en «GTA.
San Andreasn, una de las claves de «E Padrino» es el uso de vehi-
culos para moverte por el enorme mapa del juego. Y como en «GTA»
el método mds directo es parar

£ NO ES UN SIMULADOR, PERD... Poco a poco irds conociendo
los distintos modelos de coches -incluyendo camiones y camione-
h—mm&kwﬁﬂyuwtamhsnﬂshum
ir hacia los veloces y manejables. Y, aunque «El Padrinoy no es un
simulador mejor ve practicando por i acaso tienes que pisarle...

mduymlmlu.
mtluuhpammm-nomwdﬁdueémhn'yﬂﬂum

A Por si te quedaba alguna duda al respecto te la vamos a despejar:
hshpﬂuﬁmmuh&.&mhmﬁnddn“ﬂﬂduﬁo.hmm.amumm

.

»» multitud de misiones secun-
darias para centrarte en labrar tu
camino hacia la clpula mafiosa
a tu entera libertad, es la sefal
identificativa del juego.

CON ESTILO PROPIO

«El Padrino» es uno de esos jue-
gos donde afrontar distintas solu-
ciones para un mismo problema
y las sutilezas -en distinto gra-
do- encuentran su recompensa
dentro del guién y la jugabilidad.
Vale, como en todos estos juegos,
de los que «GTA» ha sido el "gran
guru”, existen sus limitaciones. Al
comienzo, tus pasos en la Mafia
estan muy ajustados, no dejan de
ser torpes y algo zafios -ser apren-
diz de mafioso no es nada sutil al
principio- y los crimenes son bas-
tante salvajes. Es cuando llevas ya

_BRUND cicco

ANohdomuwuumaam?MﬂmmM
alegrar la vista un poco también es bienvenido...

tiempo jugandoy probando cosas,
cuando le empiezas a sacar el jugo
y disfrutar de sus posibilidades.
A veces las sutilezas son real-
mente sutiles, valga la redundan-
cia, como ser tratado de distinta
manera segun tu aspecto, que
los personajes de una familia
rival te recuerden por accio-
nes muy anteriores o que la
poli se te eche encima como
te vea sacar una pistola en
medio de la calle.

UN MUNDO MUY DURO

Elmundo del crimen es duro y bru-
tal. Como lo era la pelicula y como
lo es el juego. Peleas y asesinatos
definen sus contenidos, pese a esa
opcién de ser mas o menos libre al
jugar. Pero cuando hasta el siste-
ma de control te obliga a "usar la

«El Padrinon no es un juego para todos los piblicos, como no



‘ A Un aspecto genial del juego es la recreacién de escenas miticas de la

N pelicula... Zadivinas qué llevamos ahl, saliendo de unos establos?
3 Mulberry

. \\ FPrince
AN

A Persecuciones, tiros, atropellos, crimenes... icuanto estrés, madre! Vale, nadie ha dicho que ser de la Familia

fuera fcil, pero chico, es que las familias rivales no te dan un momento de respiro... iqué pesados!

DESPACITO Y CON PACIENCIA

) SIGILO EN «EL PADRINO»? Como lo oyes. Vale, ser un mafioso
no es lo mismo que ser un espfa a lo Sam Fisher, pero algunas misio-
nes exigen que pases desapercibido para lograr tus objetivos, ya que
como salte cualquier alarma, inmediatamente se te dard como falli-
da. No son muchas, es cierto, pero afiade una interesante variante
a las acciones criminales que tendrés que desarrollar en nombre de
los Corleone. Y, lo mejor, es que muchas se inspiran, directamente,
en la propia pelicuta... émola o no ser un delincuente virtual?

£ Y, SOBRE TODO, USA EL ESCENARIO. El sigilo te obliga, en todo
momento, a utilizar bien el escenario y sus elementos para evitar ser
descubierto. Moverte en silencio, despacio, agazapado... lo que, por
ofro lado, también te sirve para explorar las posibilidades

zar emboscadas en otras misiones o aprender a usar todas las posi-
bilidades del juego, que pueden ser utilizadas en tiroteos o tacticas
de despiste a la hora, incluso, de escapar de miembros de familias
enemigas. Ser mafioso mola, pero a veces no es tan sencillo....

Estoy autarizado a hacer]
de los Co'

e

Nuestra im'dn R

iDON VITO, BESO 5U MAND! Es «El Padrina», de principio |
a fin: la Familia, el crimen, la ambientacidn, la libertad | |
' de accién... Un juego que te absorbe y te hace disfrutar

. ~jqué cosasi- de ser un criminal. jPero sélo para adultos! | |

GRAFICOS e
CCOCCEE L0 OUE NOS BUSTA :

SONIDO El guién. Es «E| Padrinon, sin duda.
, La historia de la pelicula estéd muy

Ahpd&hﬁmMquuwmduﬁnhMyhmwm
"Untalos” de vez en cuando y conseguirés que muchos polis hagan la vista gorda a tus extorsiones y crimenes.

no resulten tan atractivas como las
que marcan la historia central, y
que la propia base de la pelicula
mande y el apartado técnico que-
de en un segundo plano.

Sin embargo, todo lo visto an-
teriormente, poder hablar con los
Corleone, abrirte paso en la Fami-

Una gran ambientacidn, Ia libertad d&
"~ movimientos y un elevado nivel de

fuerza", moviendo el ratén frené-

ticamente -y de forma muy intui-
tiva, por cierto- para simular los
golpes que das al enemigo, te das
cuenta de que «El Padrino» es un
juego sdlo para adultos.

PERFECTA ADAPTACION

La violencia es mucha, pero el
guién, realmente, lo exige. Y si te
has visto la peli o leido el libro de
Mario Puzo, «El Padrino» te va a
encantar. Recoge a la perfeccion la
ambientacién del mundo mafioso
de la Nueva York de mitad del siglo

«GTA» y la esencia de la pelicula en
que se inspira. Aunque quizd esto
es lo que més lo limita en algunos
aspectos. El excelente guién hace
que algunas misiones secundarias

* Gun

lia y disfrutar de detalles como la
impagable banda sonora de Nino
Rota, hacen de «E| Padrino un ti-

tulo genial. Un juego que, en suma,
no puedes rechazar. m FD.L

» Scrapland

Juega como quieras en un mundo
poblado por robots, Un titulo real-
mente original y atractivo.

» Més inf. MM 118 b Nota: 92

bien integrada en el juego.
La banda sonora. iUna maravilla!
La variedad de misiones que ofrece.

[>L0 OUE NO NOS GUSTA

() Su calidad gréfica es buena pero no

tan genial como se podia esperar.
) A veces es muy, pero muy violento.




-
reu Iem ) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

La guerfa llega a las tierras del. nl te .

El Serior de los Anillos!

la B@? Ilavpmr

Si-estas pensando en
hablamos nada mas
dguilas gigantes... U

FICHA TECNICA 3 W LD DUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN I LD QUE HAY OUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Estrategia P »-Modos de juego: 3 (Campafia, »CPU: »CPU: »CPU:
Idioma; Castellano Guerra del Anillo, Batalla w‘) Pentium 4 1.8 GHz 1 Pentium 4 a 1,6 GHz Pentium 4 a 2 GHz
SN ER SIS et - Multijugador: Si, onliney red > RAM: 768 MB »RAM: 256 MB »RAM: 1 GB
Distribuidor: Electronic Arts * N° de DVDs; 1 local (hasta 8 jugadores) P-Tarjeta 3D: »-Espacio en disco: 6 GB »-Espacio en disco: 6 GB :
Lanzamiento: Marzo 2006 = PVP Rec.: 4995 ¢ ’M 2 GeForce FX 5700 LE 128MB » Tarjeta 3D: Radeon 8500 P Tarjeta 3D: Radeon 9500 o GeForce
Web: www.ea.com/official/lordoftherings/bfme2 g A T3] »Conexién: ADSL 0 GeForce 3 con 64 MB. 6200 con 128MB
VAT I RN TR ST AR P Razas/Unidades: 6, més de 80 b Conexién: 56 Kbps »Conexién: ADSL o Cable

INFOMANIA

P Héroes: 34
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cuenta con dos

tutoriales, bdsico y avanzado, para que te hagas con su manejo.

"

A No olvides que tus héroes tienen opcién de utilizar poderes que pueden
sacarte de un apuro cuando las cosas se ponen feas.

A&dmdodohpu

tendras acceso a todos

escenarios de la Tierra Media desde Rivendell hasta las Minas Morgul.

finales de 2.004 EAem-
pled sus licencias so-
bre las peliculas de «El
Sefior de los Anillosy
de Peter Jackson, para
lanzar un juego de estrategia que
nos dejé impresionados. iEra capaz
de recrear las batallas de la Trilo-
gfa, mejor que en el cine! Ahora,
en su nueva entrega, vuelve a de-
jamos con la boca abierta. Y es

que, apoyandose en el material de
las novelas de Tolkien, introduce
cambios y mejoras sustanciales y
nos permite disfrutar de batallas
nunca vistas, las que tuvieron lugar
en el “Norte” de las novelas.

DE BUENOS Y MALOS

En modo individual, tienes acceso
a dos campafias que te trasladan
a las Tierras del Norte. Alli, Elfos

) lareferencia

El Seiior de los Anillos.

we v

La Batalla por la Tierra Media PRt rass
P> Afiade tres facciones sobre el juego original: e S P

Elfos, Enanos y Trasgos.

e T

P> La IA es mejor que la del original. Ademds
extiende el campo de batalla al mar y afiade un modo de juego més, tipo *Risk".
P> Antes estaba amblentado sélo en las peliculas, ahora también en las novelas.

A El juego recrea batallas y nos traslada a escenarios

trilogfa cinematogréfica de “El Sefior de los Anillos” se sirve de material que sélo aparece en las

T

L

A En la campafia del bien, luchards con elfos y enanos mientras que, en la del mal

controlards los ejércitos de Dol Guidur y podrés invadir las Tierras del Norte.

.- Combate en la Tierra del Norte en
- hatallas y escenarios nunca vistos en

-

y Enanos luchan contra las fuerzas
de Sauron, participando en batallas
nunca recreadas en las peliculas
de la Trilogfa. En la “campafia del
bien" debes dar buena cuenta de
las hordas de Goblin que descien-
den de las Montafias Nubladas y de
las oscuras fuerzas de Sauron. En
la “campafia del mal” eres tti quien
controla los ejércitos de Dol Guldur
y, en lugar de defender el Norte, tu
mision es conquistarlo con ayuda
de los Isengard y los Goblin.

- las peliculas de Peter Jackson

-

Cada una de las seis razas dispo-
nibles tiene habilidades y necesi-
dades diferentes para hacerse con
la victoriay, en ambos casos, los
escenarios, unidades, edificios,
criaturas y héroes, consiguen
que te metas en el juego has-

ta olvidarte de todo lo demds.
“También puedes, por supuesto,

seleccionar cualquier escenario
del juegoyy utilizar el modo “ba-
talla rapida” que te dara op-
cion a elegir el ndmero »»

—

nunca vistos en las peliculas pues ademds de basarse en la
novelas de Tolkien.

el




5 P L i, T3 i
4 La A del juego no espera a que tengas tus edificios
protegidos y tus unidades listas para atacarte. IEspabila!

'

A Los campamentos y unidades de los goblin recuerdan mucho a algunas de
las estructuras y unidades de los Zerg de «Starcrafts.

Uy

»» de jugadores, tu raza, la que
dirigira la méquina, y el héroe que
capitanea tus ejércitos. iAqui llega
otra de las novedades! Ademds de
jugar con todos los héroes del uni-

(RS N verso de Tolien, puedes crear el

A,

3 LA GUERRA DEL ANILLO. En «La Batalla por la Tierra Media lly
encontramos un nuevo modo de juego que, con un planteamiento
similar al famoso “Risk” de tablero, te permite conquistar la Tierra
Media y visitar todos los escenarios con un sistema de estrategia
por turnos. Puedes jugar contra la IA del juego o contra otro jugador,
elegir cualquiera de las facciones... iCada partida ser4 distinta!

3 MICROMANIA

tuyo propio: seleccionas su apa-
riencia, raza y armamento, y
ver como evoluciona tras cada

\ victoria. Todo ello también es-

k. tard disponible en el juego
multijugador en red u online.

Y decimos “estara” porque

en la versién que probamos

no estaba disponible atin, pero
se auguran partidas antolégicas.

TACTICA Y UNIDADES
Menos centrado en la gestién de
recursos que otros titulos del gé-
nero, ser en el campo de bata-
lla donde debas demotrar tus

AWWMIWLﬂhﬂnuMHmymmmmmmﬂMﬁm
transportar unidades entre territorios. Te recomendamos que cojas ya compds y brifjula.

4 Alo largo de los diferentes escenarios encontrards edificios neutrales. Si capturas su
bandera podras aumentar tu produccién de recursos.

dotes de estratega, iy no sera facil!
Comandando batallones completo,
~con diferentes opciones de forma-
cién en combate- te encontraras
con batallas complejas, en las que
debes dominar varios frentes. Y...
i0jito! porque la IA del juego puede
darte sorpresas a la que te descui-
des. Estd muy mejorada respecto
al juego anterior.

Tal vez el niimero de unidades
parezca algo limitado, pero no ol-
vides que aprender a manejar los
poderes del anillo de los distintos
héroes puede sacarte de mas de
un apuroy es un factor estrategio
mas, a tener muy en cuenta,

Enlo relativo a los edificios, pue-
des construir tu propia fortaleza y
también se incluye, como novedad,
la opcién de construir libremente.
De manera que puedes elegir el
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fortalezas que combinadas con sélidas murallas harén de tu base un lugar seguro.

nica y manejo de las unidades es
Dmge F] cualqmera de las razas de Mﬁ'm_nm gedapefmﬂh;eqxe
€N pocos mi S e
~ la Tierra Media a traves de tu propio coneljoego.
: héroe personalizado Por (itimo, aunque se ha incre-
— : mentado la dificultad respecto al ti-
tulo original, sigue resultando méas
asentamiento de tu base en cual-  y la representacion de los persona-  que accesible para los aficionados
quier punto del mapa y también  jes esté aun altisimo nivel. Esosi,  al género. Pero, en esencia, ames la
de cada edificio. Por si te parece  paradisfrutar de «LaBatallaporla  estrategia en tiempo real o el mun-
poco, el campo de batallaseam-  Tierra Media ll» al méximo detalle ~ do de la Tierra Media.. iCon esta
plia al mar, asf que serd mejor que  necesitards una maquina bastan-  nueva entrega tienes la diversion
no te marees o tu armada sufrird  te potente. Por lo demds, lamecd-  asegurada! m LR.L
las consecuencias.
GRAFICOSDEPELICULA NN R A L™ - - - e o m o e mmmmmmmmmm
Mencién aparte merece el aparta- s gd AL,
do grafico del juego. Se ha actuali- o Civilization IV
zado a DirectX 9 el motor sobre el Otro clésico que merece la pena
que st desarollado el juego, para oy v L
incluir nuevos efectos. La ilumina- » Mis inf. MM 131 > Nota: 96
cidn, elacabado del0SESCeNaNsS —cccccccccmcccccscssnasrrreesscccessssseeeenn

A A medida que vayas ganando experiencia
entre tus poderes y mejorar tus habilidades y las de los tuyos.

) DE PELICULA. Si siempre has querido combatir codo con codo
con Aragor, Arwin, Legolas.. ahora tienes ocasién de hacerlo. De-
pendiendo de la campafia, o de la faccién que elijas, cada uno de
los héroes de la trilogfa estard disponible para que lo reclutes en tu
fuerte. Ademds en esta segunda parte encontrards héroes que sélo
aparecen en los libros como Glorfindel.

B T0 TAMBIEN PUEDES CONVERTIRTE EN HEROE. iComo lo
oyes! En esta segunda parte puedes crear tus propios héroes
wmmwwwhm.mymnyw
trasladarte con ellos al juego, tanto en modo multijugador, salvo

para participar en torneos, como en campafias individuales. Si td
mmmmmwammm

|~ ) Nuestra Opinidn | .

MAS ALLA DE LA TIERRA MEDIA. Completa, divertido y
con unos de lujo, abarca no sélo las
' sino también los libros de “El Sefior de los Anillos”. El

SRS o Jays iy o gy § Svmon, -

GRAFICDS r .
CEEEEE L0 OUE NOS GUSTA
SONIDD Las posibilidades de las unidades en
nomE &o’embate.mlnclm dt: héroe.
sea tan manejar a
m pesar de ser tan completo.
COCEEE Gréficos, sonidos y ambientacién.
DIFICULTAD > L0 OUE NO NOS GUSTA
cCoCEwm
---- ______ 3E!pesomeswodelosham
CALIDAB/PRECIO Bajo méximo de unidades en una batalla.
CCCOER ) Los requisitos técnicos son elevados.
MODD INDIVIDUAL
» LN BUEN ESTRATEGA GANARA tanto con los elfos
coma con los goblin, pero requiere darle al coco.
lfwhdumnhﬂnhlmhp“

Mopoo MULI'IJUGMBH

» PROMETE UN BUEN EQUILIBRIO ENTRE LAS
FACCIONES, pero en Ia beta de review evaluada ain
muuh-dvodmdndnhmm
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Star Wars
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Que si, que un jedi mala, pero si algo nos enseiid el Episodio Il es que donde esté un buen ejército ya
se pueden ir quitando los jedis. Y si se trata de una armada de naves espaciales, ni te cuento...

a estrategia y Star Wars
se habian dado la mano
en el pasado, pero nun-
ca en un juego tan com-
pleto y variado como
éste. Combates en el espacio y
en planetas, gestién econémica
y militar... Un poco de todo, en
fin, pero combinado con mucho
acierto y, ademds, con toda la
magia de "La Guerra de las Ga-
laxias". Prometedor, éverdad?

UNA HISTORIA VIVA
La accién del juego comienza
varios afios antes de lo sucedido

via fortaleciéndose, y una Alianza
Rebelde que empieza a dar sus
primeros pasos. A partir de ahf el
argumento recoge muchos de los
sucesos de las peliculas (y a sus
protagonistas), pero lo cierto es
que tenemos un gran margen de
maniobra para ir desarrollando

Star Wars Battlefront 2
P En los dos juegos podemos participar

nuestra propia version de la his-
toria a medida que vamos jugan-
do, tanto si lo hacemos como el
Imperio o como los rebeldes.
Para conseguir esta libertad de
accién «El Imperio en Guerra»
recurre a un original sistema de
juego que combina la gestion

e la referencia. B8

en las

batallas de Star Wars, tanto en el espacio
como en la superficie de diferentes planetas, =
P> «El Imperio en Guerra» nos pone al mando de todo un ejércilo, mientras que

tervii : en la referencia sélo controlamos a una unidad en el conflicto.
agjm&ﬁfmol;nﬂo_ P> «Battiefront 2» no tiene el elemento de gestion de «El Imperio en Guerras.

FICHA TECNICA 25, M L0 QUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN W LO QUE HAY OUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
3énero: Estrategia P SQH (48| »Modos de juego: 3 (Gestién, »CPU: »CPU: »CPU:
' Batalla espacial, Batalla terrestre)  Pentium 4 3 GHz Pentium Ill 1 GHz Pentium 4 2 GHz
b Sistemas en la galaxia: + de 50 | »RAM: 1GB " »RAM: 256 MB »RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 2 GB »-Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D: 32 MB » Tarjeta 3D: 64 MB
» Conexién: 56 Kbps » Conexién: ADSL

ma: Castellano (textos), ingles (voces)
Estudio/Compaiia: Petroglyph/LucasArts
Distribuidor: Activision * N® de DVDs: 1

eb: www.swempireatwar.com Interesante y con
contenidos extra, aunque todavia en desarrollo
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A Elige tu bando entre la Rebelién o el Imperio y lleva a tus ejércitos a controlar hasta el ditimo planeta de la
Galaxia. Y lo mejor de todo es que puedes controlar también a los héroes de las peliculas: Darth Vader, Han Solo...

econdmica y militar a nivel galac-
tico con los combates en tiempo
real tanto en el espacio como en
los planetas. ¢Parece complica-
do? Pues no lo es en absoluto,
pero, oye, por Si acaso vamos a
explicarlo con més detalle.

GALAXIAS Y PLANETAS

De primeras el juego nos enfrenta
aun mapa en el que podemos ver
los sistemas planetarios de la ga-
laxia (no, todos no, sélo 50 pero,
eso si, estan los que conocemos
de las peliculas). En estos siste-
mas (en los que estan bajo nues-
tro control, se entiende) podemos
construir estructuras -como ba-
rracones, fabricas de vehiculos o
estaciones espaciales- y usarlas
para producir unidades milita-
res, desde soldados o vehiculos
de combate hasta gigantescas
naves espaciales. Un elemento
importante a tener en cuentaes

que tanto el nimero maximo

de unidades que __ -

podemos construir §

como la cantidad de

créditos que recibi- *

mos dependen del

nimero de sistemas

que controlamos, asi

que es imprescindible

que extendamos nues-

tro dominio a la mayor

cantidad de planetas |

posibles. i)
La forma de hacerlo, |

so sf, no podria ser

mas sencilla y es que

basta con arrastrar con

el ratén las unida- »»

s Ponte al mando de los ejércitos
: imperiales o rebeldes y extiende
- tu mandato por toda la galaxia

™ 54

- ‘]
4 ol
A No hay nada como una Estrella de la Muerte para imponer un poco de

[

A La variedad de escenarios es enorme: nieve, desiertos, bosques,
pantanos, ciudades... iLa lista es interminable!

orden.

£ N0 TE HABRE VISTO ANTES? Uno de los aspectos mds inte-

resantes del juego es que ademds de las unidades “esténdar”, el
juego también nos permite controlar a los protagonistas de la serie

- de peliculas, desde Han Solo 0 C3P0, hasta Obi Wan, Darth vader o

¢l mismisimo Emperador Palpatine, todos los cuales, claro, tienen
enormes habilidades especiales. En la campafia individual estos
héroes van apareciendo de manera prefijada, mientras que en las
escaramuzas podemos reclutarlos a nuestra eleccién.
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son realmente espectaculares,
también se desarrollan en un plano. Vamos, que te puedes ir

A Las batallas espaciales

A El viejo Obi Wan es un jedi poderoso, pero quizd
Darth Vader y Palpatine sean demasiado para él.

et

pero en realidad son muy parecidas a las terrestres, pues
olvidando de hacer rizos y loopings con tus cazas.

. Las luchas entre flotas espaciales

" - se alternan con los combates entre
: ejercitos y con la gestion galactica

> ¥ des de un planeta a otro. Si
al llegar a ese planeta hay enemi-
gos se entabla un combate (algo
que también sucede cuando es el
enemigo el que llega a nuestros
sistemas) y es entonces cuando
pasamos a la parte puramente
estratégica del juego.

Los combates, -dependiendo
de qué tipo de unidades coinci-
dan-, pueden llevarse a cabo en
la superficie del planeta, entre
ejércitos, o en el espacio, entre
flotas de naves, aunque en am-
bos casos su resolucién es muy
similar pues las batallas espacia-
les se juegan, en realidad, sobre
un plano en el que no podemos
desplazamos ni “arriba” ni “aba-
jo". «El Imperio en Guerra utiliza
un sistema y un interfaz para re-
solver estas batallas muy similar

MICROMANIA

a lo que es habitual en el género:
en 3D, con minimapa y barra de
ordenes, etc. aunque con una
salvedad de cierta importancia,
y es que no podemos producir ni
edificios ni unidades, ya que sélo
contamos con las que estuvieran
construidas de antemano.

VARIEDAD TOTAL

Lo mejor de este sistema es que
es totalmente abierto y, aunque
hay sucesos prefijados, el desa-

» Age of Empires Ill
Un estupendo y original juego de

estrategia que pone el broche de
oroauna

Saga.
B Mds inf. MM 130 » Nota: 94

A S tenemos naves en érbita podemos solicitar
bombardeos en las batallas terrestres.

rrollo general depende de nues-
tras decisiones. Ademds, por

si fuera poco, el juego incluye
también varios modos de juego
mas, incluyendo uno de escara-
muzas, tanto en tierra como en
el espacio, asi como un muttiju-
gador para hasta ocho jugadores,
Vamos, que hay juego para rato.
Es cierto que al analizar cada
aspecto por separado (gestion,
batallas espaciales y terrestres)
todos son bastante sencillos.
Desde luego, si lo que buscas es
complejidad estratégica, no la
vas a encontrar, pero si que tie-
nes, a cambio, un juego completo
y variado, con una ambientacion
soberbia y un acabado técnico de
lujo. éAlguien da més? m LPV.

o Civilization IV

El mejor juego de estrategia y ges-
tion de todos los tiempos, con un
adictivo sistema por tumos.

> Més inf. MM 131 > Nota: 96

que queremos construir en cada

UN JUEGO DE PELICULA

£ DE CERCA 0 DE LEJOS. Lo mires como lo mires el acabado gré-

fico del juego es

simplemente
modelos de unidades repletos de detalles, réplicas casi perfectas
de las espectaculares naves y vehiculos de combate que hemos vis-
to en el cine. Ademis, el nivel de zoom nos permite ir de un primer
plano hasta una vista general de todo el escenario.

CUESTION DE ENFOQUE. El juego nos ofrece ademds un punto
de vista extra, y es que pulsando en cualquier momento la barra es-
paciadora pasamos a una cimara cinematografica que de manera
automética se va desplazando por el escenario mostrandonos de

una forma espectacular cmo se desarrolla la accién del juego.

@ Nuestra Opinicn |

ESTRATEGIA TOTAL Protagoniza el conflicto entre Imperioy | |
rebeldes en Star Wars tomando parte en todos sus frentes: = |
gestién, batallas espaciales, combates terrestres. 5i lo que
whmuvuhhd,qndmnmmm

de las

GRAFICOS r
COCEEE L0 GUE NOS GUSTA
SONIDO ':.Iaﬂecou:l!tbinacidndetmsﬂposdeluep
e rentes,
s T La abundancia de modos que garanti-
GG | 0 Ficamente t bap o vesnctacuia
" i e es I.
iParece una pelicula!
DIFICULTAD
COCWESE L0 OUE NO NOS GUSTA
"""""" © Ninguno de los tres modos, por sepa-
mm']_;‘i rado, es demasiado complejo.
MODO INDIVIDUAL
» MONTATE TU PELICULA. 31 gran juego de
estrategia que necesitaba Star Wars? jPues sil La
serie no ha pintado mejor... jni en las peliculas!

MODO MULTI/UGADOR I

» CONFLICTD INTERGALALTICO. La variedad de
m hace que cada partida sea totalmente
anteriores.
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) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Parece que fue ayer cuando salié «Noctsmbulos» y ya ests
aqui la tercera expansidn de «Los Sims 2». 5i piensas que es
mis de lo mismo, te equivacas. jAhora tienes que hacer de jefe,
echar broncas y abrir toda una franquicia de tiendas!

uando parecfa que ¢Los
Sims 2» ya no podia
dar mds de si, Maxis
nos sorprende con esta
nueva expansion, «Los
Sims 2 Abren Negocios», que
cambia por completo el desa-
rrollo del juego. Por fin, tras afios
de trabajar como "curritos”, los
Sims pueden montar sus propios
negocios, contratar empleados, y
hacerse ricos sin rendir cuentas a

I LD QUE VAS A ENCONTRAR

»Modos de juego: 1

»Nuevo barrio: Distrito comercial Pentium 4 3,4 GHz

- Tipos de tiendas: 3 »>RAM: 1GB

»-Nuevas caracteristicas: | b Tarjeta 3D:

Talentos, ascensores, negocios = Radeon X850 XT 256 MB
»-Nuevos objetos: 150 »Conexién: ADSL 1 MB
P-Nuevo tipo de personajes: |

Periodista, robots

un jefe... Si consigues que no-me-
tan la pata hasta el fondo, claro...

SED DE SIMOLEONES

Al instalar la expansién, accedes
a un nuevo escenario: el distrito
comercial Villazul del Agua. Cual-
quier Sim que tenga unos ahorri-
llos puede comprar un local en él
y montar tres tipos de estableci-
mientos diferentes: una tienda,
un salén o un pabellén.

I LO OUE HAY DUE TENER
»CPU:
. Pentium Ill 1 GHz

> RAM: 256 MB

b Espacio en disco: 1,5 GB
b Tarjeta 3D: 32 MB

En las tiendas puedes vender
de todo: juguetes, ropa, flores... Y
mezclandolos a tu gusto, ademés;
nada te impide vender muebles y
videojuegos, por ejemplo.

Los salones son lugares en don-
de das un servicio: maquillaje,
gimnasios, boleras, restaurantes
o discotecas. Por (ltimo, en las
exposiciones muestras algo de
valor y cobras por el tiempo que
los visitantes permanecen en el

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2 GHz
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 2,5 GB
> Tarjeta 3D: 128 MB




A Haz que tus Sims monten su propia tienda, contraten empleados y se lien a ganar dinero sin recibir érdenes de
nadie. iEsto es vida! Pero, ojo, si no llevan bien sus negocios pueden acabar debajo de un puente.

et

A Ahora los Sims tienen talentos para fabricar objetos dinicos:
desde un camién de bomberos a un robot que limpie la casa.

lugar: un museo, tu coleccion de
enanos de jardin... o de coches.
Y es que los negocios también
pueden abrirse en la propia casa,
montando, por ejemplo, una tien-
da en la segunda planta, mientras
la familia vive en el s6tano.

ZERES UN BUEN COMERCIANTE?

Llevar un negocio afiade un toque
de estrategia. Ahora tus Sims
pueden contratar empleados con
distintas habilidades que, ade-
mds, pueden ser vagos, ladrones,
0 mentirosos... Un nuevo medidor,
el talento, controla su habilidad
para tratar a los clientes, vender
lo invendible o fabricar nuevos

y - posibilidad de llevar tu propio negocio.
i ;Lonseguirds levantar un imperio?

su humor, segun las horas
que le hagas trabajar y el
sueldo que le des.

Los clientes, por su
parte, no compran sin
més, sino que llegan con
una barra vacia en la cabeza y
sélo cuando esté llena sacaran
la cartera. Se llenara si la tienda
estd bien decorada, si los objetos
son de calidad, si los precios son
buenos, si el vendedor le trata
bien y, en fin, con un montén
de cosas mas que tendrds que
decidir. Los clientes satisfechos,
ademds, dan puntos de negocio
que puedes gastar compran- »»

Al habitual caos de los Sims, aiadelela

,ft Yoy 0% I

swdm«nmmmmmm-w
como la habilidad de que un cliente se crea que ha comprado una ganga.

iDI ADIOS A LAS ESCALERAS!

F |

) LOS FANS SON LOS QUE MANDAN. Con cada expansion de
«Los Sims 2», Maxis ha ido satisfaciendo las principales demandas
de los fans. En «Universitarios» afiadié la posibilidad de resucitar
* alos Sims fallecidos, en eNoctémbulos, los coches y ahora, en
«Abren Negocios, han afiadido los ascensores. Con ellos podrés
ahorrar mucho tiempo en las casas o en los negocios con més
de dos pisos y, ademds, tus Sims se cansardn menos, porque
ahorraran la caminata... iTodo un chollo! :




A Puedes poner precio a los objetos de uno en uno, por estanterfas o todos a la vez. El interfaz
es muy asequible y por eso la gestién de la tienda es sencilla.

09008 N

A Si tienes instalado el original y junto con todas sus expansiones, necesitarés mucho disco

duro y mucha memoria para que las cargas no se te hagan eternas.

Aammwuwhmnhmammyummmmm
submeniis para darles hasta las érdenes mds sencillas.

>~ la expansion introduce ahundantes

~~ novedades, pero se echa de menos

: mas variedad en las construcciones

>» do “extras”, tales como des-
cuentos en las compras, trucos
para convencer al cliente de que
compre los objetos a mayor pre-
cio y muchos mas.

IESTO ENGANCHA!

Pero las novedades no se acaban
aqui, ya que también tenemos un
objeto muy esperado por los ju-
gadores -el ascensor-, un nuevo

. tipo de personaje -los robots- y

150 nuevos objetos.
Técnicamente, es cierto, no in-

cluye mejoras, pero tampoco las
MICROMANIA

necesita, ya que sigue deslum-
brando como el primer dia.
Como (inica pega, habria que
decir que los edificios del nuevo
distrito y los objetos que se ven-
den son muy similares a los de

> “Alternativas

o Singles 2

Un similar, pero

ms limitado y, eso sf, con un
erdtico.

foque
» Més inf. MM 126 - Nota: 77

anteriores expansiones, aunque
es0 es, en cualquier caso, un
defecto menor, pues Maxis ird
ofreciendonos nuevos objetos y
tiendas para descargar.

Lo importante aqui es que, por
fin, puedes controlar la forma en
que tus Sims se ganan la vida y,
encima, te lo pasards en grande
viendo como se hacen ricos o se
arruinan. Una expansion impres-
cindible para los fans de la saga.
iNo te la pierdas! m LAP

y entrénalo para la lucha.

----------------------

£ NUEVO PANEL DE CONTROL. Si quieres amasar una fortuna es
imprescindible que no pierdas de vista tus negocios. Para contro-
larlos se ha afiadido un nuevo panel desplegable en la esquina su-
perior derecha de la pantalla. Desde ahi puedes asignar el sueldo a
los empleados, examinar sus talentos, cambiar los precios y echar
un vistazo a las ganancias.

£ EL CLIENTE ES LO PRIMERO. Para ganar dinero, hay que con-
tentar a los clientes: afiadir objetos de diversién en la tienda, char-
lar con ellos, hacer que les atiendan eficientes... Los
clientes fieles correrdn la voz y, enseguida, tendrés la tienda llena.
Eso si, si se extiende el rumor de que tu tienda es mala, ya puedes
ir cerrando el chiringuito, porque no volveras a levantar cabeza.

Nuestra Opinion g
comienzas a elegir los articulos y a contratar

te das cuenta de lo divertido que es. Un soplo de aire
fresco para la saga que se agradece de verdad.

LLEVA TU PROPIO NEGOCIO. En cuando abres una tiends, |

-

'R L0 OUE NOS 6USTA

El nuevo toque estratégico de los
negocios, nos ha gustado mucho.
Es muy flexible: puedes montar la
tienda donde te de la gana.

[X> L0 OUE NO NOS GUSTA

) La mayorifa de los negocios usan obje-
tos de anteriores expansiones.
) Demasiados submeniis para dar 6rde-

GRAFICOS
(-

nes a los empleados.
MODO INDIVIDUAL

»-(UE NO TE FALTE. 5i te daba rabia que tus Sims
se fueran a trabajar, ahora tienes la oportunidad de
acompafiarios al trabajo y ayudarios a triunfar.
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¢ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

"L- A ‘1.‘3‘;-:3‘.\-»-?.‘ Ly
NN D
BatallastdeliMas

a,

o

Comd

' 4

Il

mna

Cvando uno abandona este mundo, lo que espera es poder descansar en paz por toda Ia eternidad. Pero no,
de eso nada... ;Quién se iba a imaginar que te toca luchar en una cruenta guerra en el otro barrio? jAy, Dios!

asta ahora, si querfas
controlar a grandes
ejércitos en el campo
de batalla no tenfas
mas remedio que
mirar al género de la estrategia.

de soldados? Pues eso es, preci-
samente, lo que te ofrece «Fallen
Lords: Condemnations.

GUERRA A TRES BANDAS

El punto de partida te lleva nada
menos que al -vamos a llamarle-
“Mas Alld". Y alli Demonios,

=) lareferencia ==

BiA: Earned in Blood

P Ambos combinan accién y estrategia pero
con una ambientacién diferente, bélica para
la referencia y fantastica en «Fallen Lords»

P En «Brothers in Arms» sélo puedes

Angeles y Almas Muertas estan
enfrascados en una guerra mile-
naria en la que no se vislumbra
el fin. Aqui es donde tu tienes
que tomar partido, eligiendo la
faccién en la que vas a enrolarte.
Al comenzar, apenas encontrards
diferencias con otros juegos de

dar érdenes a unos cuantos soldados

mientras que en «Fallen Lords» controlas a cientos de unidades.
P> La dificultad esta mejor calibrada en «Brothers in Arms: Eamed in Bloods.

Y eso que -en los dltimos afios-
{ también se ha intentado un acer-
i 81 camientodelaaccionaestaten-
'R dencia. Juegos como «Vietcong 2»
y «Brother in Armsy afiaden un
toque tactico, permitiendo con-
trolar un pequefio contingente de
hombres. Pero, de ahi a un ejérci-
to masivo va mucho...

- Ahora bien, équé te parecerfa
 Controlas a muchos tipos unidades como en los juegos de estrategiayno UM jUeg0 de accion en el que real-
te faltan devastadoras criaturas para abrir brecha entre las filas enemigas. mente pudieses controlar cientos

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN
»-Campafias: 3 (Angeles, »CPU:

Demonios y Almas Muertas) Athlon 64 3000+

- Niveles: 30 > RAM:

b Armas: Més de 100 1GB

»Conjuros: 30 P Tarjeta 3D:

> 2 S GeForce 6600 256 MB
»Modos de juego: 3 (Batalla, > Conexién: ADSL

I LO OUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1,4 GHz
> RAM:

512 MB
- Espaclo en disco: 1.5 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
» Conexién: 56,6 Kbps

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2,4 GHz
> RAM:

512 MB
»Espacio en disco: 1,5 GB
P Tarjeta 3D: 128 MB
» Conexién: ADSL




A,

A {Crefas que te esperaba la paz eterna? Adin no, tienes que tomar parte en la guerra del Mas All4. Tres facciones luchan
entre sf por el control del “Reino de los Cielos”, Prepérate, porque ademds de luchar tendrés que dirigir a tus legiones.

o B

A En «Fallen Lords» cada uno cuenta con sus propias unidades pero en relacién a sus habilidades y atributos los A La animacién de las criaturas, sobre todo de las més grandes, es
bandos son equivalentes. No encontrarés especiales diferencias entre unos y otros. espectacular. No te quedes a ver cémo se lieva por delante tus filas...

lucha, porque la accion se de-
sarrolla desde una perspectiva
en tercera persona que puedes
alejar o acercar tanto como quie-
ras. El control de tu personaje no
tiene ninglin misterio. Puedes dar
mamporros a diestro y siniestro
mediante la realizacion de com-
bos con el teclado y el ratén, es-
quivar golpes, cambiar de armas,
lanzar hechizos y poco més...
Sin embargo -ahora viene lo
mejor- puedes dirigir tu ejército,
lo que supone toda una novedad
en el género de la accion. ¢Fallen
Lords» te permite controlar las
acciones de cientos de unidades
mediante la pulsacion de un par

de teclas nada mads, asi, entre
mandoble y mandoble. Esta cla-
ro que el control de tu ejército
no podra tener las posibilidades
tacticas ni serd tan complejo
como el que ofrece, por ejemplo,
«Rome Total War, pero si que
puedes decidir la formacién de
las unidades, su posicionamiento
o cuando atacar al enemigo.

A LO “BRAVEHEART"

Los objetivos se irdn dando
mediante escenas cineméticas
~-creadas con el propio motor del
juego- que, a su vez, sirven para
desvelar un argumento de lo més
sugerente desde el principio. »»

s~ Elige uno de los tres bandos disponibles -
» - Y dirige a tus ejércitos en grandes

:- batallas contra cientos de criaturas

SR

"MU!.I'I"VEN EL MAS M.H

3 CONTRA HUMANOS MUY VIVOS. El modo multijugador inclu-
ye tres modos de juego: Arena, Conquista y Batalla. El primero te
encierra en un escenario pequefio en que el objetivo consiste en

* ser el dltimo guerrero en pie. En Conquista encontrarés escenarios

medianos donde debers hacerte con las bases enemigas. El Gilti-
mo modo es el més divertido de todos. Hay dos ejércitos comple-
tos que podrdn controlar hasta ocho jugadores al mismo tiempo.
Aqui se ofrecen las batallas més espectaculares de todo el juego.




A El disefio del control es

<) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A La perspectiva de la

céimara se puede acercar o alejar

grandes ejércitos: basta con pulsar unas pocas teclas. tanto como quieras haciendo girar la ruedecita del ratén.

- «Fallen Lordsy une el combate a

~~ espada con una estrategia tactica
. apoyada por un cuidado argumento -

> Los ejércitos de cada bando
cuentan con diferentes tipos de
unidad, como infanteria ligera y

paces de sembrar el panico en-
ire las filas enemigas. Llegado el
momento el campo de batalla se
vuelve una locura en la que pue-
des enfrascarte o no. Pero lo prin-
cipal es decidir acertadamente
cuando y como atacar. Lanzarte
a la batalla sin ton ni son puede
acarrear la derrota.

Y es que la dificultad del juego
astd algo descompensada. Cual-
quier golpe por parte de un ene-
migo suele dejarte tan aturdido
que apenas tienes tiempo de re-
accionar antes de recibir un nue-
vo golpe. Y eso en mitad de una
refriega suele ser catastréfico.

70 MICROMANIA

A MEDIO CAMINO

La idea de combinar accién y la
estrategia tactica con grandes
batallas funciona y resulta de lo
més acertada. No obstante, hay
otros aspectos que no han sido
tan bien llevados a cabo. Los mds
notorios son el de la IA de las tro-
pas, que se atascan con cualquier
elemento del escenario aunque
tengan el enemigo a dos metros;
y el de la dificultad descompen-
sada de algunos objetivos, que te

» Vietcong 2

Un gran juego de accidn bélica
sobre la guerra de Vietnam en el
que controlas a un pelotdn.

P Mas inf. MM 131 > Nota: 88

obliga a estar atento a guardar la
partida cada minuto. El resto de
apartados cumple con su funcién.
El juego presenta escenarios muy
amplios poblados de cientos de
criaturas con un buen detalle y
sin ralentizaciones. A su vez, las
animaciones de algunas criaturas
son espectaculares y lo mismo se
puede decir dei doblaje.

tFallen Lordsy es un juego que,
no sin riesgo, ha sabido combinar
lo mejor de dos géneros y aunque
podria haber llegado a ser toda
una referencia superando algunos
problemas, no deberias perderlo
de vista, Es espectacular, entrete-
nido y da mucho de sf, abriendo
un camino para la accion, ya sa-
bes... en el "Mas All3". m JMH

A Las misiones de introduccién de cada campaiia te ensefiarén lo basico de
las habilidades en combate. Incluso en estos inicios la dificultad es elevada.

£) CONTROLA LA TROPA. Basta utilizar dos teclas para manejar
a tus hombres en el campo de batalla. Por un lado con la tecla “Q"
puedes seleccionar un grupo de soldados, mientras que con la te-
cla “E" puedes mandarles que se dirijan a una zona o que ataquen
directamente al enemigo. Con el bot6n derecho del ratén puedes
cambiar las formaciones de las unidades. iSencillo y genial!

3 UN GENERAL CON VISTA. Te preguntards c6mo puedes dirigir
a batalla desde la perspectiva de cdmara de un arcade. Pues gra-
cias a un zoom espectacular que bien puede acercarte a escasos

" —'»,-

porcién del terreno de cientos de metros. iTodo controlado!

centimetros de tu personaje, como alejarte lo suficiente para verun

- EL JEFE TAMBIEN LUCHA. En el Mds Allé hay una terrible !

guerra entre tres facciones en la que debes tomar
. partido. Lidera a tus tropas, pero en primera linea. |
' Empufia tu espada y lénzate tu también a la batalla. |

GRAFICOS ‘
[X>LO OUE NOS 6USTA

COCOME | iy i on e
JUSABILIDAD Estupendos gréficos con cientos de
enemigos en pantalla.

CoCwEw El doblaje al castellano es impecable.
s | B>L0 0UE NO NOS 6USTA
"""""""" © La difcutad no et bien calrada en
CALIDAD/PRECIO todos los objetivos. i
O La IA de las tropas es muy “cortita”.
MODO INDIVIDUAL

| »-ACCION Y ALGD MAS. El toque estratégica incluido
-Mmm&ﬁm'::'-pm”hu
o [a dificultad no acompaiien al resto del jueg.

| MODD MULTIJUGADOR

»MEJOR Y MAS DIVERTIDO. Los enfrentamientos |
masivos contra humanos son una gozada, pero la IA |

-
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La Tierra
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/vy, /"y controlalos a todos!

¢« liSorteamos!!

Packs

compuestos por:
N @ Juego original para PC

o . £ Seiior de los Anillos: La
~WSER Batalla por La Tierra Media |
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- Raton exclusivo Logitech G7

& ‘§ J Edicion Limitada para Coleccionista

BASES DEL CONCURSO

1.- Coste méximo por cada mensaje 0,90 euros + VA 5.- Los nombres de los ganadores serdn
s en préximos nimeros de la revista
" El hecho de tomar parte en este sorteo implica
la aceptacion total de sus bases.
7.- Viiido tinicamente en territorio espafiol
8.- Fecha limite para entrar en sorteo: 25 de marzo de 2006

* “En cumplimiento con la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre de Proteccidn de Datos de Cardcter Personal, e informamos que sus dalos
personales formaran parte de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPARA, S.A. para la publicacién de los ganadores de los concursos, asi
como para el envio de los premios, ante quien puede ejercer los derechos de acceso, rectificacién, cancelacién y oposicion en la direccidn C/Los
Vascos, 17-28040 Madrid”.

fusto i niero 5959 desde ta i

poniendo la palabra: IMBATALLA ;
- seguido de un _! lns personales.
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comerciales registradas de SZC bajo licencia. Logitech, el logolipo de Logitech y el reslo de los productos aqui mencionadas son marcas comerciales o registradas de Logitech
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tncabﬂn los terronstas’

' Tom Llan

Flock

~ ) La referencia |

Rainbow Six 3

Raven Shield

Pl&:g:ushminaﬁlosdos:
mwum para aca-
bar con fuerzas terroristas.

P El sistema de juego de
aLockdown» es mas sencillo,
pues controlamos sélo un coman-
do y ademds las misiones son
mucho mds lineales.

down

A ver, tu abres la puerta de una patada, entonces ti lanzas
una granada de humo, tu disparas hacia el techo, tu entras
de un salto y yo... ;L6mo? ;Que sélo somos cuatro? Si es que
esto de la tictica no es lo mio... Hala, a empezar otra vez.

i hablamos de accién
tactica de grupo la
serie de referencia es
«Rainbow Six». La saga
vuelve a nuestros PCs,
después de una “excursién” por
las consolas, tan divertida como
siempre pero quiza un poco mas
“descafeinada” de lo esperado.

FUERZAS ESPECIALES
Una vez més el juego nos pone
al frente del grupo Rainbow, un

comando de fuerzas especiales
comisionado por la ONU para
combatir amenazas terroristas.
Todo comienza con el rescate
casi rutinario de unos rehenes en
Sudéfrica, pero rapidamente nos
vemos envueltos en una trama
més peligrosa al enfrentarnos a
unos terroristas que han robado
un virus nanotecnoldgico y ame-
nazan con extenderlo. La historia,
ademds, da un giro imprevisto
cuando el propio grupo Rainbow

cy's Rainbioy

se convierte en el objetivo de los
terroristas; esta vez nos tocara
luchar para defendemos.

UN SOLO GRUPO

La historia se desarrolla a lo largo
de una campafia compuesta por
16 misiones, a las que nos enfren-
tamos al mando de un comando
de cuatro personajes (nada que
ver con entregas anteriores, en
las que llevdbamos varios co-
mandos a la vez). Directamente

FICHA TECNICA
Género: Accidn tactica
Castellano
io/Compafifa: Red Storm/Ubisoft
: Ubisoft - N° de DVDs: 1

L nto: 21 de febrero  PVP Ree.: 19.95 ¢
Web: www.rainbowsixgame.com/uk/lockdown/
Abundante informacion, pero en inglés

S0 { I ANALIZADO EN I LO QUE HAY OUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
D |16 e ; >

Pentium 4 2 GHz
»RAM: 1GB
b Espacio en disco: 7 GB
b Tarjeta 3D: 128 MB
» Conexién: ADSL

Athlon 64 FX 55
»RAM: 2,75 GB
b Tarjeta 3D:
Geforce 6800 Ultra SLI
» Conexién: ADSL

P Espacio en disco: 7 GB
b Tarjeta 3D: 64 MB
> Conexién: ADSL

INFOMANIA




A Antes de cada misién debes equipar de arriba
abajo a todos los miembros del grupo.

A Como jefe del grupo Rainbow tu misién es dirigir a tus hombres en la lucha contra los terroristas. Ten en
Mwnﬂam.ﬂwm”w“uwuwﬁm

= Dirige a los mejores agentes de las

fuerzas especiales en una lucha
i~ implacable contra el terrorismo

solo controlaremos a uno de
ellos, pero como se trata del jefe
del grupo, también podremos dar
drdenes a los otros tres soldados
que nos acompatian.

Estas drdenes, que se reducena
la posibilidad de que nos sigan o
no, que abran puertas o que “lim-
pien” una habitacin, no son de-
masiado complejas (de nuevo, la
diferencia con el resto de la saga
es palpable, pues ha desapareci-
doincluso la fase de planificacién
previa a cada mision), pero bas-
tan para distanciar al juego de los
titulos de accién pura, pues nos
obligan a plantearnos cada uno
de los pasos que damos.

A esto ayuda ademds el plan-
teamiento realista del juego, en el
que un par de tiros bastan para
acabar con nuestro personaje y
en el que si por error abatimos a

un civil 0 a un rehen perderemos
la misién automaticamente.

MUY BUEN ASPECTO

Ademds de la campana indivi-
dual, eLockdown incluye varios
modos de juego adicionales que
nos permiten recorrer los escena-
rios, en solitario o acompafiados,
para limpiarlos de enemigos en
una lucha contra el reloj. Ademds,
incorpora también un interesante
modo multijugador, con muchas
variantes y mapas especificos.

«SWATL4
Otro estupendo juego de accién
tactica, con un planteamiento

muy parecido.
» Mas inf. MM 124 > Nota: 86

A No se trata de ir a lo loco. A menudo lo mejor es
echarse el rifle al hombro y apuntar con cuidado.

Por lo que respecta a su apar-
tado técnico, hay que decir que
tLockdowny es sencillamente

k= espectacular, con un nivel de

detalle y unos efectos visuales
sorprendentes, hasta el extremo
de que éste es sin duda el aspec-
to que menos acusa su herencia
“consolera”. No se puede decir
lo mismo, por desgracia, de los
demds aspectos, ya que la juga-
bilidad ha perdido bastante fuer-
y ahora todo es mucho mas
sencillo, lineal y directo.

Asf las cosas, si eres nuevo en
el género, «Lockdown» es una
eleccion segura para tomar con-
tacto, pero si eres un veterano
del grupo Rainbow, tal vez eches
de menos la profundidad de esta
serie emblemética. m LPY

-

A Nunca sabes lo que te espera detrds de una puerta, asf que antes de cruzarias
mw:mmmmdmmmm

) Nuestra Opinicn 3

MODO INDIVIDUAL

» DIVERSION SIN ATOLLADEROS. Si
descubrir qué es eso de la accidn tictica, con este
juege te enganchards a la primera.

| MODD MULTIJUGADOR [

» MEJOR EN COMPANIA. Cuando tus compafieros
en vez de W‘huﬁ-lﬂm

T

AhMMMMluuﬁﬁmMm“hw&
desenvolverte sin problemas en la oscuridad mds absoluta.

\‘
LUCHA CONTRA EL TERROR. Dirige a un grupo de cuatro | |
hombres y a través de 16 peligrosas misiones. | |
No es el juego més complejo del mundo, es cierto, pero | |
| es un rato entretenido y su precio es inmejorable. ||
o |
CEEEEE wwumm |
SONIDO Ofrece una aproximacién sencilla y |
BEEnN | | directa a la accién tactica. E
JUGABILIDAD Los escenarios son muy variados. F
De vez en cuando podemos controlar | |
COCEEW a un francotirador. .
DRCUTD  [2>L0 OUE NO NOS GUSTA |
LN 1
_ ______ (1] Comgrg:s(;a o:; anteriores entregas | |
m resul “descafeinado”.
CEEEER O Su desarrollo es demasiado lineal.




/\{ EDADES DEL MOMENTO
- 1 ’

& Aexa

Baja la tabla de lo alto del armario, prepara tus rodilleras y
sube el volumen de la cancidn de punk californiano que esté
sonando... sigues siendo el rey del skate y lo demostrards
haciendo locuras con la tabla... ;0 no te atreves?

a estamos otra vez  MONOPATIN PARA TODOS saltar a veinte metros de altura y

sobre cuatro ruedas...  Hay que reconocer que, tantosi  retorcerse en el aire de mil modos

Tony Hawk vuelve en  eres un fan del monopatiny has  distintos para conseguir puntos y

tAmerican Waste- jugado algunade las entregasan-  hacer un poco "el cabra™?

landy, un juego que teriores, comosiloignorastodo  El niicleo principal del juego es
te permite sacar al deportista  sobre este deporte, «Tony Hawk's el modo Historia, y es el mds ade-
loco que llevas dentro, sin peli-  American Wastelands te resulta  cuado para empezar puesto que
gro de romperte la crisma. En  satisfactorio: es variado, con una incluye un tutorial en su desarro-
esta ocasién el protagonista lle-  facilidad de aprendizaje adecuada,  llo. Eres un chico de provincias que
ga a Los Angeles, donde deberd tiene mucha duracionsiteempleas  viaja hasta Los Angeles para bus-
demostrar su valia con la tabla,  con los editores y modos multiju-  car fortuna como skater. Tras visitar
hacer amigos, conseguir un par-  gadory, después detodo, aquién  la peluquerfa y la tienda de ropa

que... y llevarse a la chica, claro.

no le resulta atractiva la idea de

para probar -muy por encima, por-

W LO OUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADD EN W L0 QUE HAY QUE TENER | @ MICROMANIA RECOMIENDA
= »Modos Individuales de juego:  »CPU: »CPU: »CPU:
"'2- Historia, Classic y Libre Pentium 4 3,2 GHz Pentium I1l 1,2 GHz Pentium 4 2 GHz
= b Skaters: 15 | PRAM: 1GB *| »RAM: 256 MB »RAM: 512 MB
= »-Misiones en Modo Historia: 100 | > Tarjeta 30: »Espacio en disco: 4 GB »Espacio en disco: 5 GB
o : o 3909 » Escenarios en Modo Classic: 6 Radeon X850 XT 256 MB »-Tarjeta 30: 64 MB > Tarjeta 3D: 128 MB
B bW g i > Multijugador: S » Conexién: ADSL »> Conexién: No aplicable » Conexién: No aplicable
-z- Buena pres enido descarga »-Ndmero de jugadores: 8

M W CROMANIA
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A Los iniclos del modo Historia te llevarén desde los movimientos mds basicos
mmmmmmsmammdﬁm

Al.lﬂdcdllllm patina, salta, gira, arriésgate y sal airoso de toda clase de desafios para
Monduydllﬂ-lulwyl'abmﬁﬁohpuwdm

A El juego incluye editores para crear y modificar
patinadores, grificos, trucos y hasta parques.

- Deslizate por las calles de la ciudad
- de Los Angeles entre espectaculares
- saltos y arriesgadas pirvetas

-

que a medida que avanza el juego
se abren muchas més opciones- la
capacidad de personalizacion de
tu personaje, empezaras a encon-
trarte con gente que te ofrecerd en-
cargos y te ensefiard las técnicas
basicas. A partir de ahi, ganards
dinero, mejoraras tus habilidades,
probarés bicis BMX -una novedad
de esta entrega- y accederds al
resto de la ciudad.

CIUDAD SIN FRONTERAS

El escenario es la ciudad entera
con sus barrios més representa-
tivos: Santa Mdnica, Hollywood...

todo representado con bastante

calidad y variedad visual, aunque
las cailes no estén muy pobladas
de coches o peatones, un detalle
que lo hace mds jugable pero me-
nos verosimil. No hay pantallas
de transicion entre un drea y otra

-se accede a través de tlineles,
aunque también puedes optar
por ir en autobis- por lo que el
escenario es un conjunto inmen-
50 que tardaras en conocer y,
por supuesto, te llevard ain mas
tiempo descubrir sus secretos.
Ademés del modo Historia, tal
y como ocurriera en €Tony Hawk's
Underground 2», el juego se com-
pleta con seis escenarios en el
modo Classic en los que recoge-
rés letras y otros elementos del
escenario en un limite de tiempo,

o Ski Hmng 2006
nieve a gran ve-

WMM!M

busquen emociones fuertes.

» Més inf. MM 132 » Nota: 79

A En el modo “Classic” debes cumplir una serie de
objetivos dentro de un tiempo determinado.

,' > aumentar la duracion del juego y

AWMNMMMmMmM
barandillas, vallas, paredes, rampas, marquesinas, escaleras... iarriésgate!

y el modo Libre. Y de nuevo hay
editores de parques, skaters,

graficos y trucos, consiguiendo UN GIRO, PERO NO DE 360°. Los m echardn de

menos novedades més el conjunto
ﬁndnmﬁunmdmdlhﬁndchuﬁyu

_mmﬂlmnnhubrﬁpdnw

adaptarlo todo a tu gusto.

«Tony Hawk's American Was-
teland» es un magnifico juego
por muchas razones, pero sobre
todo porque es divertido casi
para cualquier tipo de jugador,
fan o no del monopatin. El argu-
mento es bueno, la banda sonora
espectacular -combina bandas
clsicas como Dead Kennedys o
The Doors, con Green Day o Bad
Religion- y tanto gréficos como
animaciones proporcionan el es-
pectaculo visual esperado. Stibe-
te a la tabla, porque salvo algtn
que otro cacharrazo inevitable,
no te arrepentirds. m T6.6.

El escenario es toda la ciudad de L.A.
La banda sonora es genial y cafiera.
El control resulta asequible incluso
con el teclado.

Puedes dejar la tabla y coger la bici.

[X>L0O OUE NO NOS GUSTA

I3 Nostanmdosopmhshgdws
de «Tony Hawk's Underground
) El modo Classic es un tanto corto.

MODO INDIVIDUAL g 167150 b

» HISTORIA SOBRE RUEDAS. El modo Classic es corto
con seis escenarios, pero el modo Historia es
divertide y, ademés, los editores estiran la

MODO MULTIJUGADOR

» NO DISPONIBLE. En In versién analizada no estaba |
ain disponible el modo multijugador, por lo que no
podemcs valorar st sepects. |

» Skateboard Park
Tycoon 2004

Si te gusta disefiar parques llenos

de rampas, prueba este juego.

P Més inf. MM 122 »- Nota: 70
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Fllcom 40 Allizd] [Forea

El mitico simulador creado por Microprose en 1.998 resurge de sus cenizas. Ademas de estar dispuesto
a contentar a sus fieles seguidores, esta vez también quiere atraer a los que no han pilotado jamas.

uando salié ¢Falcon 4.0»,

estaba llamado a ser el

sim de vuelo definitivo.

Recopilaba lo mejor de

una saga exitosa, un
equipo de desarrollo experimen-
tado y el apoyo de Microprose.
Por desgracia, el juego estaba
aquejado de graves fallos de pro-
gramacion que sélo el tiempo y
una activa comunidad de fans
pudo solventar a base de conti-
nuas actualizaciones. «Falcon 4.0»
se expandid y se superd a si mis-
mo empujado por el interés de
sus usuarios, que lo moldearon
a su antojo hasta su culminacién
en la version SP4, Esta fue una

recopilacién de mejoras que co-
rrigid problemas gréficos, de fisi-
ca de vuelo, instrumentos, etc. Y
asf quedo la cosa, hasta ahora...

PUESTA AL DA
Con la ayuda de algunos desa-
rrolladores originales se trabajé

) lareferencia ==

Lock Cn

P> Simulacién de aviones actuales en ambos
casos, aunque ¢Falcon 4.0: Allied Forces

abarca més periodo de tiempo.

sobre |a base del juego original.
El resultado, «Allied Force», es un
compendio de todas las aporta-
ciones de sus fans para llegar al
que -en su momento- hubiera
sido el juego ideal. El problema
es que la estructura central del
programa no se ha tocado y aun-

P alLock On» cuenta con una tecnologfa gréfica muy superior.
- En ulock On» es posible pilotar més modelos de aviones, (8 en concreto) e
incluso algunos de fabricacién ex-soviética, como el MIG-29 Fulcrum.

- -

I LO OUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN
b-Aviones pilotables: EIF-16en  »CPU:
tres variantes (Block 40/42, = Pentium 4 2 3,2 GHz
Block 50/52 y F-16A-MLU)  PRAM:1GB
» Campafias: 9 { >Tarjeta 3D:
»Escenarios: 2 (Corea y Balcanes) = Radeon 9800 Pro
>-Misiones répidas: S/ b Conexién:
b Editor: Si, (de misiones) ADSL y red local

»Configuracién realismo: Si

I LO OUE HAY OUE TENER

»CPU:
Pentium 4 a 1.5 GHz,

| Athlon XPa 1,2 GHz
P>RAM: 384 MB

| pEspacio en disco: 1,5 GB
» Tarjeta 30: 64 MB

b Conexién: 56 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 a 2,0 GHz
»RAM: 1 GB
»Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D:

128 MB Compatible con DirectX 9.0
»Conexién: ADSL y red local




AhﬁdHﬁlM,“nﬂﬂme,

inmerso en un conflicto y, si reunes un grupo de amigos para jugar en modo cooperativo, ialucinards!

A La cabina tiene una recreacién en 3D desde la

A Aungque las misiones de la campafia se centran més en el bombardeo, también
tendrés ocasién de medirte frente a otros cazas, lincluso a otros F-161

reales, Creerds estar

* Ponte a los mandos de la mejor

= recreacidn de un F-16 vistaen PC y
j * participa en una campaiia muy realista _Z

que esta exprimida més alla de
sus limites, es una tecnologfa del
pasado. Aunque con un apartado
técnico excelente para 1998, hoy
resulta incapaz de tratar de i a
tii a la tecnologia de los simu-
ladores actuales. Si, hay nubes
volumétricas, sombras comple-
jas, modelos detallados y com-
patibilidad con DirectX... Pero,
en general, todo resulta bastante
efectista, tosco y artificioso.

REALISMO EXHAUSTIVO

Eso s, la recreacion de los proce-
dimientos, instrumentacion y su
funcionamiento es realista hasta
la obsesion. Hay que recordar
que estamos hablando de un
simulador extremadamente rigu-
roso sobre el caza F-16. Todos los
sistemas estan activos en unas
cabinas 2D y 3D de gran realis-

mo... Y también se ha tratado de
trasladar hasta el modelo de vue-
lo del avién original, aunque en
este aspecto no con demasiado
€xito. En cualquier caso, prepara-
te para dedicarle muchas horas
de aprendizaje y préctica...

ENFOCADO A LA CAMPANA

Pero, équé es lo que hace de «Fal-
con 4.0: Allied Force» un juego
tan especial? Pues que es muy
divertido. Y es que cuenta con
una de las campanias dinamicas

» Pacific Fighters

Una campafia también
potente pero ambientada en el
Pacifico de la 2° Guerra Mundial.
» Més inf. MM 119 » Nota: 87

A La caza de bombarderos es un apasionante reto
que podemos fijar |a vista en cualquier objetivo. gracias a la astuta IA de las aeronaves enemigas.

§

mas impresionantes del género.
Una vez puesta en marcha parece
cobrar vida propia. Las unidades

A se mueven y se enfrentan sin es-

perar a que el jugador participe.
Los dafios permanecen de una
mision a otra -segudn los recursos
del enemigo- y las misiones influ-
yen en la historia mientras siguen
el curso de los acontecimientos:
ataque al suelo, intercepcion, es-
colta, reconocimiento, ataque...
Te obliga a pensar deprisa en un
superpoblado campo de batalla
ambientado en dos frentes: Co-
rea y los Balcanes. Lo mejor de
todo es que puedes quedar con
los colegas y emprender juntos la
campafia... Sin duda, los fieles de
la simulacién le dardn una entu-
siasta bienvenida. m RLE.

----------------------

» X-Plane V 8.0

El simulador de vuelo amplisimo
y con una recreacin rigurosa de
aviones militares y comerciales.
» Mas inf. MM 126 b~ Nota: 86

| MODO INDIVIDUAL

» ACUSA EL PASO DEL TIEMPO PERO... 51 no eres

nrtmhpﬂmymuﬂd
disfrutards de un “sim” liin.

simulacidn

Auvkhdudedeocipﬁﬂunmmﬂhmmmmm#h
permite interactuar con todos los sistemas de cada variante del F-16.

La campafia dindmica

La recreacién del F-16

' L0 OUE NOS 6USTA

es enorme,

realista y convincente... iBrutal!
Las misiones son muy variadas.

es fidedigna.

G5 L0 OUE NO NOS BUSTA

) Los gréficos estdn muy superados.
) La fisica de vuelo no es demasiado real.

) El manual, en PDF y con 700 péginas,
estd en un perfecto inglés.

MODO MULTIJUGADOR

» COOPERACION POR TODO LO ALTO.

La campafia

|
1
i
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tira con m cldsico
o o :

wfiia: Unknown Identity/Future

Web: www.futuregames.cz/nibiru/ Arg
racteristicas y pantallas. Nada destacable

INFOMANIA

= NOVEDADES DEL MOMENTO

magina cualquier pelicula
de Indiana Jones. Traslada-
la a la época actual, susti-
tuye el Arca Perdida por un
artefacto alienigena, dale
forma de aventura grafica y ten-
drds una idea muy aproximada
de lo que te espera en «Nibiru. El
Mensajero de los Dioses».

LA X MARCA EL LUGAR

Como en toda aventura, el guién es
lo més importante y en esta caso
también lo mejor de eNibiruy. En-
camas a Martin Holan, un arque¢-
logo que ha sido invitado a explorar
una recién descubierta galeria de
ttineles que los nazis utilizaron du-

W ANALIZADO EN

rante la invasion a Checoslovaquia.
Lo habitual en su profesién, hasta
que descubre que su contacto en
la zona ha sido asesinada y que
los militares han tomado la exca-
vacion sin dar explicaciones. Pron-
to sabra que los tineles esconden
un proyecto nazi para hacerse con

) lareferencia =

Syberia 2

5i creemos a los videojuegos, los nazis se codeaban con cualguier dios maligno que les hiciera caso y
con tooodas las civilizaciones desaparecidas. A ver... ;qué nos falta? jAh si, los extraterrestres!

tecnologfa alienigena, relacionado
con la leyenda de Nibiru, décimo-
segundo planeta del sistema solar,
conocido como Planeta X o “Pla-
neta que no existe”,

Para resolver el enigma, Holan
tendrd que viajar a varios paises
de Europa y Sudamérica y enfren-

P> Lo mejor de ambos es lo mismo un disefo de
escenarios de postal y una historia atractiva.

P aNibirun usa una mayor resolucién

pa
mostrar los escenarios, 1024x768, frente a los 800x600 de la referencia.
b El desarrollo de «Syberia 2» estd mejor disefiado, es més cinematografico y

los acertijos son, en general, mejores.

I LO QUE HAY QUE TENER

» Tarjeta 30: 32 MB

B MICROMANIA RECOMIENDA

Pentium lll 1GHz
»RAM: 256 MB

» Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB



A Se trata de oblener pistas y resolver enigmas para avanzar y conocer el secreto, Dialogas con otros personajes, exploras
cada rincon en busca de objetos clave que utilizar... Todo ello sobre magnificos escenarios de fondo.

A La obtencién de pistas en «Nibiru es algo lenta porque el protagonista no puede correr. Sin embargo, puede salir
instantdneamente de los escenarios sélo con un doble clic, lo que agiliza el desarrollo de la accién.

- ;Hallaron los nazis restos de una
= civilizacion alienigena? Descubrelo pero,
;- jcvidado!, no eres el unico interesado...

tarse a una oscura organizacion
que también pretende encontrar
lo que los nazis buscaban.

ESTO ME SUENA...

«Nibiru. E Mensajero de los Dioses»
es una aventura en 2D de lo mds
clasico. Manejas al protagonista
con ¢l ratdn y debes hablar con per-
sonajes, y coger y utilizar docenas
de objetos para avanzar...

Los acertijos estén bien integra-
dos en el argumento, son variados
y entretenidos: en unos casos ten-
dras que hablar con otros persona-
jes para descubrir cémo “sobornar-
les” y en otros deberds mezclar ob-
jetos para conseguir otros nuevos

que te permitan eludir a tus perse-
guidores. De todas formas, algunos
enigmas resultan ilégicos y ciertas
situaciones, algo artificiales...
Técnicamente es un juego total-
mente superado, de otra época.
Hace diez afios no habria llamado
gran cosa la atencion en este as-
pecto. Sin embargo, en cuestion de

e
=4

graficos, destaca el disefio artistico
de los escenarios -extraordinario-
aunque es una lastima que sean
estdticos. Por otro lado, la misica
acompaiia perfectamente a la ac-
ciony el doblaje es més que correc-
to. Lo mds fojo son los personaies,
MUy POCO eXpresivos.

Con todo, «Nibiru» es una aven-
tura bien planteada que tiene un
guién con gancho e interesantes
enigmas, que -sélo a veces- se
complican innecesariamente,
aunque no tanto como para no
encandilar a los fans de las aven-

. The Moment of Silence

Una estupenda aventura futurista
con un guién complejo y un desa-
rrollo muy clésico.

» Mas inf. MM 123 > Nota: 83

A El juego se divide en dreas formadas por cuatro o cinco pantalias
independientes. Asf se evitan aburridas exploraciones que no llevan a nada.

R

“20UE TRAMABAN LOS NAZIS CON LOS ALIENIGENASTEs | |

hace que quieras descubrir el desenlace. Aunque algunos
puzﬂumfﬁymhdemhmsﬁudlbm

[X> L0 QUE NOS GUSTA

El disefio artistico de los escenarios
es estupendo. iParecen postales!

El argumento te atrapa y no quieres
dejarlo hasta descubrir el secreto.
Aprendes a jugar en segundos.

[X>LO OUE NO NOS 6USTA

€} Algunos puzzles no estdn a la altura.
) Técnicamente estd muy superado por
otras aventuras gréficas actuales.

DG'G'III

8 MODO INDIVIDUAL

» PARA AVENTURERDS CLASICOS. Todo en «Nibiru»
recuerda a las cldsicas aventuras de apuntar y
limitaciones.

pulsar. Te divertird si aceptas sus




;0ué es lo.que le pasa? ;Infarto o apendicitis? jRépido, una

rayiew

¢ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

enfermera! Y para colmo, no hay camas libres. Maldito el dia
en que decidi incorporarme al turno de urgencias...

uarenta y ocho horas
seguidas encargandote
de los casos més extra-
fios que puedas imagi-
nar, con tus superiores
pendientes de cada fallo que
cometas y, para colmo, intentan-
do mantener unas buenas rela-
ziones sociales con los médicos,
as enfermeras y el personal del
hospital a la que vez que ganas
prestigio para disparar tu carrera
médica. No, definitivamente, no

te va a ser nada facil ser un médi-
co de urgencias novato.

DE AQUI PARA ALLA

Basado en la popular serie tele-
visiva, en «Urgencias» encamnas
a un médico recién llegado al
Chicago's County General Hospital
que tendra que demostrar lo que
vale. Tras crear al personaje y re-
partir puntos entre los atributos
de personalidad -inteligencia,
constitucién, destreza y encanto-

) lareferencia =

Los S5ims 2

- £n los dos juegos debes cubrir las necesida-
225 fisicas del personaje, asf como tratar de
mantener una buenas relaciones sociales.
¥ «Urgenciasy se centra mds, como es ldgico, en las
necesidades

& personzje y no se ocupa de otras

FICHA TECNICA
Género: Simulacion
Idioma: Castellano (textos)

niento: Ya disponible

INFOMANIA

r: PuntoSoft N de CD

hia: Legacy Interactive/

|

ouD D 7000
VP Rec.: 2995 ¢

Veb: www.urgencias-eljuego.com

tu jornada consiste en visitar la
sala de espera, diagnosticar pa-
cientes y tratarlos, o remitirlos a
otro doctor. Poco a poco tus habi-
lidades aumentan, pero al mismo
tiempo debes cubrir necesidades
fisicas como la higiene, la energfa
y la calma, y conversar con tus
compafieros. Todo esto sin olvi-
darte de las misiones y encargos
que te asignan. Al final, todo con-
siste en coordinar el tiempo entre
las obligaciones profesionales y
tus necesidades. Asf ganas tanto
prestigio como habilidad.

Es un juego entretenido, en
especial hasta que comienzan
a repetirse algunas situaciones,
pero esto no tarda demasiado en
suceder y podria haberse evitado
s6lo con mas diversidad o modos
de juego. Aun asi, logra mantener
las constantes vitales... m TG.6.

A Convierte a tu médico novato en un todoterreno tratando a todo tipo de
pacientes y manteniendo a tus superiores satisfechos con tu labor.

CHONROHRCH

A Cuentas con doce estrellas para repartir inicialmente entre los cuatro
rasgos de personalidad que definen a tu personaje.

A En la sala de espera emites tu primer diagnéstico y decides si te
encargas de un paciente o lo remites a un especialista.

{ ) Nuestra Opinion e -~

> L0 DUE NOS BUSTA
El desarrollo resulta

Moo INDiviouA.

P> PARA LOS FANS DE
URGENCIAS. Es una
adaptacidn con un buen

nivel técnico y divertida al
principia, pero segun avanzas

te llega a cansar su desarrolla, no
muy variado. Indicado si eres un
fan de la serie televisiva.
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[Expansion paral«Empire Earth I1»

Dicen que Alejandro lloré cuando no tuvo mas territorios
para conquistar... Claro, porque si en aquella época hubieran
existido las expansiones otro gallo le habria cantado.

mpire Earth 2» es, sin

duda, uno de los mejo-

res juegos de estrategia

del momento-gracias,

sobre todo, a su enor-
me variedad de opciones que ha
entusiasmado a los aficionados
al género. Ahora, apenas diez
meses después de su aparicion,
llega «The Art of Supremacy», una
expansion que aumenta aun més
esta variedad. Y eso sdlo pueden
ser buenas noticias, ¢na?

B Los dos nos ofrecen estrategia de primerisi- 1 ﬂ
ma clase, con gestion de recursos, creacin | MR 1ig gt | 4 A

P> «The Art of Supremacy» introduce nuevas campaiias, civilizaciones, unida-
referencia.

«The Art of Supremacy» incluye
cuatro nuevas civilizaciones -los
franceses, los rusos, los zulds y
los massais-, que aportan a su
vez 12 nuevas unidades militares.
Se incluyen también tres nuevas
y extensas campanias -basadas
en las guerras del Antiguo Egipto,
las campafias Napolednicas y en
un hipotético conflicto en Africa,
20 afios en el futuro-, asi como
un detallado editor que nos per-
mite crear nuevas propias civili-

des y modos de juego, que no estaban en la
P> Técnicamente ambos juegos son practicamente idénticos.

=
=
T
=
o
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nal, con algo de informacién sobre

zaciones personalizando hasta el
(itlimos de sus detalles.

NUEVA JUGABILIDAD
Pero la aportacién no se limita a
nuevos contenidos, sino que tam-
bién hay cambios en la jugabili-
dad, como la inclusién de tribus
nativas neutrales a las que pode-
mos atacar o aliaros con ellas, o
la introduccién del concepto de
“lealtad”, por el cual un jugador
puede declararse “vasallo” de
otro mas poderoso que él, dan-
dole acceso a sus unidades, para
salvarse de una derrota segura.
Se trata, en cualquier caso, de
una expansién, es decir que no
busques nada revolucionario,
pero si lo que quieres son nuevos

contenidos para mejorar un juego
que parecia insuperable, no de-
______________________ berfas dejarla pasar. m LFV.
I8 LO OUE VAS A ENCONTRAR I LO QUE HAY OUE TENER
»-Nuevas campafias: 3 »CPU:
> Nuevas civilizaciones: 4 Pentium 4 1,6 GHz
»-Nuevas unidades: 12 > RAM: 256 MB
- Editor: b Espacio en disco:
Si, de civilizaciones 15G8
> 2 Si » Tarjeta 3D: 64 MB
» Opciones de conexién: - Conexién: 56 Kbps
Internet y red local.

- B F R
A Vuelve a dirigir los destinos del mundo y lucha en las Campafias
Napolednicas, las guerras del Antiguo Egipto o las llanuras africanas.

esta expansién pero, sin duda, las més exética de todas ellas.

| =) Nuestra Opinicn S,

SUSTA GRAACOS ! DIVERSION
— CCCCEGR | COEE0N
Més campafias, civi-
b, i, | CETTWE | QEEGEE
modos.... ique no pare . ) BleldlalaE
e fovtel JUGABILIDAD | _CALIAD/PRECO
Ls uevs modos son | EEEEEN | CECERER
de lo més divertido. ? .
El editor de
civifizaciones es una
idea muy buena, - MAS DE TODO. Si te gustd
el original, esta expansién
(%10 OUE NO NOS GUSTA  prolongars aun ms I diversién.
| No hay apenas .
rem';n‘rcidn técnica. MODO MULTIIUGADOR
() Se echan de menos » OUE NI PINTADO. Los |
mds escenarios nuevos modos son geniales
individuales. en of modo mutjugador. |
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The Regiment

A los 5.A.5 briténicos se les estd acumulando el curro, asi
que, épor qué no les enviamos a un G.E.0 espaiiol a que les
eche una mano? Pues venga, coge el pasaporte... jque vas tu!

a accion tactica es un
género bien surtido, con
sagas consagradas como
«Rainbow Six» 0 ¢SWAT.
Aun asi, los chicos de
Kuju Entertainment se atreven a
plantar cara a estos monstruos
con «The Regiments, un titulo
inspirado en grupos de operacio-
nes especiales que calca -des-
caradamente- el estilo de los
clasicos citados. En esta ocasidn,
tienes que vestir el uniforme de

los S.A.S britnicos y cumplir con
las ordenes a lo largo de cuatro
peligrosas misiones basadas en
hechos reales. Si, sélo cuatro,
pero puedes jugar cada una con
tres grupos de S.A.S diferentes
con sus propias planificaciones y
rutas. éListo para la accion?
ARCADE ENMASCARADO

Nada més ponerte el chaleco en-

tras en la sala de “briefing” y te
das cuenta que no puedes tomar

~) [areferencia =

SWAT 4

P Ambos son juegos de accidn, pero en la
«SWAT 4 el componente tactico es mayor.
» El realismo de «SWAT 4» es mucho mayor y
te permite dirigir a tus hombres durante las misiones y coordinarios mejor.

FICHA TECNICA

r: Konami Europa
zamiento: 17 de Febrero

INFOMANIA

Castellano (lextos y voces

Compafiia: Kuju Entertainment/Konami

5 16

N° de DVDs: 1
PVP Rec.: 34.95 ¢

Neb: www.konami-regiment.com Una web tipica y
1, aunque conviene visitarla por el parche

ninguna decisién sobre la planifi-
cacion de la operacién. Todo se te
da hecho y es al entrar en accién,
ya enfrascado en la misién, cuan-
do empiezas a dirigir a tu grupoy
decidir los pasos que deben dar.
Eso si, estds bastante limitado en
tus decisiones, ya que lo tnico
que puedes decir a tus hombras
es que abran una puerta o que
asalten una estancia con una gra-
nada. No hay técticas complejas,

para conseguir una experiencia
jugable més sencilla y arcade.
Por todo ello, si esperas encon-
trar en «The Regiment» un igual
a «SWAT 4» o «Rainbow Six 3,
olvidalo, aunque sf puedes dis-
frutar de él como lo que es: un
arcade -enmascarado- que no

sorprende pero que entretiene lo

I LO OUE HAY OUE TENER

»CPU:
Pentium 4 1,5 GHz

»RAM: 512 MB

»Espacio en disco: 3 GB

»Tarjeta 3D: 64 MB

> Conexién: ADSL

A La férmula de «The Regiment» ya la conoces: un escuadrén de
especiales en misiones de asalto, con rehenes y terroristas.

A Sélo hay cuatro mapas que se pueden jugar con tres planificaciones en
los mismos escenarios, variando los puntos de partida.

i e —oeia

Pk ¥

A Las érdenes que puedes dar a tus chicos son muy escasas. Si elaboras una
ya que el realismo se ha limitado téctica, reza para que la IA de tus muchachos te adivine el pensamiento,

™ ) Nuestra Opinion e

[2> 10 2UE NOS 6USTA

Las misiones basadas
en hechos reales, ite
meten en el papel!
En menos de cinco
minutos, lo dominas.
Esté doblado al cas-
tellano.

U Apenas hay poder de
decisién para elaborar
] técticas en una misién.
O En gréficos y aspectos
técnicos sélo cumple.
O La dificultad es elevada
para ser tan limitado.

MODO INDIVIDUAL

» POCO TACTICO. A pesar de

su apariencia, se trata de un
Seivio shayey mpe Al

MODO MULTLJUGADOR ]
» MUY JUSTITD. Cuenta con |
pocos modos de juego y los |
-—lﬁ-m !




A Lanza tus tropas contra Francia o contra la URSS. La decisién es tuya,
pero mucho cuidado con cometer un error, porque hay que ir hasta el final.

ggé'Estratega o estadista? 3

Gary Grigshy's

orld at War

éDices que Hitler se equivocd al invadir la URSS y que los
franceses pudieron detener la Blitzkrieg? ¢En serio? Pues a
ver si eres capaz de demostrarlo... pero sobre el mapa, ieh?

ste juego, ambientado en
la Segunda Guerra Mun-
dial, te pone al frente de
uno de los cinco grandes
bandos de la contienda.
Por parte de los Aliados, Inglaterra,
Francia y los EEUU, ademés de la
URRS y la enorme China; y por par-
te del Eje, Alemania, Italia y Japon.
El escenario es un gran mapa del
mundo en el que se van desarro-
llando las operaciones, que bésica-
mente consisten en mover tropas

Hearts of Iron 2

de infanteria, carros de combate,
aviones y barcos, y organizar -0
dejar que la |A organice- la pro-
duccion en las factorias de los te-
rritorios propios y ocupados.

UN TABLERO EN LA PANTALLA
Llegado el caso, los combates se
escenifican con escenas especiales
enla que los aviones, barcos y sol-
dados disparan unos sobre otros
hasta que uno se ve obligado a re-
tirarse del combate. Por supues-

P> «Hearts of Iron 2» ofrece un entorno com-

plejo en detalles, con milles de politicos.

P> «World at Warn sélo ofrece cinco bandos
mientras que ¢Hearts of Iron 2» permite jugar con cualquier pais de la época.

P> Ambos estén ambientados en la
de juego de cHearts of Iron 2» es

FICHA TECNICA
Género: Estrategia

to: Ya disponibl

INFOMANIA

ny dest

s) ingles (manual)

SO 3 Games/
r: Planeta Interactive

PVP

Guerra Mundial, pero la mecanica

divertida y elude los tiempos muertos.

V2SR » Bandos jugabes: 5

Matrix Games

Rec.: 19,95 ¢

Neb: www.worldatwaronline.com Abundante
cargas. Una buena visita.

to también se puede invertir en
ciencia, utilizar, destruir o reparar
las infraestructuras que agilizan el
movimiento de las tropas, y hasta
negociar la paz o las alianzas, de-
jando que la diplomacia ocupe el
lugar de las armas.

En principio, todo este contenido
parece mds que suficiente, pero
estamos ante un juego que quiza
llegue unos cuantos afios tarde a la
cita con los aficionados al género:
la pobreza gréfica y su sistema de
juego no se ven compensados
una profundidad estratégica o un
rigor histérico excepcionales; como
sl ocurre por ejemplo con otros
titulos de su mismo estilo, como
Hearts of Iron 2.

Problemas, en fin, que se venin-
crementados por la escasa ayuda
que facilita el extenso manual, en

B LD OUE VAS A ENCONTRAR |

(Aliados, China, URSS,

A Japén parece una méquina de producir soldados y armas. Ha invadido
toda la costa de China y su ofensiva parece implacable.

w Nuestra Dpinicn

MODO INDIVIDUAL [

b MUY JUSTO. Cambia el curso

MODO MULTLIUGADOR
» ENTRETENIDO. Come un -
buen juego de mesapero |

y/ requisre paciencia y tempa. |




Ladigparatada vida ertréirejas

la Priqidn Online
Reincidentes

Lo mds normal que puedes encontrar en una celda de esta
prisién es un zombi, asi que deja a un lado tus planes de
fuga y la lima dentro del bocata... iPrepédrate para la accidn!

n 2003 se relanzd aquel
«La Prisiény, que Dina-
mic Multimedia desa-
rroll para entrar en el
terreno de los juegos
online en mundos persistentes,
con la original ambientacion
de una cdrcel. Tras més de un
centenar de actualizaciones ¢La
Prisién Online» no ha dejado de
sorprender con su capacidad de
adaptacion. Y «Reincidentesy es
la dltima puesta al dia del juego,

) lareferencia 5=

EverQuest

CONDENADO A DIVERTIRTE

Dependiendo de tu delito debes
sacar partido a tus habilidades
y buscar el apoyo de tus vecinos
de celda si quieres sobrevivir
y hacerte un nombre “dentro”,
Para ello puedes participar
en guerras de clanes, realizar

P El planteamiento de las misiones es similar,
pero en «La Prision» se combate por turnos.
P Los gréficos son mejores en «EverQuestn,
pero ambientacién y temética son més originales en «La Prision.

P> El sistema de chal es mucho més potente que en eEverQuesty, lo que permi-
te que el apoyo de la comunidad del juego sea muy fuerte.

FICHA TECNICA

amiento: Ya disponible
Cuota mensual: 5,99 ¢

INFOMANIA

Web: www.prisonserver.com

18 5D

PVP Rec.: 1499 ¢

I L0 OUE VAS A ENCONTRAR |

cientos de misiones hilvanadas
en una aventura de humor negro
0 pelearte con todo tipo de perso-
najes: funcionarios sanguinarios,
reclusos psicopatas y ihasta zom-
bis! Con un componente social
mucho mds importante que en
otros juegos, aqui son los prisio-
neros los que crean sus reglas;
sin la ayuda de los demés no lle-
gards lejos, pero las traiciones se
pagan y las rencillas entre clanes
son frecuentes.

En definitiva, un juego que,
pese a acusar el paso de los afios
~sobre todo en los gréficos- sigue
siendo una opcién muy divertida;
gracias, entre otras cosas, a un
sistema de chat que permite una
rapida integracién en su comuni-
dad. Y todo ello, sin olvidar que es
mas que compatible con los orde-

I LD QUE HAY DUE TENER
»CPU: Pentium Il 233 MHz
»RAM: 128 MB

ro: Rol Online »Modos de juego: Aventura
ma: Castellano »Zonas: Més de 400 |
npafiia: SOW S.L »Tipos de zona: 4 (segura,
r: Punto Soft  N° de CDs: 1

»PP: Si (sin los guardias)

A Demuestra tu poderfo combatiendo contra otros jugadores en cualquier
cércel. iColecciona las chapas de prisionero de tus enemigos!

........

B» e 3 =
A Marca tu posicién en el mapa con tu mévil GPS y enviala a todo tu clan.
Sobre todo si estés en el bosque porque inecesitaras ayudal

T iaENd FANRAn

WO

A Los didlogos con los personajes del juego son muy divertidos y te
volveran loco, pero tranquilo, al principlo estén para ayudarte.

Es un juego muy diver-
tido desde el principio.
La comunidad del juego
s una gran familia.
Que al haber sido desa-
rrollado aqul, esté en
castellano.

[2> L0 OUE NO NOS GUSTA

MODO MULTIJUGADOR

P EL ROL ONLINE
MAS DRIGINAL Un



X A ’ il @ ’ ,
lIAlI mejor precio::

La seccion en la que analizamas los juegos reeditados en linea econémica, asi como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!
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W. GALAXIES 5TARTER KIT

' muevo comienzo
j=go de rol online del universo Star Wars
seve wolver a despegar para, tras un favado
cara general, reclutar nuevos suscriptores.
muewa reedicion incluird contenldo adicional
deswo y 30 dias de juego gratis.

AY OF DEFEAT: S:JUH[E
i | frente
sﬂglg para el fram

ource de Valva se pone al
swcio de la formidable accidn bélica del
pubar «Day of Defeatn, La nueva versidn
#ard disponible por 19,95 €, con un aspecto
#co lotalmente actualizado,

35 SIMS: FAMILIA AL COMPLETO

a edicion total de «los Sims»
waeojuego mas vendido de la historia no
<esita presentacion. Esta ilacid
ame o ego original con

gamsién, comprimiendo ¢ Si

wmera senie en una edicidn especial,

REAMWORKS ACTION PACK

oxion para todos

s segmdores del ogro mds carismatico de
@5 los cuentos podrdn disfrutar de sus
esiuras eShreky y eShrek Supersiamy, junto
= o€l Espantatiburonesy, en una coleccién
= meume los Ires juegos por 3995 €.

JUEGOY
DEL MES

Micromatiia

Grand Theft Auto
San Andreas

La ciudad a tus pies

Correr, pasear, ir en coche, delinquir, ir al gimna-
sio, a tiendas, restaurantes, discotecas... «<GTA San
Andreas» puede presumir de ofrecer una libertad
de accidn casi absoluta, lo que desemboca en una
enorme jugabilidad. Una historia larga y absorben-
te que te lleva de una a otra mision, cada vez més
complicadas y con tiroteos, persecuciones, guerras
de bandas... y entre misién y misién, no tienes Ii-
mites para hacer lo que te de la gana y disfrutar de
tres ciudades llenas de vida. El Ginico punto oscuro

son unos graficos que apenas superana los de PS2, A Un centenar de misiones te llevarén a realizar todas las tareas imaginables. Y lo mejor de
todo es que, entre una y otra, tienes libertad absoluta de moverte y hacer lo que quieras.

AHORA DECIMOS
Eltiempo transcurrido desde
su aparicion le ha perjudica-
do en cuanto a su nivel técni- _
co, pero la etiqueta de clésico
y su sorprendente libertad de accién '\
siguen casi intocables. Polémicas aparte
por su violencia, Rockstar ha creado un ex-
traordinario juego que pasard a la historia
y que cualquier aficionado deberiaju- 4
gary probar. El nuevo precio es una
magnifica oportunidad para re-
zagados y no sélo hablamos

INFOMANIA

A Necesitas un vehiculo? Siempre podrés parar y tomarlo por la fuerza.
Pero, cuidado, que sus ocupantes no siempre se van a quedar “mirando”...

4. Empieza como un recién llegado a la ciudad y, poco a poco, intenta
recuperar y mantener el respeto de todas las bandas, incluyendo la tuya.



Gothic Il

Rol con sabor cldsico

Los dragones han sido convocados para
destruir a la humanidad y Xardas el mago
quiere prepararte para que emprendas la
busqueda de un artefacto divino que es el
Ginico que puede derrotarlos. Este es tan
solo el punto de partida que te llevard a tra-
vés de decenas de horas de juego con toda
la esencia de lo mejor del género. Mucha
libertad de accién, personajes realistas que
siguen sus propias rutinas, montones de ar-
y con una buena calidad general, pena de
un interfaz que resulta poco intuitivo.

FICHA TECNICA

2[5

. nle: Ya dispc
www.piranha-bytes.com/
gothic2/content_english/home.php

INFOMANIA

AHORA DECIMOS

El aspecto visual deja ver el tiempo pasado,
perola oferta sigue siendo la misma. El ma-
nejo es confuso e incomodo en ocasiones,
pero, por otra parte, incluye muchas horas
de juego hilvanadas con una buena historia
y magnificos detalles, como los centenares
de personajes que habitan el mundo de
juego con actividades cotidianas propias,
la cantidad de misiones principales y se-
cundarias.... Los mds aficionados al género
seguro que encontraran alicientes, mas ain
con la nueva reduccién de precio y la terce-
ra entrega de la saga en camino.

- 50L0 PARA ROLERDS. Pese @ sus
indiscutibles cualidades, es demasiado "duro”
como para enganchar 8l jugedor ocasional.

LA NUEVA NOTA

b+ E5 TAN BARATOL. g tiane tants calldad en

algunos aspectos, e animar 2 aquellos
..a-.-n.-"n':-—u'_

5',‘-_ . . N

Aawuw-nmmwwmdmw
trabajar en equipo, reparar vehiculos, reanimar a tus compafieros, cumplir objetivos...
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FICHA TECNICA

Electronic Arts
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.battlefield2.com

Aammaum
multijugador mis jugables que puedas probar.

1AL PIE DEL CARON. (Con una achueitzacidn de ln
serie como ésta, «Battiefield 2» sigue oireciendo
la mejor accion bélica multijugador el mercada.

%

A Magia, armas, fantasfa, dragones... todos los

elementos del género estdn incluidos en «Gothic 2».

e

z
o
A 2 1 PR
A Cada personaje tiene una vida propia, trabajan, hablan
contigo y entre ellos, te encargan misiones...

#.

Battlefield 2

Deluxe
Asi se hace la guerra

¢Dices que no has pisado nunca un campo de ba-
talla? Serd porque no has jugado a «Battlefield 2»,
una guerra online tan real como puedas imaginar.
La combinacién de entornos creibles y gigantes-
cos por los que te mueves con plena libertad, un
control sencillo y eficaz, impresionantes graficos y
efectos de sonido, y la emocion de un combate en
el que participan hasta sesenta y cuatro jugadores
a la vez componen una simulacion bélica sobresa-
liente. EI modo individual no le hace justicia y no
pasa de ser un entrenamiento para el verdadero
desaffo, que no es sino el increfblemente compe-

titivo y adictivo modo multijugador.
AHORA DECIMOS

La guerra de
«Battlefield 2»
un espectaculo bé- 3
lico. Ademés, ésta Ja
version anade ¢
«Special Forces,
Su primera expansion
(con equipamiento
como gas lacrimégeno,
vision nocturna, vehiculos ~
especiales... y nuevos ma-
pasy facciones) e incorpora
el parche 1.2 para actualizar
el juego. Ms contenido, la 47
misma jugabilidad...nolo
dejes pasar de largo. &

~ Imperivm Il Edicin Oro
- Patrician lL Imperio de los Mares

| Teac. Los Dominios de la Magia

P TP

Star Wars: Jodi Knight II. Jedi Ouicast 1955
Star Wars: Jedi Knight i, Jeci Academy 1952
Tony Hawks Underground 2
Vampire The Masquerade. Bloodiines 20
X-Men. La Venganza de Lobezno 995

ATARI
Alone in the Dark IV

Atari 80 Juegos Clisicos PC
Civilization M Classics
Enter the Matrix
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Imperivm lll GBR

Runaway

Sacred

The Longest Journey
Torrente: £l Juego

D D D WD O O 0 0 1D 10 10 0 0

LUDIS GAMES
X2: La Amenaza Edicién Platino 9

Age of Mythology Gold P
Rise of Nations Gold 2



324 PoP Arenas + PoP Aima Guerrero
324 PoP Arenas Tiempo + Farcry
3¢k Prince of Persia + Xl

224 Spl. Cell P. Tomorrow + C. Theory
Sient Hunter i

irges

7. Ages Beyond Myst

VIRGIN PLAY

Z2% Age of Camelot + todas exp.
Tassics Collection (Sin, Herectic IL.)
3k Especial Aventura

“2ck Delta Force

“2:x Especial Deportes

#ack Especial Estrategia

#ack Novalogic 1

“2ck Novalogic 2

=2 ~uller Black Edition

VIVENDI - BEST SELLER
Zadioll

Empire Earth EE

=2und Control I Operation Exodus.
Fack Starcraft+Warcralt 3+Diablo 2
Fack Tolkien

Sarcraft + Brood War

st

88 MICROMANIA

Northland

Ser vikingo no es tan duro

Manejar a un grupo de vikingos y formar
con ellos una comunidad bien gestionada
y en |a que vivan en armonia no suena fa-
cil, éverdad? Menos a(in lo es en este juego
que, pese a ser una interesante mezcla de
estrategia en tiempo real con simulador so-
cialy gestion de recursos, todas sus buenas
intenciones se van al traste gracias a un ni- ~
vel técnico desfasado y un control proble-
miatico. Es muy completo y complejo, pero
necesita bastante cambios para presentar
bien y terminar de hacer atractiva su, por
otra parte, interesante oferta.

FICHA TECNICA

INFOMANIA

AHORA DECIMOS

Lo tinico que ha cambiado en eNorthiand»
unos meses después de su lanzamiento es
su precio. Técnicamente sigue quedando-
se corto, el planteamiento contintia siendo
igual de interesante pero al tiempo perma-
nece el sistema de juego complejo y con un
control confuso, al menos hasta que le de-
diques unas horas para hacerte con él, Si
realmente te llama la atencién, inténtalo, ya
que por 995 € no tienes tanto que perder,
pero considera antes las dificultades que
«Northlandy te obligara a superar, ademés
de las propias del juego.

[ LA ANTIGUA NOTA. |

blﬁmmﬁﬁﬂlmhh

b INTERESANTE, CONFUSO... Y BARATO. Sélo
serd atroctivo pare quienes estin dispuestos a
pasar por sho varies apartadas flojos.

& cSpellorcn ofrece

Mhmmlhlmoldmm
jugabilidad,

inmejorable
Mummum:.mbumm

Ah*’.ﬁhh&bhhhﬂu
aiin més realista la ambientacién.

FICHA TECNICA
( Estrategia/Rol
P Rec.:1999€

to: Ya disponible
spellforce.jowood.com

INFOMANIA

AHM#MMM
opciones de respuesta es sencillo y potente.

| L4 ANTIGUA NOIA_
hMﬂlﬂ:‘M’ﬂ.ﬁzﬁ
h- esirategia y

on un solo jvage.

LA NUEVA NOTA_|
1+ EN FORMA. Sus virtudes técnicas mantiensn
el tipa, s jugabilidad continua sienia igual de
alta que o] dis de su lanzamients.

Amtnmduliwaudo m
recursos, superando peligros y viviendo en armonfa.

A La campafia de «Northland» se compone de ocho
misiones, y visitards un total de veintitrés escenarios.

Spellforce Gold

Estrategia y rol
en hermandad

Trece poderosos magos han llevado al mundo
de Fiara al borde de la destruccion, y ti deberés
crear, gestionar y llevar a la victoria un ejército
que derrote a las hordas del mal. Estrategia en
tiempo real con fuertes pinceladas de rol, cientos
de unidades en pantalla, un apartado tecnolégico
simplemente sublime y una jugabilidad realmente
elevada. Podrian haberse mejorado aspectos re-
lacionados con el interfaz, pero no es descabella-
do afirmar que nos encontramos ante uno de los
juegos més completos de los Gltimos tiempos.

AHORA DECIMOS

La edicion Gold de «Spellforcen incluye, ademés
del juego, la expansion «The Breath of Win- ~
ter», encargada de afadir nuevas armas,
conjuros, enemigos, campafia y modos
multijugador... un total de cin-
cuenta horas de juego. Técni- /
camente espléndido, «Spell-
forcen sigue luciendo muy
bien en los potentes orde-
nadores actuales, mos-
trando ahora sin pro-
blemas los poblados
campos de batalla
llenos de aliados y
enemigos. Un ade-
cuado y recomen-
dable modo de
esperar la cerca-
na segunda parte
de la serie.




)L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados [EHea

v _ : ; ] © Take 2 © 4999 €
Este mes sdlo se incorpora un juego a nuestra lista, el extraordinario «TOCA

3», pero, mira, después de la avalancha de lanzamientos de los tres tiltimos Juego que le ha hecho famoso, pero
S ; : a la vez viene cargado de novedades.
meses, no esta de mas tener un poco de tiempo para poder disfrutarlos.

El Padrino

La Batalla por la

Tanto si eres tan de la familia Corleone Tierra Media Il
eres

y las historias de gingsters como si no

has visto las peliculas o leido los libros,

la ambientacidn y libertad de accién

de este juegazo a buen seguro que te

conquistard y har que nazca en ti el

deseo de ser el duefio de Nueva York.

Probablemente, estrategia Por jugabilidad, argumento, ambientacién Hacia afios que no velamos una aventura tan

Aquf os presentamos los mejores juegos, Muﬁ&amrm msmﬁumum#a mmu::d-;mmma
aquellos que han marcado un antes ZTe parecen razones suficientes? accién de los iltimos tiempos. Costard superario. género ha encontrado un nuevo camino a seguic.
y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccién.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

1/07A: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
. ros puros (accién, estrategia, deportivo, velocidad, simula-

D D 0 D D S . e



Los més vendidos en ..

Titulo

e — -
T e AR o
o 53 = " . 3. The Sims ; Arts AT o
e | seaem holia o Ageof Empires (o) Estralegd Wi
w“, "', J - egedt STl Electronic Arts i
FX Interactive | .l__l':lllil-: m Vivendi | ;ymﬂz Simulacién """m
ERGTONGASY | 7 Workdof WarersR [0 il Activision 7. The Sims 2 Nightife Simulacién 7 SR
“m W ERcouehs | | v VRD L Activision 2. Star Wars KOR 2+12 ::. : __Lucwarts
* Datos elaborados por GFX para ADESE comespondientes a dicembre de 2005, * Dok eborados porCharfFrack para ELSPA (LK) i R —— 2006 * Daos ssborados por A o s S

= Los Sims 2
i Abren Negocios

Depaortivas

Pro Evolution Soccer 4

El segundo capitulo de la saga es nuestra nueva Por su nivel técnico, por tener una jugabilidad

Ton realista como ugable, este simuiador es un Los chicos de Konami volvieron a saiirse hace unos.
referencia al combinar con maestria la magia del que se adapta a todos los niveles y jugadores y la gran ejemplo de c6mo atraer nuevos aficionados y meses con su (iitimo capftulo de la serie «Pro Evo
rol, la clencia ficcidn y el universo de Star Wars. cantidad de opciones, es la referencia del género. satisfacer a los veteranos. Realmente

Soccen. Sin duda alguna, el mejor juego de fiitbol.




C)LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los cldsicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracidn que realmente nos importa, la de todos vosotros.

«Age of Empires lll» «FEAR.» sigue en sus «TOCA Race Driver 3»
se aupa hasta el primer frece, a pesar de la dura hace una

puesto de la lista, lucha con «Half-Life 2» entrada en el tercer
arrebatdéndesolo a y «Lall of Duty 2». Por

«(ivilization IV». Y es que

la supremacia est#
mmﬁnﬂ:

 16% de las votaciones . 18% de las volaciones ) 7% de las votaciones . 15% de las votaciones  18% de las votaciones

T W32 © Purkiackd 83 ©NMD30 © Puneciée 94 © W33 © Punkuackim 81 © NN 120 ® Panbiacidn: 90 ©NM 129 © Punhacki 89

[ ] ~ Raven/id Software < AWE/The Adventure Company  Big Blue Box/Lionhead

OFkienctive ShMden .. s Rl B OMoosoh . TSR

Los Sims 2 Battlefield 2 The Moment of Heroes Juiced

5 | & specl o S (R S [y 5|

 10% de las votaciones " 9% de las votaciones - 10% de las votaciones ) 5% de las votaciones ) 11% de les votaciones

ONMIT O Punbusciém 94 © MM 132 © Punhisckie 90 MM IZ3 © Puntmackén: B3 ©MM122 © Puntuscién: 87 © MM 125 © Punhmcién 22
[>] = House of Tales -] © Julce

© Electronic Arts ) Electronic Arts = Friendware © Friendware

T o e e e e NN Trorrannnas AT ERAR GGG GEEaEET ... ... .S TS - - -



El espontaneo

(£ Habéis elegido
:‘eportada-
0 fquerssormustro

T
Simulacion

Poco movimientoenla
lista, a Ia espera de que la
aparicidn de novedades

en el género. Sdlo
«Heroes of the Pacific» y

«lock On» aportan
de "marcha”. -

David DeMartini (L.A.)

Deportivos g

Pocos mavimientos este
mes en Ia lista. Una vez
méds la emocidn la pone la
lucha entre «Pro Evolution
Soccer 5» y su rival «FIFA
D6x» por hacerse con el
liderato del género.

-ml-m

pueden recibir el apelativo
”l&mhdcglduﬂavmm

CIas:cos de todos los tiempos
h recogemoas vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
de clésico. Recibir este distintivo es un honor

& Warcraft Il & Civilization Il | ﬁe nfEmgl'res ]
42% de Ias votaciones 24% de las votaciones 18% de las
© ComentadoenMM90 o Comentadoen MM 87 ~ & Comentado en MM'59
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 92
oBlizard = ofimdis .. = oFnsemble
gl 1 Haif-life & Half-Life 2 ' HaomJ
34% de lns 3% de las votaciones de las votaciones
® Comentadoen MM 61 ~  © Comentado en MM 118~ i ' Comentado en MM 116~
© Puntuacién: 91 © Puntuacién: 98 © Puntuacién: 98
oWn - eWie . elSlaems .
i Monkey Island 4 & Fahrenheit 8 Sam & Max
46% de les votaciones 31% de las votaciones 15% de las
© Comentado en MM 70 ©Coment.enMM128 ‘o Coment. en MM 70 (2*Ep)
© Puntuacién: 89 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 95
oloomhets - - oM o 0 elmsls U W
1 Neverwinter N. & Baldur's Gatell B Diablo Il
42% de las votaciones 22% de las votaciones 20% de las votaciones
© Comentado en MM 80 © Comentado en MM50 '@ Coment.en MM 67
© Puntuacién: 91 © Puntuacién: 85
oBloware = oBmad
& Grand Prix 4 8 Need For Speed
30% de las votaciones 22% de las votaciones
© Comentadoen MM 87~ © Comentado en MM 107~
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
©Microprose == oEAGames =
& Silent Hunter I B Combat F.5im. 2
31% de las votaciones 29% de las votaciones
© Comentadoen MM 84~ © Comentado en MM 70
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90
©SSl/Ublsoft | = oMicrosoft
" Deportivos
[ eeamessd 1 FIFA 2002 & Virtva Tennis 8 PC Futbol 2001
- 3%de fas votaciones ~~ I7%de les votaclones 4% de las
W i | @ Comentadoen MM 82 = ' Comentado en MM 88 © Comentado en MM 66
4 1 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 86
©EASports oy . . eluelh - S

de 5 votos cada vez que
las listas por géneros como ;

entre un méximo de tres juegos y un minimo de 1.

5 de cadd
Jos mejore o de
2 r::&: Entraras en el SO7
tie esm

tiempos estén abiertas a cualquier juego que se quiera votar.
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iundiras;lajgalaxialen)lal oscurrt}ad mas absaluta con) el

por queé no ambas co-
rdicho, una
otra? Al fin
y al cabo, el periodo
de tiempo que se con-
templa en este juego es tan poco
conocido en el universo de Star
Wars que vale la pena vivirlo des-
de los dos bandos. Se sitlia entre
ambas trilogias: el nacimiento de
Ia Alianza rebelde, el robo de sus
primeras naves, la construccion

M MCRON

de |a Estrella de la Muerte... Todo
e ..Ju.xu,|m.;Li»Im.l;nmmn-.}
detalle. (Quieres saber de donde
vcurllnnp 2ri0 Sus vehiculos mas
temibles? ¢Como consiguio la Re-
mlmn kldlavnu de sus X-Wing?
Pues adéntrate en este juego y
forma parte de Star Wars.

SIGUE A LA FUERZA
El niimero de misiones
campana

para cada
es tan alto que seria

necesario mas del triple de las
paginas que hemos dedicado en
esta guia para describirlas todas
al detalle. Asi que hemos.optado
por hablar de las seis primeras
de la campana para cada bando.
Estas primeras misiones, junto
a los consejos detallados en los
recuadros para cada modo de
Juego, te ensenaran la mecanica
general de las dos campanias. En
otras palabras, que excepto por

ETQGIDLKQB‘EED totz htano pera) depende
n la

de (E) RebelionYo)

los objetivos de cada mision y la
aparicion de nuevas unidades y
tecnologias, el proceso para seguir
avanzando sera muy similar al des-
crito aqui. Si consigues dominar
estas primeras misiones, no habra
objetivo que se te resista en toda
la galaxia. Ni fa mismisima Estrella
de la Muerte podra contigo.

El tutorial de «Star Wars. El
Imperio en Guerray es bastante
extenso, pero como te permite fa-

'

miliarizarte con los aspectos del
juego, se vuelve imprescindible
para sacarle el maximo partido a
tus unidades y tener un referente
de todas las opciones estratégic
que se abren ante ti.

Es recomendable que sigas el
tutorial 0... ¢acaso esperabas que
te lo diésemos todo hecho? Pues
ten paciencia. porque los caminos
de La Fuerza son insondables sin
haberlos recorrido antes. m LTA



Campana de la Alianza Rebelde

Misidn 1 Destruir los astilleros espaciales

La Alianza pretende robar los disefios del caza Ala:X enel
planeta Fresia. Pero la drbita esta custodiada por un destruc-

Misidn 2: Interpretar la red

Aunque has conseguido tu objetivo, el Tirania ha dejado sensores en la drbita de Fresia. En Wayland hay un puesto im-
perial con el que se podria desconectar estos sensores. Ve alll y roba los codigos.

tor estelar, el Tiranfa. Para alejarlo de alll, destruye los seis
astilleros espaciales en el planeta Kuat.

R

]

) Antes de llegar a Wayland, comienza a mejorar tus fuer-

por ejemplo). Mientras tanto, recluta nuevos soldados para
no dejar desguamecido ningtin planeta. Cuando ya estés lis-
to, envia a R2 con una fuerza terrestre a Wayland.

) Cuentas con cinco corbetas corelianas y tu enemigo solo
dispone de unos pocos escuadrones de cazas, por lo que no
te resultara dificil destruir los seis astilleros. La tactica mas
eficaz en esta misién consiste en disparar a algunos de los
contenedores de recursos que rodean los astilleros, Serd su-
ficiente para provocar una explosion en cadena. Muévete por
todo mapa hasta que no quede ninguno en pie pero concentra
la potencia de fuego de tus cinco corbetas. Si las dispersas,
el ataque no serd tan contundente.

Misidn 3: El robo de los Ala-X

zas en los planetas que controlas. Construye alguna base es-
pacial y empieza a crear corbetas (en Alderaan o Dantooine,

Despliega la infanteria y todos los tanques T2-Ben el
punto de refuerzo. Deja atras a los androides y avanza hasta
la base central del mapa, donde se encuentra la conexién que
te dard los codigos. Cuando esté despejada, engancha a R2
ala terminal. El proceso llevara un rato y vas a ser atacado
con dureza durante ese tiempo, asi que preparate.

) Haz que dos compafifas y unos tanques vuelvan al punto
de refuerzo para que se encarguen de los que vengan y el
resto despliégalo en el lado derecho de la conexién. Cuando
acabes con los enemigos de la zona ve hacia el lado izquier-
do, pues también te atacaran por alli. Luego toma los puntos

. de refuerzo restantes y espera a que termine R2.

Ahora que los sensores en la drbita de Fresia estén desactivados ve a la superficie con una  de tus fuerzas de asalto para poder sacar los cazas del planeta y no les dejes solos o la cosa
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Lo primero es lo primero. En el mapa galactico introduce
tropas en Wayland para poder conquistarlo y que comience a
dar beneficios. Después crea las fuerzas terrestres para con-
quistar Freisa. Cinco compafiias normales, dos de lanzacohetes
y una de tanques deben bastar, sin olvidar a R2D2 y C3P0.

El objetivo en son los Ala-X, pero unas torretas impiden
llegar hasta ellos. Tendrés que destruir el generador que las
controla. Pide todos los refuerzos que puedas y luego ve por el
lado izquierdo del mapa para esquivarlas. Liévate a los pilotos
contigo pero no los metas en muchos fregados.

fuerza de ataque y roba los prototipos de Ala-X. Tendrés que llevar un grupo de pilotos dentro  puede terminar muy mal. No le quites la vista de encima a tus muchachos.

Cerca del generador hay otro punto de refuerzo. Usalo
para conseguir mas tropas y lanzate al ataque. La habilidad de
R2y 3P0 para desactivar las torretas pequefias te serd muy
itil. Después, tienes el camino libre a los AlaX pero, icuidado
con las torretas antiaéreas! Destriyelas antes.



) LAS GUIAS MAS UTILES PAR

Mision 4: Rescate en Kessel
Envian a los ingenieros que disefiaron los Ala-X rumbo a las

minas de Kessel. Tendras que crear una flota de intercepcién
para poder rescatarlos antes de que sean esclavizados.

Q‘%’ y‘ \(

D Necesitas crear una gran flota para esta batalla espacial.
Aparte de dos o tres escuadrones de Ala®, incluye corbetas y
otros AlaX. En el ataque, comienza por destruir los cazas de
escolta y luego lanza los Ala" contra las lanzaderas para inuti-
lizarlas. La nave del Capitén Antilles se encargaré de recoger a
los prisioneros. Cuando los tengas a todos, sal pitando.

Misidn 5: Robar a los ricos

Se rumorea que el Imperio estd construyendo un arma de-
vastadora que acabard con toda la Alianza. Para confirmarlo,
debes volver a la red imperial y descubrir qué pasa.

[ Esta misién es tan sencilla como coger aR2y 3P0y lle-
varlos a la casilla correspondiente de “robar tecnologia” del
planeta imperial que te indiquen. La informacién sobre esa
superarma no estd disponible, pero aprovecha y roba algo de
tecnologfa. La de “fabrica pesada® es una gran opcidn.

Mientras los androides roban la informacién, puedes
conquistar nuevos planetas. No importa que te envien a la si-
guiente misién, puedes seguir haciéndolo hasta que te hartes.
Como minimo deberfas conseguir Fresia y Kessel, que aho-
ra estdn desguarnecidos y no opondran resistencia alguna.

) EN EL MAPA GALACTICO desarrollaras tu estra-
tegia a escala global. Allf verds una recreacién de
todos los planetas conocidos en ese momento, a qué
bando pertenecen, las tropas y naves de tus fuerzas
ubicadas en la superficie y la érbita de cada uno.
También podras ordenar la construccién de edificios
y estaciones espaciales, crear nuevas unidades, acu-
mular dinero y movilizar tus fuerzas.

Misidn B: Liberacidn imperial

Un contrabandista ha iniciado una pequefia rebelién en Kashyyyk. No duraré mucho sin apoyo exterior, asf que vas a tener
que crear una fuerza de ataque e ir a ayudarle cuanto antes. La liberacion del planeta est4 en juego.

) Ademds de una fuerza de ataque terrestre, tendras que
llevar una flota de naves, ya que la drbita del planeta también
estd protegida. Con tu actual nivel tecnolégico, crea artilleria
MPTL gracias a la “fabrica pesada” y algunas fragatas Nebulon,
para llévatelas contigo, aparte de lo de costumbre. Una vez
despejado arriba, octpate de los problemas de abajo.

9 El segundo punto de refuerzo y las prisiones siguientes
estan bien protegidos. Usa los bombardeos siempre que pue-
das. En el punto de refuerzo, despliega més tropas y la artille-
ria MPTL; gracias a esta (ltima, podras destruir las torretas
enemigas desde una distancia segura. Ya sélo te queda una
carcel mas y una pequefia base imperial al Oeste.

En la superficie descubrirds que el contrabandista en
cuestion no es otro que Han Solo, en busca de su amigo Wo-
okie. Tu misidn inicial es liberar a los prisioneros de cinco
carceles. Envia todas las tropas que puedas y ve hacia las
dos primeras. Una vez destruidas, se te asignaran pelotones
de soldados Wookie que se pueden unir a tu ejército.




Campana del Imperio

Misién 1: Destruir la base rebelde _

Al parecer, la rebelién estd obteniendo datos de un traidor
imperial. La base que recibe estas transmisiones se encuen-
tra en el planeta Thyferra. Utiliza las tropas desplegadas alli
para destruirla y localizar de paso al traidor.

3

B Con la cantidad de soldados y AT-ST que tienes a tu dis-
posicion, la batalla serd como un paseo. Y eso, sin contar con
el mismisimo Darth Vader, que ha decidido supervisar la ba-
talla persona. Acaba con los pequefios focos de resistencia y
llegarés hasta el centro de comunicaciones rebelde.

) La base del enemigo esti protegida por un campo de
fuerza. Habra que destruir primero el generador de energfa,
que se encuentra junto al tnico punto de refuerzo del mapa.
Cuando lo hayas hecho, recibirds nuevas tropas terrestres y
podrés encargarte sin problemas de la base enemiga.

Misién 3: La amenaza pirata

Misidn 2: Aplasta. Mata. Destruye

El traidor huyd a Thyferra. Ya te ocupards de él. De mo-
mento, envia una fuerza de ataque al planeta Fondor.

Revisa el niimero de tropas enemigas que hay en Fondor
y crea una fuerza de ataque terrestre lo bastante poderosa
para vencerla. Liévate AT-ST, soldados de asalto, tanques TIE
y deslizadores; no te olvides de algtin crucero Aclamador
para contar con la capacidad de bombardear el planeta.
Cuando ya estés listo, lanzate a la conquista.

@ En la superficie del planeta despliega todas las fuerzas
que puedas y avanza hacia la izquierda. El objetivo de la
misién es destruir todos los soldados y edificios enemigos
que encuentres, incluyendo la poblacién natal del planeta,
que también se ha rebelado contra el Imperio. La resisten-
cia serd feroz y te costard trabajo doblegarla.

s Mt b

La base rebelde desde la que lanzan sus asaltos
se encuentra en la esquina superior derecha. Ademds, en la
esquina inferior izquierda del mapa hay una fabrica pesada
abandonada que puedes conquistar. Antes de acabar con
los rebeldes asegurate de destruir todos los edificios civi-
les, para evitar que los nativos te den la lata.

Se han interceptado unas transmisiones rebeldes dirigidas al planeta llum. Es posible que  bar informacién e investiga el asunto més a fondo. Tal vez, puedas aprovechar la jugada para

- -
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B Construye un robot sonda y envialo al planeta llum. Allf
descubrir que la base pirata cuenta con unas defensas for-
midables. Pero nada que un cazarrecompensas como Boba
Fett no pueda solucionar. El se encargaré de neutralizarlas
mientras tt con tu flota imperial te ocupas del resto.

exista alll una base de piratas que esté ayudando a la Alianza. Envia un robot sonda para reca-

K

Ya en la 6rbita, tendrds que llevar la nave de Boba Fett a
través del campo de asteroides y destruir las capsulas de sen-
sores orbitales repartidas por la zona. No te entretengas con las
naves enemigas. Emplea de vez en cuando tus cargas sismicas
para quitértelas de encima cuando sean demasiadas.

inventir la situacién en contra de los escurridizos rebeldes.

Una vez destruidas las cdpsulas de sensores orbitales,
trae al resto de la flota y llévala a la base pirata. No seré rival
para tu potencia de fuego combinada. El lider pirata intenta-
rd escapar en su nave privada al final. Sélo tienes que dejarla
fuera de combate y la misién habrd concluido.



EN BATALLAS
ESPACIALES

2 Mira bien la descripcién de cada
save. Podrds saber contra qué uni-
sades es mds efectiva y descubrirds
s.s habilidades especiales.

0 Las estaciones espaciales crean
saves defensivas de forma regular. Si
=st25 repeliendo un ataque y dispones
2= una base, usa las naves creadas
z2mo si fueran de tu propia flota.

© Al atacar las estaciones espaciales
snzmigas destruye primero los hanga-
", para que no puedan lanzar naves
szfensivas, y luego concéntrate en los
anzatorpedos y turboldseres.

2 Si no has podido dejar atrés a las
szves de transporte de tropas manda-
25 2l rincén mds distante del mapa, lo
m3s lejos posible de la batalla,

2 No dividas tus fuerzas. Concentra
os disparos de todas tus naves sobre
+ mismo objetivo.

= Hay un limite de naves que puedes
;sar en una batalla. Las sobrantes se
seedardn esperando ser llamadas...

EN BATALLAS
TERRESTRES
- - £ #‘“’a

2 Existe un limite en el nimero de
r2pas que puedes usar en una batalla.
25 sobrantes se quedarén al margen,
=0 si alguna de las unidades en com-
ate es destruida, o conquistas puntos
= refuerzo, despliega esas tropas.

2 Ve primero a por los puntos de
=fuerzo; podrds sacar més tropas,
=70 vigila el limite y piensa en el tipo
= unidades que quieres desplegar.

J Lleva siempre vehiculos contigo,
unque sean ligeros y usa bombarde-
»s siempre que estén disponibles.

Misidn 4: El sometimiento de Geonosis

Mientras el servicio de inteligencia imperial interroga al lider pirata, en relaci6n con el supuesto traidor, se te ha ordenado apoderarte de los recur-
sos del planeta Geonosis para utilizarlos en la exigente construccién de la Estrella de la Muerte.

El planeta Geonosis estd demasiado lejos para llegar hasta él direc- £ La estacién espacial que orbita el planeta Eriadu serd dificil de destruic
tamente, por lo que habra que hacer una pequefia escala en Eriadupara  Inutiliza primero sus hangares para que no pueda lanzar cazas enemigos
poder alcanzarlo. También hay varios planetas neutrales repletos de pi-  y, si lo hace, ociipate primero de los Ala-Y que, con sus torpedos, son los
ratas que puedes invadir si lo deseas. Cuando estés listo para ocuparte  que pueden infligir més dafio a tus naves. Cuando termines, conquista
de Eriadu, llévate una buena flota de naves y lénzate al ataque. el planeta si lo deseas, pero tampoco es necesario hacerlo.

Ahora envia la flota a la érbita de Geonosis. All comprobarés
que los geonosianos han pedido ayuda a la Rebelion. Tendrés que
encargarte de sus naves y de una estacién espacial. Con cuatro
cruceros Tartan y otros tantos Aclamador deberfas poder despe-
jar el camino hacia la invasion terrestre del planeta.

—

ellas van a generar soldados geonosianos regularmente que i
van a molestar a cada momento. Y eso sin incluir a las tropas {8
rebeldes. Tendrés que recorrerte todo el mapa y destruir cada
colmena y fuerza terrestre enemiga que puedas encontrar,



Consejos General

PARA EL MAPA
GALACTICO

El planeta Mon Calamari podria ser una grave amenaza para el Imperio

Misidn 5: Ataque a Mon Calamari s ‘ p:
y comienza a sentir simpatfa por la Rebelion. Hay que tomarlo. :1

@ El planeta Mon Calamari se encuentra muy lejos de tu territorio actual.
Para poder llegar hasta é, existen dos caminos posibles. En Geonosis,
se puede llegar hasta Ryloth, Nal Hutta y desde alli hasta Mon Calama-
ri. También es posible saltar a Coruscant, Kuat y luego a Mon Calamari.

) Antes de atacar la 6rbita, asegiirate de tener la flotamdsgrandeque ) Trata de destruir primero el hangar de la estacién para evitar que
hayas construido hasta ahora. Y con eso nos referimos a nueve o dieznaves  envie més naves de apoyo. Luego, octpate de las que ya estén presentes
de cada clase. Las defensas en Mon Calamari son formidables: una estacion  y, cuando lleguen los cruceros Mon Calamari, concentra el fuego en ellos.
bien armada, cruceros Mon Calamari y todo tipo de naves més... Luego octipate de la estacién. No serd necesario invadir la superficie.

Misidn 6: Problemas en Kashyyyk
Un contrabandista llamado Han Solo ha incitado una rebelién en el planeta Kashyyyk. Los nativos wookies forman una mano de obra especializada
muy importante para la construccion de la Estrella de la Muerte. Ve alli y sofoca el levantamiento. :

- Ty ety -~ 1 Lk
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@ Enla superficie del planeta, verds cinco prisiones imperialesque Han ) El enemigo vendrd del lado derecho del mapa y las prisiones que in-
Solo tratara de destruir. Tu mision es proteger dichas prisiones y poner  tentas proteger estan en el izquierdo. La Ginica forma de entrar en el lado
al contrabandista en desbandada. Los edificios estan demasiado sepa-  izquierdo es por dos accesos centrales en el riachuelo. Eso te facilita la
rados. Protege los tres mds cercanos a tu posicidn inicial. labor. Pon tus tropas en ambos accesos para emboscar al enemigo.
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Abren Negocios

Hora de ganar pasta...

jSe acabd el pegarse unos madrugones de cuidado para llegar a
tiempo al trabajo y tener que aguantar al tirano del jefe! Monta tu
propio negocio y deja que tus empleados trabajen por ti...

atercera expansion de «Los Sims 23, «Abren

Negociosb, llega con ganas de renovar la saga.

Ahora acompafias a tus Sims también en su
jornada laboral. Pero no sélo puedes decidir en
qué trabajan sino que -atin mejor- se convierten

Las primeras decisiones

B Al principio, no te precipites. Sea cual sea el
negocio que quieras montar al principio se gana
muy poco dinero, asi que debes ahorrar al menos
5.000 simoleones para dejarlos como reserva.
Ademds, tendrés que comprar algunos objetos
imprescindibles como estanterias, la mercancia,
el cartel de apertura o la caja registradora. iY pa-
gar a los empleados! Es recomendable ahorrar al
menos 15.000 simoleones para hacerse empre-
sario si prefieres no asumir riesgos.

B ZEn casa o en el distrito? Con la cartera llena,
liega el momento de decidir dénde montar el nego-
cio. Puede ser en el distrito comercial, en el centro
urbano -si tienes «Noctdmbulos»~, en cualquier
solar o en la propia casa. Esta (iltima es una buena
opcidn si tienes una casa con muchos objetos de
lujo o diversidn, ya que puedes cobrar por el tiem-
po que la gente se quede. También es una solucién
para un Sim que cuide la casa. En casas de dos
pisos dedica la planta baja al negocio.

en duefios de su propio negocio. De ti depende que
su empresa tenga éxito. Se trata de un juego de es-
trategia dentro del mundo de los Sims, con el que te
lo pasards en grande si sabes como abrirte camino.

Y, para ello, te vamos a echar un cable...

B Si decides trabajar en casa, debes mante-
ner separada la vivienda del negocio. No es facil,
porque aunque puedes cerrar las puertas con
cerrojo los clientes se colaran en casa, y muchos
de ellos no dudaran en hacerse la cena o usar el
bafio... Intenta construir el negocio en una esqui-
na apartada del jardin. Levanta una valla desde
al jardin al negocio para que los visitantes no se
dispersen. Si el negocio est4 en el segundo piso,
pon un ascensor en la entrada.

B La familia trabaja unida. Aunque el duefio del
negocio es el Sim adulto que lo pone en marcha
-usando el teléfono- cuando un miembro de la
familia entra en el local se convierte en un em-
pleado sin sueldo y puede ponerse colaborar.
Esta es un arma de doble filo: trabaja gratis, si,
pero si no tiene habilidades ni talentos espanta-
ré a la clientela. Con familiares ineptos es mejor
montar el negocio en el distrito comercial y viajar
hasta alli sélo con el duefio.

A Simontas la tienda en un solar comunitario tendrés mucho més espacio que
en tu casa y acudird més gente a visitarlo.

A Hay negocios que exigen méds empleados que otros: en un salén de belleza
Mm«nmuﬂuﬂmmhuﬁm .
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A La fabricacién propia de la mercancia es una buena
téctica: los Sims mds habilidosos creardn objetos tinicos.

@ e hace un: 47 Los nifios pueden ganar al-
gtmslmolemes un puesto de limonada,
que pueden colocar en el jardin. Es util si de mayores
van a ser vendedores, ya que aumentan sus talentos
relacionados con la venta, pero a largo plazo es mejor
que hagan los deberes y practiquen sus habilidades.
La limonada sabe mejor si el nifio tiene puntos en la
hﬁﬁdadcmmlidosmdhumdem
B La <. Para montar un negocio de venta ne-
cesihsmhuiwmlomwnaneldstﬁh.oble-
tos que puedes comprar en la tienda del
Modo Comprar, una caja registradora, y
un letrero Abierto/Cerrado. Conviene
comprar estanterfas porque hacen que
los objetos sean mas féciles de vender y
puedes ponerles precio a todos de golpe. Si
quieres que los curiosos se queden, decd-
rala con objetos caros. Si el local es grande
pon unos servicios. Un cartel anunciador en
la entrada atrae a los curiosos.

8 Los salones. Estos centros dan dine-
rnaiofreoerservlchsaotrosSim.La
mayorfa suelen ser centros de belleza,
gimnasios y bares o restaurantes.
Acondiciona tu negocio y compra
todo el moviliario que requiera. En

los restaurantes recuerda poner
un podio para que el recepcio-
nista siente a los clientes en
la mesa. Los bares, boleras,
discotecas y restaurantes
son mucho més lucrativos que
Iossalonesyghmsios.

B Las expos 5. En este caso, los
vlsltamumnporudamqumn
en un local. Para ello tienes que colocar en
la entrada una maquina Electroticket (499
simoleones). Ten en cuenta que los visitan-
tes sélo entraran sin ven algo interesante.
Por tanto, debes colocar objetos de lujo o de
diversion, como recreativas, columpios,
ordenadores, televisores de plasma...

Empleados y clientes

) : Una vez construido el ne-
gocio, queda decidir quien lo llevard. Aunque el pri-
mer impulso sea dejarle todo el trabajo al duefio para
ahorrar, en realidad el primer objetivo de un negocio
Sim tiene que ser asegurar la clientela, ya que si estédn
contentos correrdn la voz y vendrd mas gente. Y eso
sélo se consigue cubriendo todos los puestos y cada
negocio tiene diferentes taréas y que cubrir.

p mio. No todos los empleados son
iguales. Segtin los puntos en distintas habilidades y los
talentos de oro, plata o bronce que tengan evitards co-
sas como que no.sepan abrir la caja registradora, que

. rompan mercancia, 0 que no sean capaces de conven-

cer a un cliente para que compre aigo. No te olvides de
asignarles tareas con la orden Direccién, acomodando
audaunpludomunpuesto.segﬁnsa.nstablhdades
| ne Segtin los talentos que ten-
pnponahs&nsawcarpahbncarmebsmel
Centro de Creacién de Robots, el Banco Juguetero y la
Estacién de Trabajo Floral, que antes tendrés que com-
prar. Como méds tiempo dediquen, fabricarén objetos
mads caros y espectaculares: por ejemplo, comenzardn
fabricando robots de juguete, y terminaran con robots
anticacos. Asegiirate de que siempre se reponen los
objetos y evita que los clientes hagan cola para pagar.
Si hay ventas ganards bonus que podrds canjear por
extras para mejorar los puntos débiles de tu negocio,
sgﬂnlostalentosdelosunpludos.

. Vigila a los empleados y com-
pnnbasibsdienmmbienaterddos.slhmnel
vago o si roban. Segiin sus méritos, siibeles el sueldo o
méndalos a casa a descansar. A los peores, despidelos.
Cuando un empleado tenga los suficientes talentos y
experiencia lo podrds convertir en directivo. Entonces
podré encargarse del negocio y tu Sim podrd abrir otro.

A Un buen disfraz es un gancho infalible para atraer a la
clientela, ya que evita que se despisten.

A Una buena forma de enderezar a un trabajador vago es
echdndole una buena bronca. Casi siempre




El Seiior de los Anillos

La Batalla por La Tierra Media Il

d guerra que aa el aniio:.
s L

e £

Es dm;a saber que el objetivo del resto de criawfa\s de la Tierra Media es acabar contigo ;no? No te desanimes,
la moral alta es fundamental en combate y, desde luego, también lo es conocer un poco a qué te enfrentas.

_-

A Cada raza tlene un "as en la manga”. Los Elfos se apoyan A A veces Smwl :on todo no es la solucién. Ten en cuenta A Mo te confies! Cuando creas que ya es pan comido prepé-
en |a naturaleza, los ataques a distancia y la magia; los enanos  que hay edificios enemigos que podrés capturar para tu propio rate para lo peor. Aunque no tengas puntos disponibles ordena
en su fuerza en el combate cuerpo a cuerpo y en su capacidad  provecho Ademds, cuando

para construir enormes fortalezas, y los Goblins seréin los méds
traicioneros en sus ataques.

la construccién de unidades, se ejecutardn
a sufrir bajas, y mejora tus edificios. Los ataques en oleada
pueden ser terribles.

A Para jugar en campafia sigue los objetivos secundarios que A Mejora en cuanto puedas los edificios de tu base. Ademdéis A La disposicién de las unidades en el campo de batalla es
te va marcando el escenario. De este modo evitarés, por ejem- de poder construir unidades mis potentes, el tiempo de cons- =11/, El juego las ordenars con criterios logicos: lanceros
plo, gastar demasiado tiempo y unidades intentando eliminar truccién disminuird. Si tienes unidades que se han quedado delante, arqueros atrés... Pero habra veces -porque el enemi-
aun dragén que realmente sélo podrés eliminar cuando hayas obsoletas envialas a explorar el mapa, sus bajas dejarén hue- g0 vuela, porque estd en un alto...~ que serd mejor ordenar un
capturado toda la fortaleza de las arafias. cos fantdsticos para las nuevas. ataque a distancia antes de enviar a la artilleria pesada.

A Tus héroes son muy poderosos W“th A Los tiineles, minas, torre

: as, torres... son fundamentales. Por una
rra convertirlos en uno més de un batallén de lanceros. Solos parte son fuente de recursos, por otra permiten répidos
pueden hacer aparecer a criaturas en el campo, crear torres, movimientos de tropas entre puntos distantes del mapa. No
aumentar el ataque y resistencia de tu tropa... Estudia bien olvides construir alguno cerca de las zonas de combate. Y, por
queé clases de poderes eliges en tu anillo de poder y utilizalos.  supuesto, procura destruir los de tus enemigos.
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Rainbow 5ix Lockdown

Por si los tres miembros de tu grupo no son suficiente ayuda, aqui estamos
nosotros con algunos utiles consejos técticos.

Ordena a tus A No te quedes sin

AN Hay que tomdrselo con calma.
mmhmhmmmm muchachos que la abran ellos y que se des- municién en ninglin combate, porque puedes

especial para buscar enemigos ocultos. plieguen al otro lado. Nada de precipitarse. morks&loeonmptrdeimpmndbldus.

A AE:ﬁ:lon.u A Antes de cada

ﬁ“ﬂﬂﬂmmﬁlﬂlwm misién puedes elegir el equipo de cada miem-
parapeto hay varios enemigos, lénzalas. bro del grupo. personalmente...

Pcusmi?/

hay otra forma de jugar al futk
descubrelo e




~)LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duras? 5i buscas soluciones imaginativas para
los juegos maés dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo”,

El que te "abren” las pequeiias ayudas,

trucos y secretos

gue te ofrecemos en estas pdginas.

: "‘ &, ; R < - -
3 5 = f - | P
[ [ —— TRUCO DEL MES'
BLOODRAYNE 2 FAHRENHEIT . 3 ' n fo—
Mejora tu chupasangre Todo el juego a la vista N -
; Conoce el final de esta historia: A B
== £ Modo cheat: Introduce R 1o
' *JBOL14FD" como nombre, o T
respetando las maytsculas i ) cheat god: Activar el " .
y desbloqueards todos los modo dios. ;
niveles y escenas. i [ edit abilities: Permite
. ot T AGATHA CHRISTIE
R pletar el juego, deja todos personaje. s
los créditos. Recibirds 200 | @ firstperson: Cambiaavista | <0 o hiL o EE
£std muy bien poder manejar un puntos extra. primera persona. No todo son mayordomos asesinos en las novelas de Agatha Christie,
vampiro con habilidades y po- : Si estds atascado en el interro- | 8 goto waypoint lighthouse: también hay puertas secretas, combinaciones de cajas fuertes... no
deres especiales, pero todavia | gario a Lucas y tu estado mental Te traslada al faro de “M’: eﬁ':ﬁgﬂ%ﬂﬁt‘x*:‘:m&dmﬁm el codigo
25 mejor si conseguimos que lo : est4 bajo, equivécate unas cuan- Khorinis. i s Pl ip i
tenga todo a la vez: g £ goto waypoint Xardas: " E) Combinando las dos tarjetas de codigo de la habitacion de Marston
e s gL e i e e
H ia King James m rent, aesciiraras e
mm“* .mm objeto}: o ko & b pmepiion s oy
cuencas i la caja fuerte. Salva la partida e introduce la combinacion: 28 a la
£ BONE THIS CURRY VOTE: Aparece el objeto indicado. izquierda, 11 a la derecha y 49 a la izquierda. Si no escuchas un clic
Todos los combos. es que no lo has hecho bien, asi que recupera la partida y vuelve a
£) WHISKEY FAKE KABLOW ) intentarlo. Tras el clic, utiliza la palanca para abrir la puerta.
SHOOT: Todos los modos | :
de arma (debes recoger las @ Una vez abres fa caja fuerte, en la nueva habitacion hay una serie
armas primero). . de archivadores con las letras A, E,E,E. H,L,R.S, T U Vy W
KWIS: Modo dics. cmdbnmecantaPam.Latespuestapara.aﬁnrlasegundapuer-
. e ta secreta es: Rule the Waves, asi que sdlo tienes que formar esta
) PIMP REAP DARK DARK frase con las letras de los archivadores.
MUSE: Furia ilimitada, GOTHIC 2 6OLD ; MANAGER
© TERMINAL REALITY SUPER | Combate con mds . DE LIGA 2005
UBER XXX VACATE: Salud ;| garantias . Méds o menos utiles =
y furia ilimitada (activa el Criaturas del mal, dragones, el ; Algunos de estos trucos te dardn |
modo dios primero). Durmiente... facilitemos las cosas. : dinero, otros te lo ponen todomés |
3 ANOMALIES ARE JUANIN- : Pulsa [C] durante el juego, yteclea : facil o proporcionan mejoras para
SULATED: Seleccionar nivel. : “marvin® para activar la consola. : tu plantilla de jugadores...y la
£ NURTURE HAPPY PUSTULE : Pulsa [C] de nuevo para salir,y | verdad es que otros son de efec- :
ERASURE: Recuperar salud. | [F2] para volver a activarla. Ahora : tos puramente anecddticos.
£ BLUE GREEN PURPLE IMP: | introduce los codigos: i @ 8Y2CPIRNIF2RC: No hay
Enemigos paralizados. i |2 cheat full: Curar personaje. tarjetas de penalti.
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" En vete i

% : PRINCE OF PERSIA

i : LAS DOS CORONAS

b . Armas secretas

I i Te diremos como obtener armas
| i secretas, pero til tienes que poner
G : de tu parte completando antes el
i i juego. Para el martillo bebé, acaba

i el juego en dificultad facil; para el



MCC Landing Site.  y recuerda que debes respetar las |
2 corel: Nexus Core i maytsculas al teclearlos. i
@ hub2: Nexus Hub. ) CLUBIL: Desbloquea todos
© hubl: Nexus Hub Tunnels. | los clubes. :
} B mec_l: Operation: Advantage. = £ ITSINTHEHOLE: Desbloquea
- £ mec_2: Operation: Last Hope. | todos los campos. '
: : ) building_b: Perimeter i ) JUSTDOIT: Desbloquea los
pez espada, en modo dificilyen |  Defense Station. i objetos Nike.
modo normal si quieres el teléfono | 3 putra: Putrification Center.  : ) WOOGLIN: Desbloquea a
de dolor. Para matanza, vale con | [ recomp: Recomposition i todos los golfistas.
que no tengas arma secundariay :  Center. ; : % :
saques tu daga. Pon el juegoen | © mediabs: StroggMedical. | TONY HAWK'S :
pausa e introduce la sucesionde | @ core2:TheNews. | AMERICAN WASTELAND |
teclas correspondiente: : @ traml: Tram Hub Station. i i
) Martillo bebé: |zquierda, {  tramlb: Tram Rail.
lzquierda, Derecha, Derecha, | E3 waste: Waste
Arriba, Abajo, Abajo, Arriba, i Processing Facility.
Arriba, Abajo. i ;
© Matanzz: Ariba, Ariba, B
R e L ——
Arriba, Abaio, Arriba, Abajo. | SHATTERED UNION
@ Pez espada: Aiba, Abajo, | : :
Arriba, Abajo, lzquierda, : Para desbloquear contenido en
Derecha, lzquierda, Derecha, |+ este juego, antes tendrés que
Arriba, Abajo, Arriba, Abajo. | i conseguir objetivos y demostrar
£ Teléfono de dolor: Derecha, | f  tu pericia con la tabla. Eso s, hay
lzquierda, Derecha, |zquierda, : F i mucho por ganar. Por ejemplo:
Abajo, Abajo, Arriba, Arriba, 5 | © Pelicula American
Arriba, Abajo, Arriba, Arriba, ¢ Wasteland:
Abajo, Abaijo. i Superar modo historia.
; {8 Pelicula Pro Bails 1: Superar
i iQue no te engafienen lastran- | modo clésico.
sacciones comerciales! Buscael | [ Pelfcula Pro Bails 2:
i fichero MainINIFile.ini situadopor :  Completar el 100 % del

La consola se activa con [Ctrl] +
[Alt] + [°]. En ella debes introducir
el codigo correspondiente “map
game/ [nombre mapa]”.

B airdefense2: Air Defense
Trenches.

i defecto en \Archivos de Progra-
i ma\PopTopSoftwaré\Shattered :
i Union\Data\Other. Realiza la co- |
: mespondiente copia de seguridad. |
: A continuacion desactiva el atri-
 buto de “S6lo lectura” para poder |
i modificarlo y utiliza un editor de :
: texto para abrirlo. Localiza la ca-
i dena “INT SellPercentageOfPur- :
[ i chaseCost=75" , cambia el valor
* | aunndmero otro por encima de '
i 100. Guarda, arranca el juegoy !
 cuando comiences una nueva | Reduce el shock
i campafia, vende tus unidades: !
: recibirds una cantidad de dinero :

 airdefensel: Air Defense Base. ' extra muy valiosa.

(T

' TIGER WOODS
: PGA TOUR 2006

Te ofrecemos unos cuantos codigos
i para que puedas acceder a parte |
i del juego, inicialmente bloqueado. :

! Introdicelos en el mend de trucos |

Vamos a facilitarte las cosas
i contra la invasidn alienigena.
i Inicia el juego afadiendo a la
i linea de comando el parametro

ro), (niimero), (néimero).
Recu!

rs0S i

proyectos de las bases.

i Con la partida iniciada, pulsa[]
| | para desplegar la consola. Ahora
: introduce estos codigos: e
i [ add_resources (nime-

E

£ full_heal: Todas las unidades
con méxima salud.

1) full_stores: Todos los objetos

en el almacén base.

| © untouch: Tus soldados sern

invencibles.

actual.

. URGENCIAS

i éQuieres practicar con el bisturi? !
i ¢Prefieres encargarte de un pa-
i ciente con colitis en lugar de otro
i con varicela? Escoge td el pro-
i blema médico a tratar: sefiala a
i cualquier paciente y pulsa sobre
i elicono de “Seleccionar Pacien-
. te”. Selecciona “Sala de Espera”
. en el mend “Ir a". Pulsa [P] du-
i rante la secuencia del mostrador
| de admision. El video termina y
. aparece el vestibulo. Lleva el pun- :
i tero del ratén al extremo izquierdo :
i de la pantalla hasta que sea una
¢ flecha roja apuntando hacia la

ENTRULOIDENELTORS
'RAG DOLL KUNG-FU
im

: izquierda. Pulsa el ratén e intro-
 duce uno de los casos médicos
i que se enumeran en la guia del
i jugadory pulsa [Enter]. En lasala
i de espera aparece un paciente
i i con ese problema.
: ) win_mission: Ganar la misién

| X2 LA AMENAZA
i 400.000 créditos

 Para conseguir la bonita cifra de
: 400.000 créditos en los primeros
i pasos del juego, comienza por
. entregar los componentes de or-
i denador para completar la pri-
: mera mision. Durante la segunda,
i cuando vuelvas a destino, vende
 los escudos y armas de la nave
i antes de contactar para dar por
i cumplida la mision. Te dardn més
©de 400.000 créditos por todo, un
: material que no volveras a necesi-
 tar més porque esta nave slo has
: de pilotarla en esa mision.

o i ue
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La estrategia vive uno de sus
graficos alucinantes e interesa
pofiinlinmensoejercito a fus




Puede que estos ejércitos no tengan bombarderos ni tanques, pero nad
como un troll cabreado o un AT-AT para sembrar el panico en el enemigo.

ESTRATEGIA FANTA'STICA

La Batalla por Ia
Tierra Media Il™ _

\

© Estudio/Compania; Electronic Arts
@ Distribuidor: Electronic Arts Espana
© Aio: 2006 © Comentado MM: 134

© Puntuacion MM: 30

ras el éxito de |a primera parte Elec-
T tronic Arts ha echado el resto y nos

ha sorprendido con una continua-
cion mucho mas completa y desafiante.
A los derechos de las peliculas han unido
los de los libros, asi que ahora podemos
participar en batallas que no vimos en
el cine y controlar nuevos héroes. Tres
nuevas razas se unen a la contienda: los
elfos, los enanos y los goblins.

’ .

@ Estilo: Construccion y batallas
© Cronologia: Tercera Edad de la trilogia
© Facciones: 6

© Desarrollo de campaiias: Dinamico

@ Grificos: 30 © Multijugador: Si

— | Black & White 2

© Estudio/Compaiiia: LionHead
© Distribuidor: Electronic Arts Espaiia © Afio: 2005
© Comentado MM: 129 © Puntuacion MM: 34

a estrategia nunca habia nece-
sitado de tarjetas 3D ni espec-
tacularidad grafica para triunfar.
Series superventas como las de
«Command & Conquer», «War-
crafty o «Civilization» asf lo demuestran.

Sin embargo, la estrategia ha ido ganado
en espectacularidad en los ditimos afios.
Mas recientemente hemos visto como es
incluso capaz de disputarle el trono de
la superioridad gréfica a otros géneros;
aquellos que, tradicionalmente, dependian

En el papel de dios, maligno o bondadoso, controlas a
una mascota de 15 metros de altura mientras la ense-
fas a ayudar a tus creyentes para que prosperen, o a
infundirles terror para que conquisten a otros pueblos.
Las mascotas, ademds, participan en las batallas.

mas de este apartado como la accién,
los deportivos o la velocidad. Y el caso es
que la cosa, encima, va a mas.

ALGO SE MUEVE

Uno de los factores que méas han con-
tribuido a la evolucién de la estrategia
actual ha sido el retorno de clasicos, con
juegos como «Warcraft lll» o «C&C: Ge-
nerals», con una tecnologia renovada. La
calidad grafica no ha dejado de mejorar y
tanto «Age of Empires lll» como «La Bata-

Star Wars.
en bBuerra

© Estudio/Compaiiia: PetroGlyph/LucasArts
© Distribuidor: Activision Espana
@ Afio: 2006 @ Comentado MM: 134

© Puntuacion MM: 8BS
ntre el inmenso catalogo de juegos
E de Star Wars, la estrategia siempre
ha estado en la cola. «El Imperio en
Guerran ha cambiado esta tendencia.
Recrea las batallas que el Imperio y los
Rebeldes mantuvieron antes del Episodio
IV. Debes construirbases en tierray en el
espacio, y enviar tropas y suministros de
unas a otras, mientras combates en los
planetas, o libras batallas con cientos de
naves en el espacio.

El lmpenp

@ Estilo: Construccion y batallas

@ Cronologia: Entre los Episodios Ill y IV

© Facciones: 2

© Desarrollo de campaiias: Dinamico
LO Graficos: 3D © Multijugador: Si

5 Hfston'a, fantasia y cien

Earth 2160

@ Estudio/Compania: Deep Silver/Zuxxez
© Distribuidor: Friendware © Afio: 2005

© Comentado MM: 132 © Puntuacion MM: 89

Juegode estrategia clasico, heredero de «Starcrafty,
en el que tienes que construir bases y crear tu
ejército para lanzarlo contra el enemigo. Incluye
algunas novedades como la posibilidad de construir
unidades personalizadas, mezclando piezas.

cia ficcion compiten por ~—

. ofrecer la mejor estrategia, pero en cualquiera de -

e—  — = =

lla por la Tierra Media Il» se sitGan entre
los juegos mas atractivos del momento.
Tampoco podemos olvidarnos de las no-
vedades en jugabilidad que han aportado
tanto la potencia del PC actual, como la
maestria de los programadores. «Com-

mandos», por ejemplo, aporté el control
individual de las unidades, y junto con la
saga «Close Combat», pusieron de moda
las batallas en las que predomina la tacti-
ca. Sus herederos son juegos como «Pan-
zers |ly y «Blitzkrieg 2». b

MICROMANIA




Panzers Il

© Estudio/Compaiiia: Stormregion/CDV

@ Distribuidor; FX Interactive

@ Afo: 2005 @ Comentado MM: 132

© Puntuacion MM: 93 )

L
n «Panzers lln el planteamiento Q
E es sencillo: tu ejército frente al del v
enemigo y el campo de batalla. Eso
si, conviene pensar bien las tacticas an- !
tes de lanzar tus unidades. Segiin los 4
objetivos cumplidos recibes puntos \‘
para comprar nuevas tropas. Los ejér- ’
citos se conservan de una mision a otra
y ademas ganan puntos para mejorar la
velocidad o la experiencia. El juego esta
ambientado en los primeros afos de la
Segunda Guerra Mundial y puedes con-
trolar a seis ejércitos de ambos bandos.

© Estilo: Batallas ticticas

© Cronologia: 1940-1943 © Facciones: 6
© Desarrollo de campafias: Lineal

@ Motor 3D: Si © Multijugador: Si

Aft ﬂf War Direct Action

© Estudio/Compaiiia: Eugen System/Atari

@ Distribuidor: Atari Espania © Afio; 2005

Qo o MM: 122 © Puntuacién MM: 93
sion: High Treason

En el futuro, los terroristas pondran en jaque a las
naciones al acabar con las reservas de petrdleo,
Lucha en las calles de Nueva York o El Cairo en un
juego de recoleccion de recursos y construccion.

RUMORES, RUMORES

Bl i 7 Son muchos los juegos en preparacién, pero més los
- s . que atin no han sido revelados... oficialmente Aunque
j siempre hay alguien que deja "escapar” algiin dato...

3 «COMMAND & CONQUER»: Tras «La Batalla por la
Tierra Media 2», Louis Castle y Mike Verdu han dejado
caer que su préximo proyecto podrfa ser un nuevo capftulo de
la saga. Y no descartan que sea un mundo persistente...

@) «STARCRAFT 2»: Blizzard asegura -extraoficialmente-
que el juego estd en marcha... pero no existe la mas pequefia

pista de su argumento ni de su desarrollo.
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Blitzkrieg 2

© Estudio/Compaiifa: Nival Interactive/CDV
© Distribuidor; Planeta Interactive
© Afio: 2006 © Comentado MM: 133

© Puntuacion MM: 8BS
na de las pocas sagas basadas
u en la estrategia se mantiene con
entornos 2D. Controlas a los ejér-
citos americano, ruso o aleman, en tres
campafias diferentes y debes manejar

" mas de 250 tropas distintas, todas ellas

con sus ordenes especificas. Su varie-
dad tictica es enorme, y el motor 3D,
aunque muestra las unidades un poco
pequefias, le da la espectacularidad que
le faltaba a la primera parte.

© Estilo: Batallas tacticas

© Cronologia: 1941 © Facciones: 3
© Desarrollo de campanas: Lineal
© Motor 3D: Si © Multijugador: Si

© Estudio/Compaiiia: Slitherine/Black Bean
© Distribuidor: Planeta Interactive
© Afo: 2006 © Comentado MM: 133

© Puntuacién MM: 8BS

omanda los ejércitos romanos o
t las hordas celtas, con cientos de

guerreros en pantalla, en mas de
100 batallas donde la colocacion de tus
batallones y el uso del terreno es vital
para vencer. El juego tiene un impor-
tante toque de rol, ya que al acumular
victorias ganas puntos y denarios para
aumentar distintos atributos de tus tro-
pas, comprar armas y armaduras.

© Estilo: Batallas ticticas

© Cronologia: 202-52 a.C. Imp. Romano
© Factiones; 2

© Desarrolla de campaias: Lineal

© Motor 3D: Si © Multijugador; Si

£

S

»» Y qué decir de «Rome. Total Wars!
Ademds de su divertido juego de tablero
aporta infinitas variaciones tacticas a la
hora de conquistar el Imperio Romano.
Y es que la serie «Total War» introdujo las
batallas con miles de soldados que luego

~ Todos los titulos actuales ;qa incluyen modos de~ ~
juego multijugador, incluso los clasicos, basados - 2>
- €N turnos. jla batalla se libra ahora en la Red! <

P ini =

L

han copiado otros como «Legion Arenay
0 el esperado «Rise & Fally,

NI LOS TURNOS SE SALVAN
Pero la regeneracién de la estrategia no
s6lo ha afectado al género en sus apues-



Nuestros padres tan sélo podian "revivir" la Historia en el cine y la television, pero nosotros podemos hacerlo en nuestros ordenadores cuando nos

apetezca... Y oye, ino sélo es mas divertido sino que ademads se aprende mejor y mas rapido!

' e I.V
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]Ige of
Empires Il

© Estudio/Compaiiia: Ensemble Studios
@ Distribuidor: Microsoft

@ Afio: 2005 @ Comentado MM: 130
© Puntuacion MM: SH

a tercera parte de una de las
l sagas de juegos de estrate-

gia mas prestigiosa nos ha
sorprendido con un motor 3D
impresionante, que cuenta con
un avanzado sistema de fisica y
gravedad. Debes dirigir a ocho civi-
lizaciones a la conquista de América,
desde el Descubrimiento a los albores del
siglo XX. Recolecta recursos, construye
bases, y conquista o crea alianzas.

tas mas vanguardistas, sino que también
se ha llevado de calle a los titulos clasi-
cos de recoleccion de recursos y cons-
truccién de imperios.

Un ejemplo de lo mas notable lo po-
demos encontrar en «Empire Earth Iy,

que ha demostrado que se puede poner
rumbo a una civilizacién empleando un
sistema en tiempo real y con especta-
culares gréficos 3D. Lo mismo pasa con
el genial «Civilization IV», que no ha re-
nunciado a los turnos, pero si ha dicho

&

@ Estilo: Construccion y conquista
@ Cronologia: Siglos XV-XIX @ Facc.: 8
© Desarrollo de campanas: Lineal

@ Motor 3D: Si @ Multijugador: Si

adids a los graficos 2D. Y, de regalo, nos
ha sorprendido con un dindmico modo
multijugador que, por fin, ha conseguido
llevar con éxito la saga a la Red.

tHearts of Iron 2» atin no abandona la
tradicional vista de tablero y las panta-
llas estéticas llenas de ntimeros y grafi-
cas pero, iqué demonios!, ni falta que le
hace... Aunque sf se ha apuntado a las
reformas, con un sistema de juego en
tiempo real donde todos los jugadores
dan sus érdenes al mismo tiempo.  »»

Rome Total War

+ Exp. Barbarian Invasion

© Estudio/Compaiia: Creative Assembly/Sega
© Distribuidor: Atari

@ Aifo: 2005 © Comentado MM: 130

© Puntuacion MM: 97

n «Rome: Total War» te conviertes
E en empetador, gobernador y gene-

ral del Imperio. Desde un mapa de
Europa planificas el movimiento de tro-
pasy reactivas la economia, como en un
juego de estrategia clasica. Pero cuando
se produce una batalla, tomas el control
de miles de soldados que se enfrentan
en inmensas carnicerias.

@ Estilo: Construccion y batallas
@ Cronalogia: Imperio Romano

© Facciones: 21
@ Desarrollo de campafias: Dindmico
© Motor 3D: Si @ Multijugador: Si

Empire
Earth Il

© Estudio/Compaiiia: Mad Doc/Sierra
© Distribuidor: Vivendi

© Aiio: 2005 © Comentado MM: 124
© Puntuacion MM: 35

lo largo de 12.000 afios divididos
A en 15 épocas, tomas el control de
hasta 14 civilizaciones, que en
conjunto suman 500 tipos de tropas y
edificios, con el tinico objetivo de con-
quistar el mundo, ya sea mediante la
diplomacia o la guerra. La investigacion
es clave para ganar y cada bando va a
su ritmo, asi que puedes encontrarte
con indios armados hasta los dientes
y poseedores de los mas avanzados
misiles nucleares, o soviéticos que
se defienden con palos y piedras ante
el enemigo. Una de las ideas mas bri-
llantes del género en los fltimos afios,
pulida hasta la perfeccion.

@ Estilo: Construccion y conquista

© Cronologia: De la Prehistoria al futuro
@ Facciones: 14 © Desarrollo: Lineal

© Motor 3D: Si © Multijugador: Si

Si te consideras un estratega de pro, seguro que quieres
lo mejor de lo mejor. Si es asl, mira estas ediciones.

2 AGE OF EMPIRES Il Precio: 69,99 euros. Impresionante
edicién con un libro de arte de 200 péginas, la banda sono-
ra, un DVD con uri documental sobre la creacién del juego,

la gufa, un péster y la demo.

uLA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA 2». Sélo de
importacién. Incluya un DVD con videos, la banda sono-




Las viejas ideas, si son buenas, nunca mueren, La estrategia de tablero no renuncia a
usar potentes motores 3D, aunque lo tiltimo es renovar el sistema de turnos.

Civilization IV

@ Estudio/Compaiiia: Firaxis/2Kgames
© Distribuidor: Take 2

© Afio: 2005 © Comentado MM: 131
@ Puntuacion MM: 9B

estas alturas no creemos que haga
A falta explicar como se juega a «Ci-

vilization». Todo el mundo sabe
que el asunto consiste en coger a una
tribu de hombres prehistdricos, y evolu-
cionarla investigando nuevas tecnologias
y fundando ciudades e imperios.

En este cuarta parte se mantiene el sis-
temas de turnos, aunque se ha agilizado,
especialmente en el modo multijugador.
Pero el aspecto mas destacable es el uso
de un motor 3D, asi como la recreacion
de las religiones y los derechos civiles.

@ Estilo: Construccion y conquista
@ Cronologia: De la Prehistoria al futuro
© Facciones: 18

© Desarrollo de campaiias: Dinamico

© Motor 3D: Si © Multijugador: Si

o D

Domination

@ Estudio/Compania: Wargaming/Dreamcatcher
© Distribuidor: Virgin Play © Afo: 2005
© Comentado MM: 126 © Puntuacion MM: 89

La espectacularidad técnica y los sofisticados gra-
ficos en 3D no estan refidos con los turnos, como
demuestra «Dominationn. Conquista planetas
manejando tropas de tierra, mar y aire, y disefia tus
tacticas durante todo el tiempo que quieras.

MAS EXPANSIONES

Cuando le echas el guante a un buen juego de
estrategia siempre acabas queriendo mis...
) «EMPIRE EARTH IIl: THE ART OF SUPREMACY».

3 «ACT OF WAR. HIGH TREASOND». Est4 anuncia-
da para marzo e incluird nuevos combates navales,
retoque en las estadisticas de las unidades y
cinco nuevos modos multijugador. Promete.
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Diplomacy

© Estudio/Compaiija: Paradox Interactive
© Distribuidor: Friendware

© Aflo: 2006 4

© No comentado ain en Micromania

asado en el popular juego de
B mesa, «Diplomacy» es una fiel

recreacion que ha entusiasma-
do a los mas fanaticos del original. Un
solo jugador puede enfrentarse a seis
oponentes manejados por el ordenador,
0 6 jugadores a través de Internet. Se
trata de un juego por turnos, mezcla de
ajedrez y «Riskn,-en el que los jugado-
res crean alianzas y mueven sus tropas
para conquistar toda Europa.

© Estilo: Construccion de imperio
© Cronologia: Principios del siglo XX
© Facciones: 6

@ Desarrollo de campafias: Dinamico
© Motor 3D: No @ Multijugador: Si

8
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© Estudio/Compaiiia: Paradox

© Distribuidor: Friendware

@ Afio: 2005 © Comentado MM: 123
© Puntuacion MM: 89

strategia-en estado puro. A pe-
sar de dejar atrds el sistema de

turnos, mantiene la esencia de
los juegos clasicos con opciones de di-
plomacia, conquista y retirada, en un
escenario que cubre 2700 provincias
de todo el mundo y 12.500 lideres mi-
litares y politicos reales. Usa pantallas
estaticas llenas de estadisticas y la difi-
cultad de aprendizaje es elevada.

@ Estilo: Construccion de imperio
© Cronologia: 1936-1947

© Facciones: 175 paises

@ Desarrollo de campaias: Dindmico
© Motor 3D: No @ Multijogador: Si

= Pocoa poco la estrategia va igualando en calidad *
grafica a los juegos de accion en primera persona, -
~-fasta ahora los reyes de la tecnologia visual _ < g

-
g
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»» CAMPO DE BATALLA, INTERNET

Si queremos buscar algtin punto en co-
miin entre todos los juegos de este repor-
taje, lo encontramos en que todos ellos
han dado el salto al juego online. Incluso
los sistemas de turnos que, por su natu-

raleza, son dificiles de disfrutar en modo
multijugador, ya no tienen problemas para
idear sistemas hibridos, con movimientos
simultdneos, para que clasicos como
«Civilization IV» o «Diplomacy» puedan
disfrutarse en la Red.
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Otra curiosidad que nos ha llamado la
atencién es que practicamente ningin
juego de los analizados en este articu-
lo, ha aparecido para consola. Y es que,
aparte de que el PC estd en constante
evolucién, es dificil imaginarse uno mis-

mo jugando a «Rome: Total War» a través
del mando de una consola. Pero, casi
mas dificil es pretender que el ratén -tan
efectivo para la estrategia en PC- se con-
vierta, de repente, en un mando estandar
en las consolas. éCémo serd esa version
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de «La Batalla por la Tierra Media 2» que
EA prepara para Xbox 3607 Vemos casi
seguro que no serd igual a la de PC.

Quizé sea mejor asl y, aunque cada vez
es mayor el nimero de juegos multipla-
taforma, el estandarte de los juegos de
PC, al menos durante los préximos afios,
seguiré siendo la estrategia. Y mientras
eso signifique que vamos a poder seguir
disfrutando con joyas como «Age of Em-
pire lll» o «Civilization IV», no vamos a
poner ninguna pega. m LAF.

NUESTROS FAVORITOS

Cualquiera de los juegos de estas paginas tiene calidad suficiente para

entretenerte durante semanas. Pero si nos fuerzas a elegir..

© «ROME. TOTAL WARy. El sistema de conquista de imperios ya es una

p:d:. es que cuando comienza una batalla te quedas alucinado con
opdnnuﬂeﬂusyluuiudeunnhusmpr&

@ «CIVILIZATION V. Es la saga de estrategia mds importante de la histo-

ria, y esta cuarta parte afiade un motor 3D y modos multijugador.

£ «LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA ll». Si quieres saber cdmo debe

ser una continuacion, apunta: construccién de bases sin limites, batallas

mmm,mmm




Company
of Heroes

@ Estudio/Compania: Relic/THQ 2 :,{.
@ Distribuidor: THQ ¥
@ Lanzamiento; 2006
rpagma un juego de‘ eslralfzgm en 4
tiempo real con la calidad grafica de -
-
«Call of Duty 2. Eso es lo que pro- (. =
mete «Company of Heroesy, la nueva \ 8 i&_
joya de los creadores de «Homeworld» et
y «Warhammer 40.000: Dawn of War. i X
Lol

»
Tendras que combatir por toda Europa als x
manejando a un grupo de soldados ca- !
paces de amoldarse a la situacion del
escenario, completamente destructible,
mientras una fisica realista garantiza
que no habra dos partidas iguales. Ade-
mas, promete ofrecer una |Arealmente
espectacular, con unidades capaces de
mostrar reacciones de lo mas real.

© Estilo: Batallas tacticas
© Cronologia: Segunda Guerra Mundial
@ Profundidad estratégica: Poca

@ Multijugador: Si

© Web: www.companyofheroesgame.com

i o
H2Z MICROMAN

Rise of Legends

Q E.;.t.ﬁait-a;'Compqﬁia: Big.Hﬁge Games
© Distribuidor: Microsoft
© Lanzamiento: Primavera 2006

i estas cansado de escenarios hé-

licos de la 2 Guerra Mundial y las

confrontaciones futuristas, «Rise
of Legends» te propone un mundo de
fantasia donde la magia y la tecnologia
luchan a'muerte. Las facciones son in-
ventadas, lo que ha permitido a Big Huge
Games crear unidades a medida, desde
aranas mecanicas gigantes, a zeppelines
en miniatura. Promete ser genial.

© Estilo: Construccion y batallas tacticas

@ Cronologia: Epoca imaginaria en un
mundo de fantasia

© Profundidad estratégica: Media

@ Multijugador: Si

@ Web: www.riseoflegends.com -

Q@ Estudio/Compafiia: Creative Assembly/Sega
@ Distribuidor: Atari Espaiia
@ Lanzamiento: Invierno 2006

edieval 2: Total Wary nos llevara
de vuelta a la Edad Media, pero
esta vez podremos-participar en
el descubrimiento de América y luchar
contra los aztecas, si se nos quedan pe-
queiios el territorio europeo y la zona de
oriente proximo. El sistema de conquis-
ta ha sido remodelado para facilitar las
partidas multijugador, y las batallas mos-
trardn a mas de 10.000 soldados en pan-
talla, todos distintos entre si, que seran
capaces de enzarzarse en luchas cuerpo
a cuerpo con combos y movimientos es-
peciales. Sin duda, uno de los juegos mas
esperados del afio en el género.

Medieval 2.

Infomania

© Estilo: Construccion de imperio y
batallas tacticas @ Cronologia: 1080-1530
© Profundidad estratégica: Mucha

© Multijugador: Si

© Web: www.totalwar.com




Historia, leyenda, mitos y ciencia ficcion parecen ser los temas dominantes en los titulos mas importantes que estan previstos para este afio. Aunque,.
eso si, todos -salvo una significativa excepcion- siguen girando en torno al mismo escenario: conflictos bélicos.

TR AL

Q@ Estudio/Compaiia: Stainless Steel/Midway
© Distribuidor: Por determinar
© Lanzamiento: Verano 2006

res de «Age of Empires» y «Empi-

re Earthn, cayo como una bomba
hace unos meses, teniendo en cuenta
que «Rise & Fall: Civilizations at Warn
estaba casi terminado. Midway ha re-
tomado el proyecto, que nos propone
participar en batallas épicas tomando
el control de una de estas cuatro civili-
zaciones: Roma, Grecia, Persia y Egipto.
Se dard una importancia vital a las bata-
llas navales y podremos tomar el control
de un héroe y pelear usando combos,
como en cualquier juego de accion.

E | cierre de Stainless Steel, creado-

@ Estilo: Batallas ticticas
@ Cronologia: Era clisica
© Profundidad estratégica: Poca
© Multijugador: Si

© Web: www.riseandfallgame.com

Spore

© Estudio/Compania: Maxis/EA
© Distribuidor; EA Espaia
@ Lanzamiento: 2006

Will Wright, el creador de «Los Simsn,
nos propone una de sus locuras genia-
les: crear nuevas especies de seres
vivos, cuidandolas desde que son cria-
turas unicelulares hasta que evolucio-
nan en seres complejos, inteligentes,
que forman tribus y se lanzan al espa-
cio a conquistar planetas. Todo apunta
a una nueva obra maestra...

Faces of W“

G) Es:udw!Compama BeleayIIC
© Distribuidor: Uhj Soft Espaiia
© Lanzamiento: Marzo 2006

| planteamiento, a priori, es
E casi el mismo que encontra-

mos en.«Company of Heroes»:
manejaras a un escuadron de soldados
de la Segunda Guerra Mundial que
participa en batallas por toda Francia.
También tomaras el mando de soldados
rusos y alemanes. alternativamente.
Los escenarios seran completamente
destructibles y [a fisica jugara un pa-
pel importante -icuidado con las balas
que rebotan!

Ademads, existiran soldados contro-
lados por la CPU que te ayudaran, al
estilo de los arcades en primera per-
sona, en tareas tanto de ataque como
de defensa, segin las acciones que
desarrolles con tus hombres.

Infomania

@ Estilo: Batallas tacticas
@ Cronologia: Segunda Guerra Mundial
@ Profundidad estratégica: Poca

© Multijugador: Si

@ Web: www.facesofwargame.com

] Es!udno!Cumpaﬁia: World FargeIPlayl.oglc
© Distribuidor: Por determinar
© Lanzamiento: Tercer trimestre 2006

-

Infomania

@ Estilo: Construccion y batallas tacticas
© Cronologia: 700-300 A.C.

© Profundidad estratégica: Media

© Multijugador: Si

© Web: www.playlogicgames.com

omandaras a tres civilizaciones

distintas -Persia, Egipto y Espar-

ta- lanzandolas a la conquista en
batallas terrestres con miles de guerre-
ros en liza, y también en furiosas bata-
llas navales. También tienes que pre-
ocuparte de construir asentamientos
y recoger las armas del enemigo caido
en batalla, para equipar a tus tropas en
futuras contiendas. El viento, la lluvia y
el fuego influirdn en las batallas, y ten-
dremos un control total sobre el tipo
de arma o escudo que empuiia cada
soldado. Ademas promete ser todo un
espectaculo grafico.




@ EL PUNTO DE ENCUENTRD PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

iBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dars. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestidn, organizacidn, andlisis, administracion, tictica... estrategia. ;Te farecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivacado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

Sigue Jugando
Guerra en la
Peninsula Ibérica

@ DESCARGAS
£ MOD PARA «ROME TOTAL WAR» V. 1.2

Mas que una edicion de coleccionista

lanzamientos presenten dos ediciones: la normal, con el
juego, el manual y alguna herramienta de ayuda durante e
juego como mapas o un érbol tecnolégico; y la de coleccionista,
€5 Un poco mas cara y ademds suele incluir objetos exclusivos,
como una camiseta, un péster, una figura...
Distinta caja y més software
Pero lo que nunca hablamos visto es algo como la edicién de co-

Enlosﬁltimosanossehapuatodemodaquelosgrandes

e | ™ V
HE BALTTLE FOR

MIDBLEFARTH g

leccionista de eLa Batalla por la TierraMedia lly, que offecerd dos | B e
: 2 s Mapas Nuevos... pero no en papel, sino dentro del juego junto con ~ Quédate con que tendrd en inglés, SN
.vv'm..—u@:-;] nuevas unidades y opciones que no se encuentran en los conte- | POraue de momento no la vamos a ver en Espafia.
it G0 'Y nidos de la versién normal. Esto supone un giro al concepto de la edicion de coleccionista, ya que afecta . 1 ©
ED 5i estas harto de que te den guerra por esos : al disefio del pfOpIO ]lﬁgO Hemos visto, \ ‘[ |
mundos de fios y quieres una buena batalla | por ejemplo, la de «Age of Empires llly, que
en tierras de la madre patria, aqui tienes | ofrece un libro con artwork y software
un fabuloso mod que desarrolla en detalle adicional, en un DVD con un documen-

las guerras que los romanos libraron enla
Peninsula hasta su casi total conquista. El
mod ofrece 14 facciones jugables: ilergetes,

turdetanos, edetanos, celtiberos, lusitanos, el clasico péster y una guia de estrategias. '

celtas, cartagineses, romanos, griegos, ita- Pero nada de ello modificaba el juego en si.

lianos, nimidas, galos y galos transalpinos. Como ves, este es el primer paso hacia una

Cada bando d:s_pope_z de sus propias unida- nmmamwmmim .

des y batallas histéricas perfectamente re- *diferentes”. :Seré esta arri ‘

creadas. iVamos, llama a Viriato..! = % arriesgada apuesta

seguida por otras compafifas? La cosa no

@ Lo encontraras en: estéclaraporqmrisiquiera en E.A. Espafia

:,m:;:’:e;"iil_?;‘;?;; SR 3 _ se han atrevido a preparar el lanzamiento de
g g . Hasta ahora, el contenido adicional de las ediciones para esta versin en nuestro pafs, y slo se po-

coleccionista no afectaba al juego, pero la cosa esta cambiando.

.............................

tal del “making off”, labanda sonoracon \ |
arreglos de orquesta, la demo... Y, luego, \\

dra conseguir de importacion.

D La apricidn hace un par de meses del| &) Pensibamos que ya no habia juego de estregia histdrica capaz de
" de Cyanide «Chaos Leaguex, nos ka sorprendernas, pero, mira, resulta que estibamos equivacados. Ya 08
damos cuenta de las posibilidades de unir hemos hablado en alguna ocasién de «Sparta: Ancient Wars»,
¢l género de la estrategia con el mundo del deporte. Es- un juego con una pinta estupenda que estén desarrollando en

tén los ménagers, es cierto, pero eso en realidad es més
*-ﬂ;ﬂfiﬂ‘ﬂlh-lﬂn
que requiera de estrategia es el deporte. ZAcaso no

estrategia en la planificacién de un partido de fiitbol? 20
| debaloncesto? éPara cuando un «FIFA» en el que tengamos
pqﬁuh“rnhmhu

opinidn a nuestro buzén: lacomunidad@micromania.es

Alemania, Pues bien, resulta que una productora de television |
alemana ha usado el motor del juego para reproducir las bata- |

llas y otras escenas histéricas de un documental dedicado a la
figura del célebre general cartaginés Anibal, que puso en jaque
al Imperio Romano. iC6mo habrd quedado de bien la cosa que
ya han llegado a un acuerdo para seguir utilizindolo en docu-
mentales dedicados al Cid, Juana de Arco, Rob Roy..!

-




Curiosidad

El nvevo
Hollywood

B The propshop es un sistema creado por
uu-tu-upmm
virtuales a la gente que haya descarga-

do peliculas en la web, para el piblico
en general. Con los créditos el usuario

Llegan los refuerzos®

" £ DESCARGAS E3 «PANZERS lIn

I B Los chicos de FX no paran empleando su
. web para organizar competiciones, ofre-
. cer material, y facilitar, en definitiva, un
sinfin mds de oportunidades para que los
usuarios exploten sus juegos al maximo.
Ahora, en la web que te ofrecemos al fi-
nal puedes encontrar guias de estrategia
para «Panzers Iy y muchas cosas mas...

© Encuéntralo en: www.fxinteractive.com
/p093/p093extras.htm
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Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tv ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

Quieren dar gUEHAHIAT AR

ACTUALIDAD " LOS JUEGOS QUE VIENEN

nlos Gitimos meses, hemos tenido el placer de disfrutar con un

buen pufiado de aventuras de corte clasico. Pero este género

es uno de los mds abiertos que existen y para los préximos me-
ses hay toda una tormenta de nuevas ideas que se intentaran hacer
un hueco entre las dltimas entregas de series consagradas...

La web “Addicted to Pirates!”, dedicada al genial juego de Sid Meier, ha
renovado su servicio de descargas. Puedes conseguir nuevos trajes
y sombreros para tus fieros piratas. En esta web hay de todo,. Desde
sensuales vestidos de escote que dejan poco a la imaginacién para
las taberneras y hasta los distintos tipos de velas y
banderas pirata para vestir tu barco. También contiene nuevos mo-
delos de barcos e incluso nuevas melodfas para amenizar las largas
mmummmmmm

Mmmmmmw

La ciudad de eMetronomen esta gobernada por la una poderosa cor-
poracién cuyo secreto debes descubrir. Asf pues, armado con una
grabadora, podrés captar sonidos y usarlos para asustar a los ene-
migos o para engafiar a otros personajes. Si no encuentras el que
buscas, puedes crearlo tii mismo... «Metronomen es, sin duda, la
propuesta mas original del afio, en la que el sonido es
el verdadero protagonista de la aventura.

wwwtasiecsmeronome/

iy

Eidos ha apartado a Core Designy ha contra- _
tado a Crystal Dynamics que, asuvez,ha £
recuperado al creador del primer juegoy
de Lara Croft, Toby Gard. El resultado de
este culebron es «Tomb Raider Legend,

que regresa a los origenes: una Lara |

| Sir Fred ataca de nuevo
,'1 3 ACTUALIDAD Q “REMAKE"” DE «SIR FRED»

mds realista y con unos movimientos
mas fluidos que nunca, vuelve a intro-
ducirse en antiguas tumbas, junglas
inexploradas y ruinas nevadas, mien-
tras resuelve puzzles relacionados
con traicioneras trampas que le im-
piden avanzar. A ver qué tal...

| Camaras... Accion!
El Principe de Persia

se va a la Meca... del cine

] ﬁ:hmmhmamdmmma
los ojeadores de la NBA, siguen con atencién el desarrollo y las ventas
de los principales videojuegos, para lanzarles sus redes y convertirlos
en pelfculas de éxito. La saga de «Prince of Persian es la dltima en dar
el salto a la gran pantalla: Jerry Bruckheimer, productor de «Piratas del
Cariben, ha anunciado que a mitad de afio terminara de rodar la segun-
da y tercera parte de las aventuras piratescas. Llegado ese momento,
iniciard el rodaje de “La Biisqueda 2" y “Prince of Persia”, si Disney da
su aprobacién. iCrucemos los dedos!

B En 1986, la desaparecida compaiiia
Made in Spain lanzo la aventura «Sir
Fred», considerada uno de los me-
jores juegos espaiioles de 8 bit de
la Historia. Dos décadas después,
Computer Emuzone Game Studios ™ ™2

. harealizado un “remake” para PC

que conserva todo el espiritu ori-
ginal, con unos gréficos completa-
mente remodelados.

© Mis informacion: cezgsco}mﬂemmuzme.m/ﬁdﬁ.php?iq##
: P +
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cuestion es: £quién serd el actor que encarne al mitico personaje? ||
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Battlefield en
la Gran Guerra

L.

WSVl

L . .

B Hay infinidad de juegos ambientades en la
Sequnda Guerra Mundial pero, équé hay de la
Primera? De ella se ocupa «Codename Ea-
gle, un mod para «Battlefield 2y, La accién
sesitiia en un 1.917 alternativo en que la re-
volucion rusa no ha estallado y el resto de
potencias afiadas intentan destruir suarma-
da. En el mod, aiin en fase beta, se recrean
armas y vehiculos de la época.
© Lo encontrards en:

rex3d.net/bf2ce/downloads.htm

GIA San Andreas...
iya es multijugador!

DESCARGAS £ MOD MULTIJUGADOR
£ «GTA SAN ANDREASH

a4

o

j0ué Ie falta a «GTA San Andreas»? Estd
claro: un modo multijugador. Pues bien,
los chicos de MTA, un equipo de desarro-
llo amateur, acaban de lanzar «Multi Theft
Auton. En esta primera version podras par-
ticipar en carreras con hasta 32 jugadores
en distintos mapas creados por los aficio-
nados. Incluye un editor de mapas...

@ Lo encontraras en:
mtave.com/downloads.php

Curiosidades

Fansite de Duke
Nukem Forever

B iincreiblel, hay quien no se rinde con
«luke Nukem Farevers. Y si no, échale un
vistazo a la nueva pagina de fans de Duke
Nukem, que no sélo trata la nueva entre-
g3, sino también del inolvidable «Duke
Nukem 3D». Por ahora los contenidos no

& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccidn los aficionados a Ia accidn tenemos un lugar de descansa y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nasotras, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el misma bando...

do para jugar en Red no quita que un clasico, y también
relativamente reciente bombazo, como eHalf-Life 2» siga
apasionando a buena parte de toda la comunidad de los juegos
de accién. Y si no telo crees, sigue leyendo y veras que proyectos
mas interesantes estdn apareciendo tiltimamente.
De nvevo en Black Mesa
Seguro que jugar al primer ¢Half-Life» con la tecnologfa de su suce-
sor es una idea que te resulta de lo més sugerente. Y es que ¢Half-
Life: Sourcen, no fue la adaptacion que la mayoria de aficionados es-
perdbamos, al menos tecnoldgicamente. Pero ahora, el mod eBlack
Mesa» si promete estar a la altura de una adaptacién totalmente
puesta al dia. Con més de un afio de desarrollo a sus espaldas ya se
puede adivinar por las capturas lanzadas que no se trata de un
mod cualquiera, sino de algo serio. Lastima que atin no esté
listo. Y es que queda mucha labor por delante, pero td por
si acaso permanece atento. Nosotros no le quitaremos ojo.

u ue «Battlefield 2» sea ahora mismo el juego mas desea-

© MAS INFORMACIO|

Saca provecho a tu P4
en Call of Duty 2

) DESCARGAS B3 «CALL OF DUTY 2» AL MAXIMO

8 ;Tienes un Pentivm 4 con doble niclea o con Ja tecnologia Hyper
Threading y quieres disfrutar de «Call of Duty 2» a tope? Pues no
te preocupes mas, porque los chicos de Infinity Ward han
preparado un parche para su juego de accion bélica que saca
partido a estas tecnologias y notes un rendimiento extra.
Para sacar el maximo partido al parche, selecciona la opcidn
de "Rendimiento Optimo" en el Menii de Opciones.

@ Lo encontrards en: download.activision.com/
callofduty2/cod2intelpatch_101.exe

A LRecuerdas la escena final de «Goldeneyen? Esa gran antena oculta bajo
las aguas de un lago... Pues aquf est la réplica, con todo detalle.

Goldeneye via source
Si ademds de al PC eres aficionado a las con-
solas seguramente recordaras «Goldeneyey.
Sin duda, fue uno de los mejores juegos lan-
4 zados para Nintendo 64. Dada su gran calidad
técnica y jugabilidad, un grupo de desarrollo
independiente ha decidido actualizarlo, con la
poderosa tecnologia «Sourcey, en forma de
mod multijugador para «Half-Life 2.
iComo lo oyes!, «Goldeneyen ya se
encuentra en estado alfa de desa-
rrollo, pero hay una version que
te permite jugar a cuatro mapas
en tres modos de juego y disfru-
tar de ocho armas y tres tipos de
personajes. Podrds poner a prueba la
jugabilidad de este ambicioso proyec-
to, su calidad técnica y algunos de los
cachivaches de “Q". ¢A qué estés espe-
rando para convertirte en el mismisimo
0077 Ahora que el puesto esté vacante

T




Valve y los 64 bit

£ DESCARGAS £ MOD «HL 2»

8 Valve ha lanzado un «Half-Life 2» nativo ~ Yl nbhi-
mkmuunﬁshenlmesm 3Sabias que...

para procesadores y sistemas operativos
de 64 bit. {Te estds preguntado qué me- &' H Caso es que eres un m

ari. Gary Gygax
joras traer...? Pues mas bien pocas. I de los mundos Antes de que vuelvas a .segun anuncian Turhine y A: dBJf ujegn
juego es idéntico. Las diferencias entre ellos m de lo ”m m,'m—. y Dave Arneson, los codisenadores del |

ambas versiones se encuentran en unos el “Dungeon & Dragons
; : de rol de lapiz y pap
tiempos de carga reducidos en la de 64 pondran sus voces para «Dungeons & Dragons

bit y, atento: ialgo menos de rendimien- i e en
to! éComo puede ser posible? El casoes  * BylES de CanfBandﬂ Online: Stormreach», como Dungeon Mast

que los 64 bit no acaban de despegar... - A algur!a de las quests que ofrecer37
. ABIUAI.DAD e mlo“

Gy astahacepooo.unadelasgmndspdénncasdelmdem it
[UrlOSldadES - E- mndospersus(mta_tratal_:asobmlaéhmdgalgunosm HBCIB Un NnUEvo CDﬂﬂﬂEﬂfB :

dores que, tras invertir su tiempo en conseguir un persenaje

o nuevo de Crytek o determinados objetos de alto nivel en un juego, los vendian a otros
jugadores a cambio de dinero real. Poco a poco, todos nos fuimos

acostumbrando a esas practicas y pasaron a ser tan normales que

incluso SOE habilité una herramienta que permite hacer esas tran-

:: "W '
sacciones de forma segura y... irentable para ellos! " Wars: Factions, pretende serio también en 2006. La expansin,

. que podré comprarse y jugarse de forma independiente al origi-
nal, supone la segunda campafia del juego e incluye, ademds de
. un continente nuevo, Cantha, nuevas clases, asesino y ritualista,
' habifidades, monstruos y mejoras en sus dos modos de juego:
i cooperativo y PvP. También los clanes podrén disfrutar de jugosas
| Mywhuiﬂﬂdwmw
| que permitird a los jugadores participar como espectadores de
| los combates y asf tomar nota de las técticas y estrategias de los
| clanes més poderosos... Si quieres probaria antes de que salga, no
. dejes de visitar su web y no te plerdas el reportaje de avance que
. hemos incluido en este mismo nimero.

{ Si embalgo.comoaqdelmmoorrewelaahoramseumn
tramos ante un nuevo problema. Segtin un articulo publicado en
. larevista Eurogamer, los jugadores angloparlantes de mundos on-
Peticion para .~ line como «World of Warcrafts han empezado a discriminar otros,
B’Oﬂd Omcn . sobre todo a los de origen chino, por considerar .
que muchos de ellos son recolectores pro-
fesionales (gold-farmers). Es decir, juga-
- dores que luego venderan todo lo que B
- consigan. Asi, si quieres formar parte = @;,_
. deungrupo, queno te extrafie site | g
~ exigen superar un riguroso “examen”
- deinglés para entrar.
- Dejando a un lado la opinién
quenos mereceestetipode
discriminacion, que por &
supuestonocompar- &
- timos, resulta llama-
- tivo que existan em- <

| objetos de valor dentro de diferen-

- tes juegos que luego venden a cam-
- bio de dinero real en el mercado.
] chndevamosallegar”Ménda

s R e TR A A S A A A0SO e MO T FUSE
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Velocidad

Te gusta pisarle,

-~
la cnmunl a @) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES
No te pierdas...

? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estss

repastando ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorita, el de
Iumdehvebadadfmbuh::enpmwﬁpuympum

Velocidad en estado puro

) DESCARGAS / COMUNIDAD & JUEGO GRATUITO ONLINE

eguro que recuerdas, si sigues nuestras seccion, que hace |
unos meses te propusimos probar eMiniRacingOnline», un
simulador de carreras gratuito con perspectiva cenital en
2D, tan sencillo como adictivo. Pues ahora acaba de apareceruna
nueva version que viene a consolidar la fantastica comunidad on-

line que ha conseguido reunir.
En plena expansidn

«MiniRacingOnline» es un proyectovivoenel
que la comunidad aporta nuevas mejoras e :
i de100circuitos y 1.000 coches, pero si esto te parece poco puedes
crear tus propios circuitos con el sencillo editor de! juego.

ideas casi a diario y el programa-

l.a Catedral del
Mal Elemental

B Los muchachos

de Circle of Eight

han creado un es- g
tupendo anadido ‘ )
que amplia el mun- s

do de Greyhawk en

«El Templo del Mal

Elemental» con un

monton de objetos, armaduras, misiones, dialogos
y localizaciones nuevas. Eso si, antes de instalarlo
debes descargar e instalar los dos primeros parches
del juego (pero el tercero no). iQue lo disfrutes!

dor, Kotai, las va implementando progresivamente. Ya existen més

El cambio més vistoso de la nueva versién 090 es el aumento

i dela calidad gréfica. Pero aparte, destacan novedades como un
i motor de simulacién fisica mds real -con pianos que hacen vibrar
i el coche-, nuevos efectos de sonido, marcadores estilo TV, pantalla
i de resultados al finalizar la carrera con podium animado y un editor
de circuitos con tres tipos de asfalto con distinto agarre.

unque no te lo creas, no toda la gen- -
teesigual.No,nonos referimosaque

sean rubios o morenos, sino a que

@ Lo encontraras en:
www.co8.org

hay personas especiales que controlan
poderes sobrenaturales. Son quienes

protagonizan eNight Watchy, un prome-

tedor juego de rol en desarrollo por Nival

Nueva version
de R-Factor

€ Actualizade con mejores gréficos, fisica y sonida,
dmlrﬁhrnﬁ-dl:--

dad creado en modo ablerto para fomentar las
comunidades online gracias a sus estupendas

Chapa y pmtura para
tu monoplaza

B Yaesta aqui la nueva temporada de [a F1 y hasta
que se actualicen los mods para «Grand Prix 4»,
aqui tienes la web GP4 CairPainting. Creada por
los artistas de la decoracion de monoplazas, te per-
mite descargar los ficheros grafi-

cos para poner al dia el di-

sefio de los nuevos mode- o

los de 2006. Estdn

incluso las deco-

raciones provi-

sionales, como

la del McLaren

Mercedes.

© Lo encontrards en:
gp4carpainting.cjb.net/index.php

anqtms,poda'esyhabﬂrdada llegaralmmmlpemsabs lo
pﬁdﬂuwﬁraﬂmaﬁsmpa:queemmmt&umfuﬂaddmum
*wmmwmhmnﬁfgmdeieym&Maaqutwm

2 Na te pierdas...
: El nuevo mundo

.
e

pero se fomaba muchas licencias respecto al juego
f de rol de mesa en que estd basado. Gracias a este

“" completo mod, encontrards una fiel adaptacion de
las reglas originales, permitiéndote disfrutar de una
5 fabulosa ambientacion. iHincale el diente!

-
ar

www.planetvampire.com/wodmod/

Entertainment.

‘ 4 La magia del Sigla XXI
. El objetivo del proyecto es crear un juego de roltac-

tico, ambientado en Rusia en la época actual, don-
de los magos se enfrentan en facciones rivales en
una lucha entre la luz y a oscuridad. En realidad,
el argumento estd inspirado en la creacion del

i escritor de ciencia-ficcion Sergey Lukyanenko,

un novelista de gran fama en el Norte de Europa
cuya obra incluso ha inspirado para una pe-
licula para la productora FOX con el mismo
titulo que el juego: “Night Watch”.

*~ Eljuego desarrollaré en dos mundos, el de las ca-

lles de Mosctl y el de la realidad mégica, donde
podremos elegir entre tres tipos de personaje:

un cambiante, que se puede transformar en animal; un
hechicero, capaz de transformar los objetos normales
en artefactos magicos; y un mago, que puede lanzar
podemsosoonjuroshastauntotalde?ﬁdistinto&

© Mis INFORMACION EN:
www.nival.com/nightwatch/ _




Simulacion

Tui estds Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
] de 5 de vuelo... te
m“m - pmt:::hmhommf’q»?fﬂompmm

_ : i campafia de una manera decisiva, sino que el resultado de la
Simulacion con esl@gg s | campafia estd virtualemente en nuestras manos. Si aceptas |
; 1 este reto tendrés que gestionar tus fuerzas para interceptar las
GENEROS "~ i incursiones de bombarderos alemanes, teniendo en cuenta la ) 5 AN

@ ACTIALEND @ MEZLA DY GRS Bl 0.0 | dsponiiidad decaza, i bese mis cocans,  aigadeos. BCALad ICL A
aintroducci6n de las campafias con un desarrollo dindmico  :  pilotos... éAlgun aficionado a la estrategia se atreve? " Lon el anuncio de «Flight Simulator X», del que . @

Lenlossimladorwdeoonﬁateaémohasidomadeias S g — ‘ '
aportaciones més importantes al género. Lamayorparte :

de los simuladores con una minima pretensién de realismo, | |

~desde aquel genial «EF 20005~ han explotado sus posibili-

dades al maximo. El reciente «Battle of Britain Il» va atin méas

alld y afiade un gran componente estratégico a la campafia.

Gestiona tus recursos para la campaiia

Ya en la primera entrega de «Battle of Britainy, se contempla